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THE CHESSMHSTER® 3D ™ 

Eine grundlegend neue PerspehMve des Schachspielens. 
THE CHESSMflSTER® 3D basiert auf dem welfiueir meisrge- 
kauften Computer-Schachprograrnm und gibt Itinen die 
vdlljge Honlrolle iiber 2- und 3-dimensionale Schachfigu- 
i e 11 und -BreFter - und dies bus jeder nui erdenhliciien 
PerspehMve. Spielen Sie mif einer Vielzabl verschiedener 
Figuren-Sers. Sehen Sie auf dem Bildschirm. mie THE 
CHESSMRSTER denht. Erstellen Sie eine Position und lassen 
Sie Ihn noch dem Matt suchen. Spielen Sie gegen zmiilf 
Compurergepner Oder gegen einen Freund. Perfektionieren 
Sie Ihf Spiel mir dem hilfreichen Lernprogramm 
THE CHESSMHSTER 3D arbeifet mir derselben kraftvollen 
32-Bif-Bechenpoujer mie Mindscopes ujeirberuhmfer Chess- 
master 4000. dieses Schochprogramm biefet unglaublich 
viele Schach-Sets und in Echrzeir gerenderle Figuren. 

PHNZER GENERAL™ (f ^ 

Hier ist er - der Strategie-Mega-Hit. der die gesamte . : 
Spieluielt im Sturm erobert bat! Sie eruiartet ein Game- 
play, das Ihnen den Btem und alle Sinne rauben luird und 
daruDer binaus bat es ausgezeicbnete Hritihen erhalfen. •. 
Legen Sie die CD in Ihre Plaiistation-Honsole und die W 
Illusion mird perfeht: Wir schreiben das Jahr 1939 und 
Sie sind ein deutscber General mit einem neuen fluftrag in 
Polen. Es hann alles passieren. Befebligen Sie geschicht • 'j 
und aus Ibren unerfabrenen Truppen tuerden machtige 
Einbeiten. die Sie in Norwegen. Belgien. Franhreich. Nord- kfl | j , 
afriha Oder an der Ostfront einsetzen hdnnen. Sie hiinnten ' r^'i: 
sogar die Huste Englands bis 1940 erreicben Oder in flme- ^■^■■•■■n; 
riha bis 1945 sein. Zusatzlich zum normalen Hampagnen- 
Modus bietet Ihnen PANZER GENERRL 1 " Liber 35 fortlauf ende. 
von einander abhangige Szenarien. bei denen Sie entuieder 
auf der Seite der fllliierten Oder auf der Seite der flchsen- • 
macbfe spielen hdnnen. Wahlen Sie zuiischen 350 ver- 
schiedener Einbeiten - vom Jiger" bis zur ..B17". der 
fliegenden Festung. 
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m der Losung des Acclaim-Wettbewerbs au 
Spur zu kommen, haben viele Leser Bibliotheken 
durchgestbbert, die Acclaim-Hotline genervt Oder nSchte- 
lang in alten VG-Ausgaben gebiattert und dabei hoffent- 
lich auch einiges gelernt. Doch auch wir sind beim 
Studium Eurer Einsendungen kluger geworden, so 
wissen wir nun endlich, daB es vom ehrwurdi- 
gen Big Ben in London auch eine reiBfeste, 
empfangnisverhutende Plastikversion gibt, 
die steife Englander allerdings "shocking" fin- 
den. Urn die eindeutig zweideutige Aussage 
hinter Tm so horny" zu ergrunden, genug- 
te ein Anruf bei Alison in England, die seit- 
dem allerdings kein Wort mehr mit uns spricht. Wo 
nun wirklich die Unterschiede zwischen dem kleinen 
Klaus und seiner blonden Freundin liegen, konnte kei- 
ner von uns feststellen, da wir uns immer noch im 
unklaren daruber sind, was eine Freundin eigentlich ist. 
Vielleicht kann uns ja irgendjemand einen Tip 
geben, wogegen die Henne eine Pille nehmen 
will, denn sie sieht doch eigentlich ganz 
gesund aus. Wie dem auch sei, macht weiter 
so, wir freuen uns uber alle Eure Zuschritten, 
wie verriickt sie auch sein mogen. 
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Angstliche 
Gemiiter Oder 
Personen mit 
Herzschwache 
soil ten den Test von Alien 
Trilogy fur die Playstation 
lieber iiberblattern 





Dem aberwiizi- 
gen Humor von 
Terry Pratchetts 
Discworld fiir 
die Playstation konnte 
sogar die Ubersetzung ins 
Deutsche nichts anhaben 




Ob Johnny 
Bazookatone das 
Zeug zum Video- 
spiel-Kultstar hat, 
erfahrt Ihr im ausfiihrlichen 
Test fiir Saturn und Playstation 




Braindead 13 heiOt Readysofts neue- 
ster Comicstrip furs 3D0, dazu verlosen 
wir ein paar coole Lederjacken 




Frederick t60 ad 199© £ 
Cologne r' TRIREME hv 1.0 



Ralph hat sich die 
Automatenplatine von Killer 
Instinct 2 vorgenommen und 
den neuen Charakteren und 
Hintergrunden auf den Zahn gefuhlt 




Die Umsetzung des Computer- 
Klassikers Civilization ist da! 
Leider gibt es die SNES- 
Version, dem besten Strate- 
giespiel uberhaupt, nur als US-Import . 
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Rollenspiel-Fans wetzt die 
Messer, Breath of Fire 2 
(SNES) kommt in Deutschland 




Ende Marz kommt mil Toy 
Story der erste komplett am 
Computer entwickelte Film in 
unsere Kinos. Zeitgleich ver- 
bffentlicht Nintendo die SNES-Umsetzung, 
die wir Euch in unserer Preview vorstellen 
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Nach dem weltweiten Erfolg 
ihres ersten Rollenspiels prase ntiert 
Capcom den heiftersehnten Nachfolger, 
Breath of Fire 2, der diesmal auch mit 
deutscher Anleitung erscheint. 



MMW 9 - [ >n Japan zu den 
H/l# Top-Spieleentwick- 
WW lern gezahlt werden 
mochte, muB schon mit einem 
stammigen Rollenspiel auf- 
warten konnen. Dies hatte so- 
gar auch der Action-Spezialist 
Capcom begriffen und so vor 
drei Jahren das im Land der 
aufgehenden Module sehr er- 
folgreiche Breath of Fire her- 
ausgebracht. Im November '94 
folgte sodann der Nachfolger, 
der seit geraumer Zeit als eng- 
lische US-Version vorliegt und 
im April auch mit einer deut- 
schen Anleitung erhaltlich sein 
wird. Das grundliegende Spiel- 
system wurde dabei vom Vor- 
ganger ubemommen, doch ei- 
nige Verbesserungen und 
zusatzliche Features wurden 
dennoch eingebaut. So wird 
der Kampfmodus diesmal seri- 
enmaBig mit Automatik-Ge- 
triebe ausgeliefert, was sich 
bei den haufigen Monsterbe- 
gegnungen als recht zeit- und 
nervschonend erweist. Wenn 
die Monster nicht auf Anhieb 
zu schlagen sind, konnt 
Ihr entweder durch 
die Lande Ziehen 





und die "Magic-Masters" auf- 
suchen, die Euch spezielle 
Zauberspruche (allerdings nur 
fur einen einzigen Kampfer) 
beibringen, oder Euch spater 
bei einer seltsamen alten Hexe 
die Krafte der Wasser-, Feuer- 
und Wind-Schamanen durch 
"maschinelle Gedankenver- 
schmelzung" verleihen lassen. 



Bis dahin muBt Ihr jedoch hart 
arbeiten und Euch durch die 
humorvolle doch herzergrei- 
fende Story hindurchschlagen, 
in der Ihr einer naturzerstoren- 
den Macht gegenubersteht, die 
in Form einer religiosen Sekte 
die Seelen der Menschen zer- 
friBt. Nach einer gewissen Zeit 
durft Ihr dann sogar eine alte 



Ruine zu einer Stadt ausbauen. 
Dazu besucht Ihr andere Stad- 
te und sammelt die vielen ar- 
beits- und heimlosen Hand- 
werker, die fiir Euch die 
Aufbauarbeiten ubernehmen, 
wahrend Eure Truppe auf 
Monsterjagd unterwegs ist. Im 
Verlauf des Spiels stoBen zu- 
dem insgesamt sieben Kamp- 
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fer zu Euch, die sich genau wie 
beim Vorganger durch ihr auf- 
falliges AuBeres auszeichnen: 
Der Bogenschutze und Euer 
bester Freund (eine Bulldogge) 
Bow, das temperamentvolle 
Katzenmadchen Katt, der kraf- 
tige Kentauros-Bulle Rand, die 
Prinzessin des Vogelvolkes 
Nina, der geheimnisvolle Kung 
Fu-Affe Sten, der Romantiker 
und Froschprinz Jean und 
schlieBlich derzierliche Gras- 
mensch Spar. Da in der Truppe 
jedoch nur vier (inklusive Eu- 
rem Helden, der naturlich im 
Normalfall die Gruppe nicht 
verlassen kann) einen Platz 
finden, mussen die restlichen 
vier in Eurer Stadt zuruckge- 
lassen werden. Aber keine 
Bange. Unterwegs findet Ihr 
(wie im ersten Teil) Drachen- 
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Im Haus oben kann sich Eure 
gesamte Crew versammeln 




Statuen, wo Ihr Truppenmit- 
glieder auswechseln und den 
Spielstand abspeichern konnt. 
An manchen Stellen ist erste- 
res auch unumganglich, da die 
einzelnen Kampfer spezielle 
Fahigkeiten besitzen, die zum 
Uberwinden von Hindernissen 
Oder zur Erfullung von Aufge- 
ben benotigt werden. Genau 
wie im richtigen Leben werden 
Eure Muhert aber danach be- 
lohnt(hoho). So konnt Ihr bei- 
spielsweise im Bauch eines 
freundlichen alten Wals die 
Ozeane durchqueren Oder auf 
dem Riicken eines giganti- 
schen Vogels durch die Lufte 



Der Grasmensch 
Spar kann sich als 

einziger aut der 

Welt mit Pflanzen 

undBaumen 

unterhalten 



Oben: Spater dur- 

fen sich einige 

Chartaktere wie 

Nina Oder Spar 

die Kra'tte der 

Schamanen ein- 

verleiben 



schweben, was das viele Her- 
umreisen enorm erleichtert. 
Zu einem derartig langen und 
beschwerlichen Ausflug 
mochte man aber auch nicht 
auf die vielen Items und Waf- 
fen verzichten, die meistens in 
Stadten eingekauft werden 
konnen. Bei akutem Geldman- 
gel jedoch gibt es eine andere 
Methode, urn an lebenserhal- 
tenden Proviant heranzukom- 
men, die zudem auch noch 
sehr entspannend wirkt. Wenn 
man das notige Equipment be- 
sitzt, darf nach jedem Mon- 
sterkampf gejagt oder gefischt 
werden. Und das ist wbrtlich 
zu verstehen. Euer Held besitzt 
namlich die ausgesprochene 
Fahigkeit, eine Angelroute aus- 
zuwerfen und Fische damit zu 
fangen. Bow und Katt hinge- 




gen konnen sich an freilaufen- 
des Wild (in einem gesonder- 
ten Jagdrevier) lautlos heran- 
pirschen, urn es dann zu 
erlegen. Was letztendlich als 
Beute herausspringt, weiB 
man jedoch erst nach der 
Jagd, doch meistens gelangt 
man so an nutzliche Gegen- 
stande wie Heilextrakte oder 
frisches Fleisch. Wie man jetzt 
schon beurteilen kann, haben 
sich die Entwickler von Breath 
of Fire 2 zweifellos viel Mtihe 
gegeben, einem umfangrei- 
chen und gut durchdachten 
Spielprinzip noch die letzte 
Wiirzezu geben. In unserer 
nachsten Ausgabe folgt ein 
ausfuhrlicher Test dieses 
Spiels, das im April mit deut- 
scher Anleitung von Laguna 
erscheinen wird. tet 
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Der Riesenvogel Mina transportiert Euch 
sicher von einem Ortzum anderen 



So konnen auch weit entfernte Inseln 
miihelos erreicht werden 



In \N India, der Stadt der Vogelmenschen, 
sind Fremdlinge nicht erwunscht 
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Auf den Spuren 
von Donkey Kong 
Country: Disney In- 
teractives neuestes 
Werk basiert auf 
dem gleichnamigen 
3D-Computertrick- 
film, derEnde Marz 
in die Kinos kommt. 
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Mk Is die Disney Film- 
Mm studios 1981 den 
JF^k weltweit ersten Com- 
putertrickfilm Tron'm die Kinos 
brachte, wollte sich keiner so 
recht dafur begeistern. Nun, 
fiinfzehn Jahre spater, wartet 
Big-D abermals mit gepixelten 
Helden auf. Nur befand sich 
das Filmstudio diesmal kom- 
plett im Inneren eines Netz- 
werkes, das aus 150 Silicon- 
Graphics-Einzelrechnern be- 
stand. Mit einem Budget von 
30 Mio. Dollar und einer 
"Drehzeit" von fast funf Jahren 
fertigte die Produktionsfirma 




Clockwork Knight, als an einen 
Disney-Streifen. Die Steuer- 
funktion beschrankt sich ledig- 
lich auf Springen und Lasso- 
werfen, wobei in jeder Stage 
unterschiedliche (meist puzz- 
leartige) Aufgaben zu losen 
sind. Beispielsweise muflt Ihr 
einem rennenden Plastik-Di- 
nosaurier die Hindernisse aus 
dem Weg raumen oder ein 
ferngelenktes Auto durch eine 
kurvenreiche Strecke hin- 
durchdirigieren. Offensichtlich 
wurde aber das Spiel (wie der 
Film auch) auf ein jungeres 



Pixar Animation unter der 
"Maus"-Fuhrung des Ex-Dis- 
ney-Zeichners John Lassiter 
einen abendfiillenden 3D- 
Computertrickfilm, in dem 
Spielzeuge als groBe Helden 
agieren. Angefuhrt vom Lieb- 
lingsspielzeug des Jungen 
Andy, dem Cowboy Woody 
(Originalstimme: Tom Hanks), 
durchleben Spielzeuge ihr 
buntes heilloses Durcheinan- 
der, als neue Artgenossen am 
Geburtstag Andys uber das 
Kinderzimmer herfallen. Mit 
diesem Stoff hatte Disney 
diesmal mehr Gluck: In den 
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USA spielte Toy Story in den 
ersten vier Wochen rund 100 
Mio. Dollar ein. Genau wie im 
Film prasentiert sich, zumin- 
dest optisch, auch die Super- 
Nintendo-Umsetzung: Kompri- 
mierte Render-Grafik wohin 
man schaut. So erinnert dieser 
Seitenscroller eher an Donkey 
Kong Country oder besser 
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Publikum zugeschnitten, da 
die insgesamt funf Level nicht 
allzu anspruchsvoll und die 
dazugehorigen Gegner einfach 
zu iiberwinden sind. Abgese- 
hen davon durfen sich Disney- 
Freunde auf Ende Marz freuen. 
Dann prasentiert Nintendo die 
deutsche Version von Toy 
Story. tet 




Woody beherrscht die Tricks eines Cowboys: 
Erkann sich ans Seil bSngen... 



...sein Lasso als Watte gegen feindliche 
Spielzeuge einsetzen... 



...oder sich damit an einem Haken hangen 
und Tarzan spielen. 
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20$ alier Jungs haber. regeimaSig 
die Hosec voii. 
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echte KonsoieB-Sbldner. 




Du bist stark. Du bist mutig. Du bist schnell. Du bist Lone Soldier. 
Als machtiger Cyborg kompfst Du gegen das Bose. Und weil Du 

gut bist, wirst Du gewinnen. Audi wenn es hart ist: 

Im JJsdiungel" hast Du es mit einem miesen Terminatoren-Regime 

zu tun. Im .Canyon" muflt Du tuckische Schluchten Oberwinden. 

JWiddle Eastern City" verschlagt Did) in eine gefahrliche Stadt 

im Nahen Osten. Und in „ Alien Situation" 

begegnest Du weiteren Aufierirdisdien. Der reinste Dauer-Thrill 

in 32-bit-3D. Macht suchtig! 
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KONAMI (Deutschland) GmbH, 
Postfach 560180, 60406 Frankfurt 
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* Naiticdl zweites PriigeliTsel- 

stejpverk ist fast fertig und 

erscheint bereits EndeJVIans 

- wir ha ben ^ffe 

iaystation-Variante^H 

unter die Lupe genommen. 









Outing ist angesagt: Leoparden-Mutant King offenbart im zwelten Tell 
seine wahre MuskelpracM, und Paul Ist davon schwer bgejndnickt 

tiger Sponsor der ersten Ver- 
anstaltung, macht erneut von 
sich reden und gelangt durch 
Kazuyas bose Krafte zu welt- 
weiter Herrschaft. Mit dem 
EinfluB von "Zaibatsu" ruft er 
zu einem neuen Turnier auf, 
das mit einem tausendJach 
hoheren Preisgeld zurTeilnah- 
mejockt. Die Wetten stehen 
hoch |irfti der Einsatz ist das 
Leben: Wer wird diesmaNer 
/'King of the jron Fists"? * 
45 Die ersten Verancierungen 
gegenuber dem Vorganger fal- 
len gleich im Gharakter-Aus- 
wahlscreen auf: Endgegner 
"Heihachi" stent von Anfang 
.an, als Spielfigur zur Verfu- 
gung und zvyei weitere Neulin- 
ge reihen sich in die altbekann- 



er Spielautomat von 
Tekken 2 ist schon 
seit viel&i Monaten 
in den Hallen anzutreffen. Wir 
haben bewuflt auf die Playsta- 
tion-Konvertierung gewartet, 
da man sichersein konnte, da(J 
sichy\lamco wieder einige 
Ubenrtstnung'en fur die Heim- 
version hat einfajlen lassen. ; 
Aber zuerst ein paafWorte zur 
Story: Fast ein Jahr ist seit 
dem letzten Tuptier vergan- ■; 
gen. Nachdem Kazuyas teuflM 
scherVater ins Gras gebissen 
hat, verschwindet er in das 
dunkle Schaffenreich, urn von 
dort aus einen teuflischen Ra- 
chepfan zu Schmieden. Die 
geldgierige Finanzgruppe 
"Mishima Zaibatsu", gleichzei- 



te Heldenriege ein: Schonling 
"Lei Wulong" (allein schon we- 
gen des Nachnamens bei den 
Madels beliebt) verlaBtsich 
auf seine traditlonelferi Kung- 
Fu-Kunste, die er sich in einem 
Snaolin-Kloster angeeignet 
hat. Tekkens Frauenfrorit wird 
von "Jun Kazama" versjarkt, 
die mit ihrem Kobujutsu- 
Kampfstil die harte Konkunsenz 
das Furchten lehrt. Wie bereits 
im vorangegangen Teil, gibt es 
fur jeden Fighter einen Middle- 
Boss, der nach einem er- 
kampften Turnfersieg ebenfalls 



anw§hlbac wird. Insgesamt 
drei extravagante Endgegner 
efwarten Euch zum finalen 
fight, mehrdurfen wir leider 
noch nicht verraten. Alle Hau- 
degen und deren Move-Palette 
wurden grafisch uberarbeitet. 
Auch komplettneue Hinter- 
grundaufbauten zieren den Pi- 
xel-Horizont. Ihr habt ein an- 
sehnliches Repertoire an 
diabolischen Schlagen: Fu(3f 
ger, Sprungtritt, Hantkanten- 
schlag und linen regularen 
Tritt beherrschen alle Tekken- 
Krieger im Schlaf. Ebenfalls 






Die Figuren -Portraits im Auswahl-Screen wurden komplett neu uberarbeitet. Gam oben: Gleich piatzt Heihachi tfi 
Jun bekomrnt ihr Fett ah. Rechts unten: Haudegen Heihachi in der Siegerpose (diesmal ohne flackernde Energiel 
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brafKJneii -ist W 'Team-Battle- 
Modus", in dem Ihr eine Fiin- 
fer-Mannscrtaft vollig f rei aus 
sage und sehreibe 23 (!) 
Kampfern zusammenstelien 
konnt. Selfet an einearran- 
gierte Musikfassung haben die 
Entwickler abermals gedacht. 
Damit alle ihren SpaB haben, 
ob Prugelchampions oder Gre- 
enhorns, b|etet Tekken 2 zahl- 



reiche SGhwierigkeitsdrade 
und Statistikoptionen, die auch 
mit individuellen Feinjustierun- 
gen fur den Zweispielermodus 
aufwarten. Was fur- em Mini- 
spiel diesmal die ahfangliche 
Ladezeit iiberbrucken wird (bei 
Vorganger war es Galaga), 
wdllte uns Named noch nicht 
verraten. Wir dtirfen also ge- 
spanntsein! ws 
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Hot Newl Der Team-Battle-Modus: Die Ffage- 
zeichen werden spater-je nach Spieler- 
geschick - von Mittel- und Endbossen besetzt 
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Die Altmeister unter sich: Ms. Ninja verpaB 
eined kraftigen Fudkick in die Magengrube 
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Cyborg Jack-2 wirbelt die 

schbne Michelle dutch die 

Liifte 
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Hier ein Blick auf die zweite 
Kamera-Perspektive, die sich 
weniger gut fur ein sinnvolles 
Match eignet 
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Frisch gerender- 

telntrosund 

Sieg-Abspanne 

belegenden 

gr&Bten 

Speicherplatz 

auf der CD 
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DieSoMe 
gluht! Gleich 
holt Lei zum 
vernichtenden 
Move aus 
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PREVIEW.... 









Einer der groftten Spielhallenhits 
des letzten Jahres erfahrt eine 
Generaluberholung und wird 
frisch aufgepeppt zuriick an die 
Duell-Front geschickt. 



er in Zusammenar- 
beit von Rare, Mid- 
way und Nintendo 
produzierte Superhit debiitier- 
te im Dezember 1994 in 
^ den Staaten und kata- 
JP^-. pultierte sich nicht 
zuletzt dank des 
i bis heute unuber- 
troffenen, genia- 
len Combo-Sy- 
stems blitzartig 
an die Spitze der 
Automaten-Hitpa- 
raden und wird 
auch heute 
noch vielfach 
zum Beispiel 
einem Tek- 
ken 2 vor- 
gezogen. 
Uber ein 
Jahr lang hat 
nun dasselbe 
Team an der 
Fortsetzung 



grafiken wie den 

mystischen 

Steinsaulen von 

Stonehenge nur 

so vollgestopft 

wurden und auch 

eine Handvoll fri- 

scher Kampter mit dem Killer 

Instinkt in den Augen das alte 

Feld erganzen. Von der alten 
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Combos wertien jetzt 
mil riesigen Leucht- 
letlern eingeblendet 



In Jagos Stage fighlet Ihr auf o'er Briicke Uber einer Art Niagara-Falle 



gebastelt und einige Uberra- 
schungen integrieren konnen, 
die gerade in einigen ausge- 
wahlten Spielhallen in den USA 
von der staunenden Spieler- 
schar in einer BetaVersion ge- 
testet werden konnen. Klar, 
daB die Hintergrunde mit neu- 
en State-of-the-Art-Render- 




Garde werdet Ihr noch Boxer 
TJ Combo (geiler Name!), Ge- 
rippe Spinal, Schneemann Gla- 
cius, Sabrewolf, Lack-Lady 
Orchid (Gott sei Dank!), Ninja 
Jago und Fulgore wiederfin- 
den. Dazu gesellen sich nun 
zwei neue Damen: Kim Wu ist 
eine Martial-Arts-Spezialistin 
vom Schlage einer B. Orchid 
(nur noch mehr sexy!), die 
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Zwei Beautys im Schlag- 
abtausch: Eigenllich schade! 



sich blendend mit Nunchakus 
auskennt, wahrend Maya als 
barfuBige Dschungelkampferin 
mehr auf die Scharfe ihrer Dol- 
che vertraut. Ebenfalls von der 
brachialen Sorte ist Tusk, der 
schwertschwingende Barbar 
aus Stonehenge. Brandneu im 
Bereich der Beat'em Ups wird 
sein, daB man den Hintergrund 
in seine Kampftaktik mit einbe- 
ziehen kann. Ob Spinal dann 
auf seinem Phantom-Piraten- 
schiff den Gegner zu den Haien 
schicken kann, oder aber Ful- 
gore in seiner eigenen Robo- 
terfabrik den Verlierer als Er- 
satzteillager benutzt? Man darf 
gespannt sein. Auch alle ande- 
ren „alten" Charaktere haben 
sehr hiibsche neue Stages 
spendiert bekommen: Jago 
stellt sein Kampfer-Lager auf 
einer Briicke uber einer Art 
Niagara-Wasserfalle auf, 



• . . .f g. 


*f**-> '-\J^- <-' J £-*?^^^ttk : 1 


M\ 


■f j> *r- *3 


*%«.■ i 


1 i 1 


_!fe 


W m' 




■ - ^^^^^t • ' ~~*£* 1 


S^ 


3pte^5^"**"T>'- Jv . *-« .1 1 


sl.^S 


»• /t 4 * 





Als echler Ninja hat Jago seinen 
Shadow-Special optimiert 



Die Szonehenge-Stage vom Barbaren Tusk ist wirklich verdammt 
sehenswert; Jeder Fighter hat mehr als hundert Combos drauf! 
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Sabrewulf hat seinen Unter- 
schlupf in ein anderes SchloB 
verlegt und meine Lieblings- 
kampferin Orchid wird allem 
Anschein nach in einer mit 
Petroleumkanistem vollge- 
stopften Stage agieren, j 
die bei Beruhrung 
sofort explo- 
dieren. Nicht . 
ganz so neu 
ist dagegen der 
schon aus vielen Konkur- 
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rn/s « Render-Graphics at its Best! 
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k. 7 Ken Lobb von 

* ^ Nintendo klingt 
da schon etwas rea- 
listischer. Wenn KI2 
im Februar schlieBlich nach 
eingehendem Test und einigen 
Korrekturen (man wird sicher 
wieder 100%-Combos eli- 
minieren mussen) auch bei 
uns in einer fertigen Fas- 
sung in den Spielhallen 
steht. wird Rare 
schon fieberhaft an 
einer Killer-lnstin- 
ct-Version furs Ul- 
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In Fulgores Roboter- 




fabrik wird Euch der 




Meister selbst in 


Hfr 


die Zange nehmen 


und seine neuesten 
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Combos an Euch 


testen 
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renzprodukten bekannte Po- 
wer-Balken am unteren Bild- 
schirmrand, der den aggressi- 
veren Akteur belohnen soil, 
indem dadurch neue Specials 
und wilde Combos moglich 
werden. Wenn's nach Joel 
Hochberg von Rare geht, wird 
Killer Instinct 2 das herausfor- 
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In KI2 wird 
man erst- 
mals die 
Hintergriin- 
de in den 
Kampf mit- 
einbeziehen 
kbnnen 



dernste Beat'em Up in Bezug 
auf die vielfaltigen Special-Mo- 
ves und verschiedenen En- 
dings iiberhaupt. Ob allerdings 
wirklich eine Million (!!) ver- 
schiedene Combo-Moves 
moglich sind, muB sich erst 
noch herausstellen. Einige 
hundert pro Kampfer gemafJ 



Bei diesem Anblick bleibt einem 
a Is Spieler glatt die Spucke 
weg: Orchid hat an Sex- Appeal 
weiter zugelegt und steht Kim- 
Wu in nichts nach 

tra 64 arbeiten. AuBerdem soil 
auch das Sequel fur Nintendos 
neue Kiste erscheinen, aller- 
dings in einer anderen Version 
als in der Spielhalle (Was soil 
das nun wieder heiBen? Ja, ja 
die alte Nintendo-Geheimnis- 
kramerei!). Das wird auch bit- 
ter notig sein, denn im heiBbe- 
gehrten Beat'em Up-Sektor 
hat das Ultra bis dato ja sonst 
nichts zu bieten, wahrend sich 
auf Playstation und Saturn be- 
reits H its wie Tekken 1+2, 
Toshinden 1+2, Virtua Fighter 
1+2, X-Men, Darkstalkers, SF- 
Zero und viele mehr tummeln 
oder unmittelbar bevorstehen. 
Ob man in bezug auf die weg- 
gelassenen Charaktere diesel- 
be Taktik wie bei MK3 
verfolgt, wo jetzt eine "Ulti- 
mate"-Version in den Spiel- 
hallen zu linden ist (mit Scor- 
pion, Reptile, Kitana unci Jade, 
neuen Backgrounds und Tur- 
niermodus), bleibt abzuwar- 
ten. rk 



PREVIEW, 




Das heiftbegehrte Capcom- 

Beat'em-Up Heft lange auf sich 

warten. In Kiirze ist es soweit. 

An der Playstation-Version von 

Darkstalkers: The 

Night Warriors 

finden gerade die 

letzten Feinarbeiten * ^ 

statt. Wir warfen 

einen Blick auf die 

Beta-Version. 




JB cht Monster-Haude- 
MW gen aus alien Teilen 
W^^ der Welt treffen sich 
an verschiedenen Schauplat- 
zen der Wett zum unerbittli- 
chen Schlagabtausch. Zu Be- 
ginn wirkt alles noch recht 
konform zur Street Fighter- 
Serie, allerdings entwickelt 
Darkstalkers durch seinen Co- 
mic-Zeichenstil ein etwas an- 
deres Prugelflair. Neben den 
ublichen Standardschlagen 
(Sprung, Faustschlag, Tritt, 
Fufifeger etc.) hat jeder Kamp- 
fer effektvolle Special-Moves 
in petto, die durch SF-ver- 
wandte Joypad/Button-Mano- 
ver aktiviert werden. Im unte- 
ren Teil gibt es eine Special- 
Leiste, die sich erst nach ener- 



gischen Kampfaktionen auf- 
ladt. Ms Belohnung winken 
zischende Feuerballe, kreiseln- 
de Elektroblitze Oder super- 
schnelle Handkantenschlage 
(mit Combo-Aufzahlung), die 



jeden Gegner zur Verzweiflung 
bringen. Ihr habt die Wahl zwi- 
schen einem Werewolf-Mon- 
ster, einem Samurai-Krieger, 
einer lieblichen Katzenlady 
oder ahnlich kuriosen Gesellen 



die im Player-Select-Screen 
prasentiert werden. Seid Ihr 
solo, miifit Ihr nach und nach 
gegen die restlichen neun Des- 
perados antreten und trefft 
spater auf weitere superfiese 
Oberschirken. Die Kampfe ge- 
hen wiegewohnlich uber zwei 
Gewinnsatze. Werden Energie- 
vorrat des Gegners zweimal 
zum Dahinschwinden gebracht 
hat, darf sich auf einen safti- 
gen Bonus freuen. Darkstalker: 
The Night Warriors soil im 
April/Mai 95 als offizielle PAL- 
Version bei uns erscheinen. 
feurn-Besitzer werden zur 
gleichen Zeit bereits mit dem 
zweiten Teil bedient. ws 
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...beeindruckend flussige 3D- Graf ik..." - Fun Generation 1/96, Wertung: 9/10 

"...spielerisch...hervorragend..." - Meg a fun 7/96, Wertung: 87% 

"...Krachendes Action-Inferno. ..Schnell, schwer und motivierend..." 
Maniac 1/96, Wertung: 77% 
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PlayStation 



• Jj, " and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Psygnosis™ and Krazy Ivan™ are trademarks of Psygnosis Ltd. © 1995 Psygnosis Ltd. 



PREVIEW, 




Das Erfolgs-Duo Sega/Treasure 
prasentiert das erste Saturn-Priigel- 
rollenspiel, das auf dem Spielprinzip 
von Final Fight basiert. Wir zeigen 
Euch, was darunter zu verstehen ist. 



Fernab in einem Land, 
das von animeoiden 
Rittern und Magiern 
bewohnt wird, bricht zwischen 
einer kleinen Gruppe von Re- 
bellen und dem Konigreich ein 
Kampf vom Zaun. Im Story- 
Modus wahlt Ihr einen der vier 
Rebellen-Krieger (jeweils zwei 
Schwertfechter und zwei Ma- 
gier) und zieht in die 30 Stages 
fassende Seitenscrollwelt, urn 
den Handlangern des konig- 
lichen Magiers Canon G. Gray 
entgegenzutreten. Obwohl 
Eure Truppe insgesamt fiinf 
bis sechs Kampf er umfaBt, er- 
scheinen auf dem Bildschirm 
maximal nur zwei (Euer Kamp- 
fer und ein NPC=Non Player 
Charercter, der vom Computer 
gesteuert wird). Wenn sich 
Gegner nahern, erscheinen auf 
dem Bildschirm zudem mehre- 
re Lebensbalken, die allesamt 
ausgeloscht werden mussen, 
urn die Reise fortzusetzen. Ist 
ein Stageabschnitt gemeistert, 
fordert Euch ein BoBgegner 
zum Kampf auf, wobei Dialoge 
(leider bzw. zum Gluck ohne 
Sprachausgabe) im feinsten 
japanisch den Storyverlauf 
erklaren. An manchen Stellen 
konnt Ihr dabei zwischen 
mehreren Optionen wahlen, 
wonach sich die Handlung ver- 
zweigt. Somit ist es unmog- 
lich, alle 30 Stages in einer 



Tour durchzusielen, denn je 
nach gewahlter Option werden 
viele Stages auch ubersprun- 
gen. Dies soil Euch dazu moti- 
vieren, das Spiel mehrmals 



durchzuzocken. Im Verlauf des 
Spiels konnen sich mehrere 
NPC-Kampfer zu Eurer Truppe 
gesellen, die Euch dann tat- 
kraftig unterstutzen. BoBgeg- 



Hier eine kleine 
Auswahlaus 
den insgesamt 
30 Stages. Im 
Horizontalscroll 
gehtes recti Is 
wetter. Die Zahl 
der Gegner 
unterscheidet 
sich von Stage 
zu Stage. 




ner und einige Gegner die be- 
siegt sind, durfen hingegen 
spater im VS-Modus (reiner 
Prugelspielmodus) eingesetzt 
werden. Wenn der BoBkampf 
heil uberstanden und die Stage 
gemeistert ist, erscheint ein 
Menu, wo Ihr Eurem Kampfer 
die gesammelten Erfahrungs- 
punkte auf die vielen Parame- 
ter wie Starke, Kondition oder 
Schnelligkeit verteilen konnt. 
Mitunter werden Euch Spe- 
cial Moves verliehen. Insge- 
samt gesehen wirkt Guardian 
Heroes sowohl optisch als 
auch spielerisch ziemlich un- 
ubersichtlich, zumal sich auf 
dem Bildschirm bis zu 15 Cha- 
raktere aufhalten konnen (und 
die naturlich wild urn sich 
schlagen). Die Garfik ist kom- 
plett im japanoiden Anime-Stil 
gehalten, was fur einige unter 
Euch gewohnungsbedurftig 
wirken konnte. Ein Termin fur 
den Euro-Release steht noch 
nicht fest, durfte aber bald be- 
kanntgegeben werden. tet 
Import-Muster: Galaxy 



Sony Playstation - Splele 




Sega Saturn - SDiele 




Allen Trilogy " 


89.99 


Allen Trilogy ' 
Black Fire (Import) ' 
Bug 
Casper ' 


89.99 


AaaauHRloa' ■■■■■ 


89.96 


119.99 
109,95 
89,99 


Battle Arena Toshinden 
Casper ' 


89.95 
89.99 


Chaos Control 


69.99 


Clockwork Knight 2 


109,95 


Cyberia * 


89,99 


Corpse Killer (Import) 


109,99 


Cyberspeed 


89.95 


Cyberia ' 


89,99 


Defcon 5 ' 


89,99 
99,95 
89,95 


Cyber Speedway 


99,95 


Destruction Derby 


■■■■■■■■■■■ 


79.99 


Discworld 


Darius Gaidc-n ' 


79,99 


Extreme Games 


89,95 


Dark Legend (Import) 


119,99 


Fade to Black * 


89,96 


Daylona USA 


109,95 


FIFA Soccer 96 


89,99 


Deadly Skies ' 


89,99 


Goalstorm 


99,99 


Defcon 5 (Import) ■ 


119.99 


Heberake Popoitto ' 


89,99 


Digital Pinball 


109,95 


Hl-Octane 


89,99 


Endorlun ' 


89,99 


International Championship Soccer * 


99,99 


FIFA Soccer 96 


89,99 


Jack Is Back (Alan* In tha Dark 2) * 


iM.se 


Formula One ' 


99,99 


Johnny Baiookatone * 


79,99 


Galactic Attack 


79,99 


Jupiter Strike 


79,99 


Ghen War (Import) ' 


119.99 


Krazylvart* 89,99 
Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69.95 


Hebereka Popoitto " 

High Velocity (Import) * 


99,99 
119,99 


Loaded 
Lone Soldier 


ua.ws 
89,95 


Ht-Octane * 

Johnny Baiookatone * 


09,99 

79,99 


Magic Carpet ■ 


89,99 


Magic Carpet " 


89,99 


Mickey's Wild Adventure ' 


89,99 


Maximum Surge (Import) ■ 


119,99 


NBA Jam Tournament Edition 


69,95 


Myst 


109,95 


NBA in the Zone (US) 


119,99 


Mysteria - Realms of Lore 

Mystery Mansion (dt.) 

NBA Jam Tournament Edition 


99,99 


NBA Liv* 96 * ■■■■■ 


89,99 


129,95 


Need for Speed * 


89,99 


89.95 


NHL Face Off (US) 


119,99 


NHLAllstarHockay 


109,95 


Novastorm AKTIONSPREIS 69.95 


Panzer Dragoon 


109.95 


Panzer General ' 


89,99 


Parodius Deluxe 


89,99 


Parodius Deluxe 


89.99 


Pebble Beach Golf 


99,95 


PGA Tour Golf 96 


89,99 


Photo CD-Betriebssystem ' 


59,99 


Primal Rage ■ 


89.99 


Pool Champion ■ 


89,99 


Rapid Reload 


89,95 


Primal Rage ■ 


89,99 


Rayman 


89,95 


Raven Project ' 


89,99 


Raiden Project 


89,95 


Rayman 


89,95 


Revolution X " 


79,99 


Real Yumene (dl.) * 


129,99 


Ridge Racer 


99,95 


Revolution X ' 


79,99 


Rita 2: Tha Reiurraction * 


79.BB 


Rise 2: Tha Resurrection ' 


79,99 


Road Rash * 


69,99 

79,99 
69,99 


Robotlca 


99,95 


Shell Shock • 


Saga Rally flaaaVHHBal 


99.99 


Shock Wave Assault ' 


Shanghai (Import) 


59,99 


Slayer * 


69,99 


Shell Shock * 


99,99 


Starblade Alpha " 


89,99 


Shlnobl X 


109,95 


Street Fighter - Movie AKTIONSPREIS 69.96 


Sim City 2000 


99,99 


Street Racer • 


69,99 


Space Hulk ■ 


89,99 


Striker 96 


69,95 


Street Fighter: The Movie 


89,95 


Tekken 


99,95 


Street Racer ' 


89,99 


Theme Park 


89,95 


Theme Park 


89,95 


Thunderhawk 2 


89,99 


Thunderhawk 2 


109,99 


Time Commando ' 


89,99 


True Pinball " 


99.99 


Total Eclipse Turbo * 


109,99 


Victory Boxing 


89,99 


Total NBA OS ' ■■■Mi 


99.99 


Victory Goal ^^^^^^^^^^^ 


109,95 


True Pinball " 


99,99 
89.99 


View Point ' 


89,99 


Twisted Metal 


Virtua Cop 


149,99 


View Point " 


89.99 


Vlrtua Fighter 2 


99,99 


Warhammer * 


89.99 


Virtua Hang On Grand Prix ■ 


99,99 


Wartiawk 


89,95 


Virtual HydBde 


109,95 


Wing Commander 3 " 


99.99 


Virtua Racing 


89.99 


WipEout 


99,95 


Waterwortd' 


89,99 


World Cup Golf " 


89.99 


Wing Arms (Import) 


109.99 


Worms 


99,95 


World Cup GoK ■ 


89.99 


WWF Wresttemania: Arcade Game 


89.95 


World Series Baseball * 


109,95 


X-COM: Enemy Unknown (dt.) 


79.95 


Worms* 


99.99 






WWF WrMtJamanla: Arcade Game ' 


89.99 


Sony Playstation - ZubehOr 






Antennenkabel 


49.95 


Seya Saturn - Zubohdr 




Control Pad 


59.95 


6-Spiektr-Adapter 


79.95 


Link-Kabel 


49,95 


Action Replay (Incl. Import-Adapter) 


99.99 


Maus 


59.95 


Antennenkabel mil Blkffiltei 


59.95 


Memory Card 


49.95 


Arcade Racer (Lenkrad) 


129.95 


Multi-Tap (4-SpiekM--Adaptar) 


69,99 


Backup Memory ■ 


109.95 


neGcon (Control Pad) ' 


89.99 


Conlrol Pad 


44,95 


RGB-Scart-Kabel 


69.95 
119.95 


MPEG-Kane 


349.95 


Specialized Ascil Joystick 


RGB-Scart-Kabel 


39,99 


Specialized Ascii Pad 


69,95 


Universal-Adapter fur ImpOrt-Spiele 


79,99 


X-Tender(Joypad-Verlangerungskabel) 


29.99 


Virtua Stick 


89,95 



SONY 

Playstation 



Grundgerat 559,95 

incl. Control Pad 



M 




^TLMRK 



Grundgerat 649,00 

incl. Control Pad 



Media Point 






Madia *»lnt 

Berlin -NoukSlln 

JonasstraBe 28729 

Tel.; (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeinestraBe 

Bus 144 



Madia feint 

Berlin - Friedrichshain 

Petersburg er Strafle 94 

Tel.: (030) 427 37 11 

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. 

Tram 20, 21 Bersarinplatz 



Madia Point 

Berlin -Steglltz 

Bismarckstrafte 63 

Tel.: (030) 794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170, 181, 182 



Madia Po-int 

Berlin - Spandau 

Nonnendammatlee 82 

Tel.: (030) 381 17 20 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 



Medio Point 

Hamburg - Harvestehude 

Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus 35, 102 



Medio Point 

Berlin - Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 125,133,222 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BlamarckatraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 



PersOnltehe Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. A nsagedie nst f iir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-, Neuhelten- und Infoservlce unter: Media Point* 

* bel Diuddagung noch nicht •racManwil Ala Pretaa in DM inclusive 1 5% MwSt. trrUmar und P reisamdeoingen 
vorbehalten! Es gelten unaera Allgemeinfrn Goschatisfteaingunoen, die w» aut Wurrach game voreb zusande-n 
Versandkoslan: Vortuuse: 6.99 DM - Krednkarle: 9.99 DM - Nschnahma: 9.99 DM 4 3- Post-NN-GebOhr 

ab 250- DM Bastatwert im Inland voreandkostenfrei! - Express-Versand und UPS auf 

An Irage 1 - Ausland nur gagan Vorkasse ag I. 20,- DM 
Kreditkarien: der •inrachat* und bequemate Wag for Ihra VeraandbesteOung! Anrufan. Ka riennummer und 
GOltigkeltadatuni durcligeoen und Ihra Bestelking gem Ihnert ohne lasiige Nachnahme zu. 
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Laut eigener Aussagen ist die neue Polygon- 
Basketballsimulation Total NBA '96 fiir Sony 
der wichtigste Titel dieses Friihjahrs. 
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QUARTER 1 
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~~l rstaunlicherweise hat 
weder Acclaim noch 
.' Sportspielemonopo- 
list Electronic Arts hier die Fin- 
ger im Spiel gehabt. Ein In- 
House-Programmierteam von 
Sony Computer Entertainment 
aus London hat selbst in die 
Trickkiste gegriffen und dabei 
fast ohne Vorerfahrung dieses 
"kleine" Meisterwerk geschaf- 
fen. Total NBA steht in direkter 
Konkurrenz zum bereits er- 
schienenen NBA In The Zone 
von Konami, das ebenfalls mil 
einer off iziellen Lizenz und 
dem aktuellen Team Roster 



aufwartel und genauso von bis 
zu acht Mitstreitern gleichzei- 
tig gespielt werden kann (zwei 
Multitaps und acht Joypads 
vorausgesetzt). Vor dem 
Match kdnnt Ihr den vorhande- 
nen Spielern einer Mannschatt 
jede beliebige Position auf 
dem Feld zuweisen. Mit der 
"Trade-Players-Option" lassen 
sich auch Stars aus anderen 
Mannschatten in Euerperson- 
liches Dream Team finbauen. 
Ist die "Dunk-Replay-Option" 
aktiviert, werden alle Dunks im 
Spiel automatiscn wiederholt. 
Nach jedem Korb erscheint 




auBerdem ein Fenster mil dem 

Portrait des punktenden Spie- 
lers in Form einer "Trading- 
Card". Monster Dunks a la 
NBA Jam, bei denen der Spie- 
ler 10 Meter hoch springt und 
den Bildschirm verlaBt, sucht 
Ihr hier zwar vergebens, den- 
noch brauchen sich die rea- 
litatsgetreueren Alley Hoops, 
Tip Ins und Slam Dunks, die 
Ihr hier zu Gesicht bekommen 
werdet, keineswegs vor d« 
Konkurrenz zu verstecken. 
Sympatischerweise wurde das 
Turbo-Feature (auch wieder 
mit den L-/R-Tasten) von 
Acclaims Hit ubernommen, 
ansonsten lauft abe 
streng nach den offizieL. 
geln.Eine "Backcourt Violati- 
on" wird genauso geahndet, 
wie das Ubertreten der Aus-Li- 
nie. Fiir echte Live-Atmospha- 



re sorgt das euphorische Pu- 
blikum und ein US-Kommenta- 
tor, der kein Blatt vor den 
Mund nimmt: "Ohh, terrible 
shot", "fantastic" oder "that 
was awesome". 

Zum AbschluB mochte ich 
noch Jules Burl, Product Dire- 



tor fur Total NBA '96, zu Wort 
kommen lassen, dessen Ei- 
genlob ausnahmsweise mal 
Bicht stinkt, sondern stimrnt: 
■The challenge was to create 
e most perfectly playable 
id exciting basketball game 
r the PS with realistic tech- 
prffques. We already feel that 
this game has surpassed all of 
our initial expectations..." ds 




Alle Perspektiven machen Sinn, 
egal oh Ihr das Spiel tulti 
seitlich, in Langsrichtung Oder 
schrag von oben betrachlet. 
Der Uberblick geht nie verloren. 





SATiURMn&zRSX J > 



Beispiel 1: Sony Playstation 
+ 2tes Joypad n - - __ 
+ Memory Card um 3/ -~ 

+ Tekken monatlich 

bei 24 Monaten 



Beispiel 2: Sega Saturn 
+ 2tes Joypad ___ __ 
+ Virtua Fighter DIVI **«.- 
+ Sega Rally monatlich 

bei 24 Monaten 



ARJAY-FINANZIERUNC 

Eff ektiver Jahreszlns: 13.9% Laufzeit 12 Oder 24 Monate. 

Naturllch konnen Crundgerate und/oder Software 

fur alle Systeme finanziert werden. 

Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- 



V. PLAYSTATION 

Grunogerat dt 



Joypad (Sony) dt 



Joypad (ASCII) dt 
Joyboard (ASCII) dt 
Link-Kabel 
RCB-Scart-Kabel 
Memory Card dt 
Maus 

Action Replay Pro uk 
Air Combat dt 
Alone in the Dark dt 
Assault Riggs dt 
Cybersled dt 
Destruction Derby dt 
Eleventh Hour dt 
Extreme Games dt 
RFA-Soccer'96dt 
Goalstorm dt 
Kileak the Blood dt 
Krazy Ivan dt 
Loaded dt 



89.90 

79.90 

™5\90 

109. »0 



Lone Soldier dt 

579.00 NBA-jam Tournament dt 

59.90 Novastorm dt 

"""&S.90 yfarodius dt 

119. 10 I PCA Tour Coif '96 dt 

49. Philosomadt 89.90 

49. Primal Rage dt 89. i0 

49. Raiden Project dt 89. 

59. Rapid Reload dt 89. 

99. Raymandt 89. 

89. Revolution X us 89. 

99. Ridge Racer dt 99. 

89. Road Rash dt 109. 

89. Shockwave Assault dt 99. 

99. starblade Alpha dt 89. 

99. (0 Tekken dt 99. iO 

89. Theme Park dt 109. 

109. Twisted Metal dt 89. 

89. Warhawkdt 89. o 

89. Wipe Out 99. 

89. Wrestlemania Arcade dt 79. 

89. AUCH IMPORTE AUF LAGER! 




SATURN 

Gru ndgerat dt 50Hz 649.00 

Joypad 44.90 

J oyboard 89.90 

^JenkTUB T*^90 

'Mission Stick 149S0 

Maus 74. 

MPEG-Modul dt 349. IO 

Photo CD System 59. 

Action Replay Pro 99. 

Adapter f Ur Import CD's 69. IO 

Umbau dt/us/jp 79. 

Clockwork Knight II dt 89. 

Cyber Speedway dt 89. 

FIFA-Soccer'96dt 109. 

Mystery Mansion uk 99. 

Mystdt 119. 

NBA-JAM Tournament dt 109. 

NHL-Allstardt 119. 

Panzer Dragoon dt 119. 

Parodius-DeLuxedt 89. 

Pebble Beach Golf dt 99. 

Raymandt 89. 

Roboticadt 89. 

Sega Rally dt 109. 

ShinobyX *69. 

Sim City 2000 dt 109. 

Street Fighter Zero jp 149. 

Theme Park dt 109. 

Thunderhawk II dt 109. 

Virtua Fighter dt *49. 

Virtua Fighter II dt 119. 

Virtua Racing dt 89. 

Wing Arms dt 99. 

Worms dt 89. 
AUCH IMPORTE AUF LAGER! 
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l • IN THE ZONE 



-V 



DONKEY KONG II 






BREATH OF FIRE II 



NEO GEO CD 
NEO CEO CD 50HZ Oder 60Hz 
inkl. HF- Oder RCB-Kabel, zwei 



umbau 5O/60HZ 69.90 

Umbau Sprache 69.90 

RCB-Scart-Kabel 39.90 

NEO GEO CD ANCEBOTE 



3 Count Bout '99.90 

Aerofighters III 139.00 

Baseball 2020 * 49.90 

Fatal Fury * 69.90 

Fatal Fury III 109.90 

Football Frenzy * 49.90 

Galaxy Fight *89.90 
Karnov's Revenge 

King of Fighters '95 *99. 
King of the Monsters II "69.90 

League Bowling * 49.90 

Pulstar 109.00 

Savage Reign * 99.90 

Soccer Brawl * 69.90 



•99.90 



Blade Force us 

Bust A Move us 

Cexus 

Myst us 

Panzer General us 



* 49.90 

* 99.90 
-49.90 



SUPER NES 

Breath of Fire II us 139.90 

Chrono Trigger us 1 49.90 

; 39.90 

Clayf ighter II us * 49.90 

Disney's Toy Story us 149.90 

DK Country II 139.90 

Final Fantasy III us 149.90 



Mega Manx II dt 109.90 

Mega Man 7 dt 109.90 

Secret of Evermore dt 119.90 

Superstarsoccer II dt 1 39.90 

Tim im Tibet dt 109.90 
WWF- Arcade Games dt 119.90 

Yoshi's Island dt 109.90 



Powerstation 189.00 
Powerstation inkl. Joypad & 

50/60Hz-Schaltung 289.00 

Umbau 50/60HZ inkl. Umbau- 

garantie 99.90 

Umbausatz 50/60Hz 69.90 

RCB-Kabel dt/us/jp 39.90 



iiii 



VIRTUA BOY 

Crundgerat us 



399.00 



* = nur solange Vorrat reicht 



UNSER LADENLOKAL 

JUMP^AOW 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 
Ladenpreise konnen abweichen 



Versandadresse 

ARJAY GAMES 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 
Montag - Freitag 10:30 - 18:30 

Fon: 0221-12 10 67/68/69 
Fax:0221-12 56 76 



Wir versenden alle Spiele in 
der Sicherheitsbox per NN zzgl. 
DM 9.90 Versandkosten. Ab ei- 
nem Bestellwert von DM 300.- 
senden wir versandkostenfrei. 
Bestellungen bis 17:00 werden 
noch am selben Tag ver- 
schickt. (Lagerware) 
Annahmeverweigerern, der 
von uns gelieferten Waren, be- 



denen Lief erkosten mit DM 20.- 

Unser Recht auf Erfullung des 

Kaufvertrages bleibt hiervon 

unberiihrt. 

Handleranf ragen erwunscht. 



hler, Irrtumer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haf ten nicht fur Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen 
werden nicht angenommen. Der Urntausch wegen nicht gefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert Oder ersetzt. 



m Ermesse 





Fur diejenigen, die 
gerne mat Aladdin 
sein mochten, 
bietet Bullfrog ein 
Spiel, in dem man 
mit einem Teppich 
durch die Gegend 
dusen kann. 

WMM a $ mogen sich Pe- 
W^7 ter Molyneux und 
WW seine Kumpane 
wohl gedacht haben, als sie 
Ende '94 Magic Carpet fur den 
PC herausbrachten? Wollten 
sie einen ausgefallenen Flugsi- 



wird, einsammeln und sie ein- 
farben. Dazu benutzt Ihr Eure 
personliche Farbe, die auf alien 
Gegenstanden wie Burgen und 
HeiBluftballons (befordert das 
gesammelte Mana zu'Eurem 
Lagerhaus), die in Eurem Be- 
sitz sind, zugeordnet wird. 
Habt Ihr genugend Mana-Po- 
wer aufgestockt, konnt Ihr ins- 
gesamt 24 Zauberspriiche 
klopfen, die man zum Leben 
eben braucht. So durft Ihr mit 
dem Burg-Zauber eine kom- 
plette Burg samt Bewohnern 
aus dem Boden stampfen, in 
dem Ihr u.a. die gesammelten 
Mana-Kugeln lagern Oder Euch 
gegen die anruckende Magier- 





Im freien Flug durch die Welt 

mulator prasentieren, Oder ein 
Shoot'em Up-Adventure der 
besorideren Art? Nun, wir wur- 
den sagen beides, denn in die- 
sem Spiel dust Ihr 
eines Zauberers au||inem 
genden Teppjctyufrfi die Welf 
der Kalifen. Hier toBt namlich 
ein harter Kampf %m das 
Mana, das zur Ausubung der 
Magie dringend benotigt wird. 
So muBt Ihr in den insgesamt 
75 Levels (50 Original- und 15 
Zusatzlevel) das Mana, das in 
Form goldener Kugeln herum- 
schwebt und meistens von 
stammigen Monstern bewacht 



s* 




Als fliegender Teppichpitot macht Ihr Jagd each Monstern 



Links: Ihr habt einige goldene 
Mana-Kugeln gefunden 



Konkurrenz verteidigen konnt. 
Naturlich versuchen Eure 
Gegner genau dasselbe 
und so kommt es lo- 
gischerweise zu 
Kampfen, die in be- 
ster 3D-Shoot'em 
Up-Manier per Zau- 
berstab und Teppich 
ausgefochten wer- 
den. Es ist anzuneh- 
men, daB ebenso wie bei 
der PC-Vers|on auch ein 
Mehrspielermgdus - eventuell 
per Linkkabelpzur Verfugung 
stehen wird. Auch auBerlich 
wirkt Magic Carpe fube rzeu- 
gend. Die Voxel-Garfik ist 
auBerst farbenfroh und*paBt in 
iiese morgenlandjiche Welt 
aus Tausendundemer Nacht. 
Gegenuber demPC-Original 
wurde neben der Benutzer- 
fuhrung auch die Grafik uber- 
arbeitet und an den hohen 
Playstation-Standard ange- 
pafit. Bullfrog plant den Relea- 
se der Playstation-Version am 
25. Marz. tet 



20 



Hi 



Adapter ut/jp/dt 39, 

Batman forever dt 99, 

Clay Fighter dt 99, 

Deep Space Nine dt 109, 

Donald Duck in M. M. dt 109, 

FIFA 96 dt 99, 

Justice League dt 99, 

Kbnig der Lbwen dt 99, 

Light Crusader dt 119, 

Markos Magic Footb. dt 79,' 

Mega Bomberman dt 99,' 

Micro Machines'96 dt 99, 

NBA Jam IE. dt 99, 

NHL'96 dt 99, 

Paws of Fury dt 79, 

Phantasy Star IV dt 109, 

Rite of the Robots dt 79, 

Shadowrun us 89, 

Sonic vt. Knuckles dt 99, 

Stargate dt 79,- 

True Lies dt 99,- 

Turtlei dt 59,- 

Turtles Tournament dt 59,- 

Urban Strike dt 89,- 

Warlock dt 59,- 

Wslverine dt 69,- 



WWFRaw 


dt 


79,- 


WWF Wrestl. Arcade 


dt 


119,- 


ffffE^Bn 




COX- Adapter 


dt 


69,- 


Earthworm Jim 


dt 


99,- 


Lamar II 


us 


119,- 


Lunar II Hintbook 


us 


59,- 


Paws of Fury 


dt 


59,- 


Shining Force 


dt 


99,- 


Silpeed 


dt 


69,- 


Thunderhawk 


dt 


99,- 


Tomcat Alley 


dt 


99,- 


; :/ZZ & '/JB& 




y 
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Der Tophit! 

Uorbestellung ab 
sofort mbglich. 






A.B. GAMES 

Andreas Bender 



32MAufutz 
Corpse Killer (CD) 
Motorcross 
NBA Jam T.E. 
Super Space Hair. II 
Supreme Warr. (CD) 
WWFRaw 



189,- 

dt 79,- 

dt 79,- 

dt 99,- 

dt 79,- 

dt 79,- 

dt 99,- 



SUPER NINTENDO 



Action Replay III 
Asterix und Obelix 
Batman Forever 
Captain Comando 
Cut Thrat Island 
Demolition Man 
Donald in Maui M. 
Donkey Kong C. II 
Dschungelbuch 
Earthworm Jim II 
FIW96 

Foreman for real 
Heberekei Popoitto 
Hulk 



dt 89,- 
dt 129,- 
dt 79,- 
dt 89,- 
dt 99,- 
dt 99,- 
rit 129,- 
dt 125,- 
dt 99,- 
dt 119,- 
dt 119,- 
dt 119,- 
dt 89,- 
dt 69,- 



Int. Superstar Socc. II dt 129,- 



Joe & Mac III 

Jungle Strike 
Kawasaki Superbikes 

Kirbys Ghost Trap 

Mario Paint 

Mechwarrier 

Mechwarriar 3050 

Megaman 7 

Megaman K 2 

Mickey S Minnie 

NBA Live'96 

NHL 96 

Pinocchio 

Pop'n Twinbee II 

Prehistorik Man 

Revolution X 

Sim City 

Sim City 2000 

Star Trek: Deep Sp. 9 

Star Trek: Neat Gen. 

Super Bomberman III 

Super Maria Kart 

Super Marie World II 

Tetris II 

Theme Park 

Tim in Tibet 

Urban Strike 

Utopia 

Waterworld 

Weapon Lord 

Wild Guns 

WWFRaw 

WWF Wrest. Arcade 

Zelria III 



dt 129,- 

dt 109,- 

dt 129,- 

dt 99,- 

dt 69,- 

dt 79,- 

dt 109,- 

dt 109,- 

dt 109.- 

dt 109,- 

dt 109,- 

dt 109,- 

dt 129,- 

dt 89,- 

dt 109,- 

dt 119,- 

dt 99,- 

ui 139,- 

dt 129,- 

dt 109,- 

dt 119,- 

dt 69, 

dt 109,- 

dt 109,- 

dt 119,- 

dt 129,- 

dt 119,- 

dt 129,- 

dt 119,- 

us/dt 119,- 

dt 109,- 

dt 79,- 

dt 119,- 

rit 99,- 



A3VENTUBI 

ROL vENSP . 



OS-Adapter 
Brain Lord 
Breath of Fire 
Breath of Fire II 
Chrono Trigger 
Final Fantasy II 
Final Fantasy III 
Illusion of Time 
Robotrek 
Romance IV 
Secret of E verm are 
Secret of the stars 
Shadowrun 



dt/us/jp 39 
us 129 
us 149 
us 149 
us 149 
us 149 
us 149 
dt 119 
us 139 
us 159 
dt 109 
us 129 
dt 129 



Breath of Fire 
Chrono Trigger 

Final Fant. HIP. Guide 
Final Fant. Ill H.book 



The 7th Saga II (I. V. I us 149,- 



us 59,- 

us 49,- 

us 49,- 

us 59,- 



Sony+Demo CD dt 569,- 

Joypad dt 59,- 

Link Kabel dt 59,- 

Memory Card dt 49,- 

Mouse dt 59,- 

NeGcnn Contr. (Fe/Ma) dt 89,- 

RGB-Kabel dt 49,- 

A-Train (Fe/Ma) dt 99,- 

AdSn Fory. R.(Fe/Ma) dt 99,- 

Aftermath (Fe/Ma) dt 99,- 

Air Combat dt 89,- 

Alien Trilogy (Fe/Ma ) dt 95,- 

Alone i.t. 0. II (Fe/Ma) dt 89,- 

Assault Rigs (Fe/Ma) dt 89,- 

Casper (Fe/Ma) dt 39,- 

Champ. Socc. (Fe/Ma) dt 89,- 

Chaos Control (Fe/Ma) dt 89,- 

Cyberia (Fe/Ma) dt 99,- 

CyberSpeed dt 89,- 

D (Fe/Ma) dt 89,- 

Defcon 5 (Fe/Ma) dt 89,- 

Descent (Fe/Mi) dt 99,- 

Destruction Derby dt 95,- 

Disc World dt 89,- 

Extereme Sports dt 89,- 

FIFA Soccer'96 dt 99,- 

Goal Storm dt 99,- 

Hebereke Popoi.(Fe/Ma) dt 89,- 

Hi Octane dt 89,- 

John Madden F. (Fe/Ma) dt 89,- 

Jumping Flash dt 89,- 

Jupiter Strike dt 89,- 



Kileak the Blood 
Krazy Ivan 
Lemmings 3D 
Loaded 
Lone Soldier 



dt 89,- 

dt 89,- 

dt 89,- 

dt 89,- 

dt 89,- 

Lost Vikings 2 (Fe/Ma) dt 99,- 

Magic Carpet (MaVApr) dt 99,- 

Motor Toon EP (Fe/Ma) dt 89,- 

Namco Museum II jp 139,- 

NBA Jam IE. dt 95,- 

NBA Usrtl (Mi/Apr) dt 99,- 

Need f. Speed (Ma/Apr) dt 99,- 

NFL Quale rb.'9B ( Fe/Ma )dt 89,- 

Nova Storm dt 89,- 

Oft World later. (Fe/Ma) dt 99,- 

Panzer General (Fe/Ma) dt 89,- 

Parodius deluxe dt 89,- 

P6A Tour Golf 96 dt 89,- 

Philosoma (Fe/Ma) dt 89,- 

Powers. Tennis (Fe/Ma) dt 89,- 

Primal Rage dt 89,- 

Psy. Detective (MaVApr) dt 99,- 

Raiden dt 79,- 

Rapid Reload dt 89,- 

Rayman dt 89,- 

Revolution X dt 89,- 

Ridge Racer dt 99,- 

Ridge Racer II us/jp 139,- 

Rise s.t. Rob. II (Fe/Ma) dt 89,- 

Road Rash (Fe/Ma) dt 89,- 

Rock'N'Roll R. II (Fe/Ma)dt 99,- 

Shell Shock IFe/Ma) dt 79,- 

Shock Wave (Fe/Ma) dt 89,- 

Sim City 2000 (Fe/Ma) dt 99,- 



Space Hulk (MaVApr) dt 99,- 

Starblade Alpha (re/MS) dt 89,- 

Street Racer dt 89,- 

Streetfighter-The Movie dt 99,- 

Striker'96 dt 89,- 
Syndicate Wars (Mii/Aprldt 99,- 

Tekken dt 99,- 

Theme Park dt 89,- 

Thunderhawk II dt 79,- 

Time Commando (Fe/Ma) dt 99,- 
Tohshinden II jp 139,- 

Toshinrien dt 89,- 

True Pinhall (Fe/Ma) dt 89,- 

Twisted Metal dt 89,- 

Viewpoint (Fe/Ma) dt 89,- 
Ulrtual Snooker (Fe/Ma) dt 109,- 

Warhammer (Fe/Mii) dt 89,- 

Warhawk dt 89,- 

Waterworld (Fe/Ma) dt 99,- 
Wing Comm. Ill (MaVApr.)dt 99,- 

WipEout dt 99,- 

World Cup Golf (Fe/Ma) dt 89,- 

Worms dt 89,- 

WWF Arcade dt 99,- 

X-Com dt 99,- 

X-Men (Fe/Ma) dt 89,- 



Saturn+1 Pad dt 599,- 

Action Replay dt 99,- 

Adapter us/dt/jp 59,- 

Antennenkabel dt 59,- 

Backup Memory dt 99,- 

Contral Pad dt 39,- 

Demo CD jp 59,- 

Lenkrad dt 129,- 

Photo-CD-System dt 59,- 

Pistole 99,- 

Video CD-Karte dt 324,- 

Aftermath (Fc./Mii.) dt 99,- 

Alien Trilogy (Fe./Ma.) dt 99,- 

Blackfire (Fe./Ma.) dt 99,- 

Bug! dt 99,- 

Casper I Fe./Ma.) dt 99,- 

Castleuania (Fe./Ma.) us 139,- 

Clockwork Knight dt 89,- 

Congo (Fe./Mii.) dt 109,- 

Corpse Killer us 119,- 

Cyber Speedway dt 99,- 

Cyberia (FeVMa.) dt 99,- 

Darius Gaiden jp 129,- 

Dark Stalker (Fe/Ma.) jp 139,- 

Descent (FeVMa.) dt 109,- 

Oigital Pinball dt 99,- 

F-1 Live Informartion jp 139,- 

Fantastic Pinball jp 99,- 

FIFA Soccer '96 dt 89,- 

Galactic Attack us 119,- 

Galactic Attack dt 99,- 

Galaxy Fight jp 129,- 

Gunbird jp 129,- 

Hi-Octane ut 119,- 

Inthe Hunt jp 129,- 

King of the Spirits jp 99,- 

Minnesota Fats us 119,- 

Mr. Bones Ariv (FeVMa.) us 139,- 

Myst us 89,- 

Myst dt 99,- 

Mystaria ui 139,- 
NBA Basketball (FeVMa.)dt 99,- 

NBA Jam T.E. dt 99,- 

NFL 9uater.'9B (Fe./Ma.) dt 89,- 

NHl All Star Hockey us 99,- 

NHL All Star Hockey dt 99,- 

Off World Interceptor us 99,- 

Panzer Dragoon dt 99,- 



P. Dragoon II (MI.) jp 139,- 

P. General (FeVMa.) dt 89,- 

Parodius dt 89,- 

Peeble Beach Golf dt 89,- 

Primal Rage (FeVMa.) dt 99,- 

Rayman us 89,- 

Rayman dt 89,- 

Rcwolut ion X (FeVMa.) dt 89,- 

Romance IV us 139,- 

Sega Rally dt 99,- 

Shin. Wisdom (FeVMa.) us 129,- 

Shinobi us 89,- 

Shinobi X jp 69,- 
Sim City 2000 IFeVMa.) dt 99,- 

Slam Dunk jp 49,- 

Slayer IFeVMi.) dt 99,- 

Solar Eclipse us 119,- 

Stree Fighter Zero jp 139,- 

Street Fi. the Movie dt 99,- 

Str. Racer (FeVMa.) dt 89,- 

Sui-Ke-Enbu jp 89,- 

TheDuell jp 119,- 

The Man. o.t.h. Souls us 89,- 

The Man. o.t.h. Souls dt 119,- 

Theme Park us 99,- 

Theme Park dt 89,- 

Thunderhawk II dt 99,- 
Thunderh. II (umensiert)pal 89,- 

Toh Shin Den jp 129,- 

Toh Shin Den (Ma./Ap.) dt 109,- 

Ulctory Boxing dt 99,- 

Uictory Goal dt 79,- 
Wlrtua Cop + Pistole us/dt 159,- 

Uirtua Fighter jp 49,- 

Ulrtua Fighter 2 us 119,- 

Uirtun Fighter 2 dt 99,- 

Virtua Fighter Remix dt 68,- 

Virtua Fighter Remix jp 49,- 

Uirt. Hang On (Fe./Ma.) dt 109,- 

Virt. Racing (FeVMa.) dt 99,- 

Uirt. Snooker (Fn./Ma.) dt 99,- 

Ulrt. Soccer (FeVMa.) dt 109,- 

Wing Arms us 129,- 

World Adv. Mil.Com. jp 16.9,- 

World Cup Golf us 119,- 

W. Cup Golf (FeVMa.) dt 99,- 

World Series Baseball dt 99,- 

Worms (FeVMa.) dt 89,- 

X-Men IFeVMa.) dt 99,- 



399,- 
399,- 
99,- 
79,-° 
79,-» 
79,-» 
49,-° 
69,-° 
79,-» 
99,- 
7S,-« 
69,-« 
79,-» 
99,- 
59,-° 
39,-» 
59,-° 
99,- 
79,-° 
59,-» 
99,- 
99,- 
99,- 
59,-° 
79,-« 



Neo Geo CD PAL 
Neo Geo CD NTSC 

Aero Fighters II us 

Aero Fighters II us 
Aggr. of Dark Kombat us 

Alpha Mission II us 

Baseball Stars II jp 

Burning Fight jp 

Fatal Fury III us 

Galaxy Fight us 

Galaxy Fight us 

King of Fighters'94 us 

King of Fighters'95 us 

King of Fighters'95 us 

Magican Lord us 

Man-Jong jp 

Ninja Commando jp 

Pulstir us 

Pulstar us 

Samurai Showdown jp 
Samurai Showdown II us 

Savage Reign us 

Street Hoop us 

Street Hoop jp 

Super Sidekicks 2 ui 




Super Sidekicks II jp 69,-- 

Super Sidekicks III us 99,- 

Super Sidekicks III us 79,- 

Uiew Point us 79,- ■ 

Viewpoint us 99,- 

World Heroes Perfect us 79,-° 

World Heroes Perfect us 99,- 



Eisn 

3D0 PAL 
300 NTSC 

Alone i.t. Dark us 

Blade Force us 

Burning Soldier us 

Gex us 

Guardian War us 

Hell us 

Immercenary us 

Iron Angel us 

Jammit us 
John Madden Football us 

Jurrasic Park us 

Lemmings us 

Mega Race us 

Monster Manor as 

Night Trap us 

Nova Storm us 
Off World Interceptor us 

But of this World us 

PaJaank us 

Pekble Beach Golf us 

Real Pinball us 

Rebel Assault us 

Return Fire us 

Road Rash us 

Samurai Shodown us 

Seal of Pharaoh us 

Sewer Shark us 

Shock Wave us 
Shockw.: Op. Jumpgate dt 

Slayer us 

Soccer Kid us 

Star Blade us 

Stellar 7 us 

Subreme Warrior us 
Super Wing Commander dt 

The Horde us 

The Inor. Machine us 

Theme Park dt 

Toon Time us 

Twisted es 

Ultraman jp 



Jaguar PAL 
Jaguar NTSC 

Alien vs. Predator dt 
Brutal Sports Football dt 

Bubsy dt 

Club Drive dt 

Crescent Galaxy dt 

Dino Dudes dt 

Flip Out a 

Iron Soldier dt 

Kasumi Nunja dt 

Pinball Fantasies dt 

Raiden dt 

Sensible Soccer dt 

Syndicate dt 

Val d'lsere dt 

Zool II dt 



399,- 
399,- 
59,-° 
89,-* 
69,-° 
59,-» 
69,-* 
79,-* 
59,-* 
69,-* 
69,-* 
59,-* 
69,-* 
69,-* 
59,-* 
69,-* 
79,-* 
69,-* 
59,-* 
59,-* 
49,-* 
59,-* 

59,-* 
79,-* 
79,-* 
79,-* 
79,-* 
69,-* 
59,-* 
59,-* 
69,-* 
79,-* 
59,-* 
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49,-* 
79,-* 
69,-* 
69,-* 
49,-* 
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39,-* 
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99.- 
89,-* 
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69.-* 
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Drachenreitende Hel- 
den sind schon was 
Besonderes und da- 
mit bei Bosewichterbeseiti- 
gung unverzichtbar. Ihr sitzt 
also wieder im Sattel eines 
(diesmal etwas kleineren) Dra- 
chens. Gleich zu Spielbeginn 
fallt schon ein gravierender 
Unterschied zum Vorganger 
auf. Anscheinend ist der kleine 
Drache noch nicht so kraftig 
und deshalb wird erstmal ge- 
laufen statt geflogen. Feinde 
sturmen wie gewohnt aus alien 
Richtungen des Raumes auf 
Euch ein. Mit den Links- 
Rechts-Tasten dreht Ihr wieder 
die Ansicht, urn besser zielen 

22 



Monstmse Gegner 

eiem genauso dutch 

die Luft, wie 

Ziegelsteine es 

nicht ton. 

Die Waffenkontrolle 

ist wieder gelungen. 



zu konnen. StandardmaBig 
seid Ihr mit FeuerschuB und 
Schwarmer-Raketen ausge- 
stattet, die nach Aufschaltung 
auf em Ziel ihren Weg selber 
finden. Gelegentlich konnt Ihr 
die Waffen auch auf hohere 
Durchschlagskraft aufbohren. 
Gegner finden sich in alien 
Formen und GroBen. Monstro- 
se Luftschiffe tauchen ebenso- 



ofl auf, wie kleinere Raketen- 
flieger, die Euch in Formation 
angreifen. Unsere Preview- 
Version bestand aus einem 
Level inklusive Zwischengeg- 
nerfestung und Mega-Endgeg- 
ner. Vor der Festung ist Euer 
Reittier zu FuB unterwegs, da- 
nach hopst Ihr von der Klippe 
und fliegt ein Stuck. Den End- 
gegner bekampft Ihr wieder 



96 



vom Boden aus. Dabei ist Euer 
Drache sogar noch etwas bes- 
ser animiert, als sein Vorgan- 
ger. Wie schon im ersten Teil 
muBt Ihr die meisten groBen 
Feinde Stuck fur Stuck zerle- 
gen, bevor sie in Rauch und 
Feuer aufgehen. Das Render- 
Intro war leider noch nicht fer- 
tig (und ich hatte mich schon 
so drauf gefreut). /s 
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SATURN 
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PAl-WMNDUR 
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Playstation(us/jp/dt)*Saturn(us/jp/dt).CDI-MegaDrive.GameBoy.SNES.NES.UItra64^ 



Bestelitelefon: 0711-3508138, Fax 0711-352824 
Bestellung bis 16.00 Uhr O Versa nd am selben Tag 

V«rsandkost«n DM 15,- per Nachnahme 
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Playstation 
DM 569,- 



Playstation 



Assault Rigs 1 

Crazy Ivan 

Defcon 5 

Frfa Soccer '96 

Goalstorm 

Mickey Mania 

Philosoma 

Ridge Racer Revol, (JP) 

Sla rblade Alpha 

Total NBA 

Twisted Metal 

Memory Card Playstation 



87,90 
87,90 
87,90 
94,30 
98,40 
87,90 
87.90 
129,90 
87,90 
95,20 
87,90 
45,00 



Hliidlaranfragen erwansctitl 
Franchise -Partner gesuchtl 



•lie Praia* In DM 
Incl. 15% MwSt 



Black Fire 
Corpse Killer (us) 

Double Switch (us) 
Frfa Soccer '96 
Ghen War (us) 

High Velocity (us) 

Sega Rally 
Shell Shock 
Thunderhawk II 
Virtue Cop 
Virtua Fighter II 
US Adapter Satum 



(us)1 10,90 

97,10 
103,00 

93,50 
110,90 
101,55 

96,20 
101,20 
104,80 
128,60 
108,60 

79,90 



Ladangeschilt 

Trago'a Gameshop 

Oberer Metzgerbach 25-27 

73728 Esslingen 
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SUPER NINTENDO: 




Micro Machine* 2 


109.95 DV 


Zombies 


49,95 DV 


Stargale 


49,95 DV 


Fl Live Information 


119,95 JP 


Air Combat 


89,95 DV 


Addanti Family Valves 


79,95 DV 


NBAGiveVGo 


129.95 DV 


Zoop 


69,95 DV 


Story of Thor 


119,95 OV 


FIFA Soccer 96 


89,95 DV 


Alien Trilogy 


FEB DV 


Aero the Acrobol 2 


59,95 DV 


NBA live '96 


109,95 PV 






Super Skidmarks 


99,95 DV 


Galaxy Fight 


119,95 JP 


Assault Rigs 


FEB DV 


AH American Football 


59,95 DV 


NH196 


109.95 DV 


MIGAD4IVE: 




Theme Pork 


109,95 DV 


Ghen War 


109.95 US 


Battle Arena Toshinden 


89,95 DV 


Asterix & Obelix 


119,95 FV 


Nlnjo Gaiden Trilogy 


129.95 US 


Aen> the Arcobot 


1 19,95 DV 


Toy Story 


129,95 US 


GP95 


119,95 JP 


Cosmic Race 


79,95 JP 


Boss Mailer Classic 


119,95 US 


Poc-Artack 


49.95 DV 


Alien Soldier 


59.95 DV 


Vectorman 


99,95 DV 


Gunbird 


129,95 JP 


Criticom 


79,95 US 


Borrte Soccer 


'39,95 JP 


Pot in Time 


69.95 DV 


Arrmonioes 


99,95 DV 


Viewpoint 


99,95 US 


HiOdane 


89,95 DV 


Cyber Sled 


89,95 OV 


Big Sky Trooper 


119,95 DV 


Pinball Dreams 


79.95 PV 


ATPW 


109,95 DV 


Wayne Gretzky Hockey 


109,95 DV 


High Velocity 
In the Hunt 


109.95 US 


Destruction Derby 


99,95 DV 


BlocUiawk 


59.95 PV 


Power Rangers, Movie 


109.95 DV 


Awesome Possum 


59,95 US 


WWF Arcade Game 


99,95 OV 


139,95 JP 


Discworld 


89,95 DV 


Bramlord 


69,95 US 


Prehisiorik Mon 


109.95 DV 


Bonkes 


109,95 DV 


Winter Challenge 


39,95 DV 


Intern. Victory Goal 


89,95 DV 


Extreme Gomes 


89,95 DV 


Boogerman 


119.95 DV 


Primal Rope 
Puzzle Bobbl* 


1 19,95 DV 


Daffy Duck 


1 19,95 DY 






Mansion o. 1, Hi. Souls 


129.95 DV 


Falcato 


69,95 JP 


Brain lord 


79,95 US 


69.95 DV 


Demolition Man 


99,95 DV 


ATARI JAGUAR: 




Myst 


89.95 DV 


FIFA Soccer 96 


89,95 DV 
109,95 US 


Brawl Bromer* 


49,95 DV 


Return of the Jedi 


69,95 DV 


Donald Dud. in MMoIlo 


119,95 DV 


Alien vs. Predolor 


109,95 


Mystorio 


99,95 DV 


Gex 


BrBafh of Fire 


129,95 US 


Robotrek 


89.95 US 


Dune 2 


109,95 DV 


Atari Karts 


109.95 


NBA Jam T.E. 


89.95 DV 


Goal Storm 


99,95 DV 


Connondale Cup 


59.95 US 


Romonce 0. 1.3 Kingd. IV 1 3 ' 5 1 I S 


Ecco jr. 


69.95 US 


Fever Pitch Soccer 


109.95 


NHl All Star Hockey 


99.95 DV 


Ground Stroke 


99,95 JP 


Chrono Triggar 


139,95 US 


Secret of Evermore 


1 19,95 DV 


Exo Squad 


109,95 US 


Flashback 


109,95 


Panzer Dragoon 


99,95 DV 


Hi-Octane 


89,95 DV 


Civilisation 


129,95 US 


Secret of Evermore 


99.95 US 


FIFA Soccer 96 


109,95 DV 


Flip Out 


109.95 


Parodius Deluxe 


89,95 DV 


Hyper Formation Socce 


99,95 JP 


Crash Dummies 


49,95 DV 


Secret of Mono 


109.95 DV 


Garfield 


119,95 DV 


Iron Soldier 


109,95 


Pebble Beach Golf 


89,95 DV 


Johnny Bazookotone 


89,95 DV 


Demolition Mon 


109.95 PV 


Shadowrun (dt. Texle) 


99.95 DV 


Gargoyles 


129.95 US 


IWo/ 


109.95 


Powerful Baseball 


89,95 JP Jupiter Stake 


89,95 DV 


Drogon View 
Eartn Bouftd 


89,95 US 


Star Fox 


39.95 US 


Hurricanes 


49,95 DV 


Missile Command 3D 


119,95 


Rayman 
Robolico 


89,95 DV 


Lone Soldier 


89,95 DV 


129,95 US 


Street Racer 


49,95 DV 


Judge Oedd 
Land stalker 


99,95 DV 


NBA Jam T.E. 


119,95 


89,95 DV 


Metal Jacket 


49,95 JP 


Eanfiwonn Jim 2 


119.95 DV 


Super Adventure Island 2 1 29,95 DV 


129,95 DV 


Pinball Fantasies 


109.95 


Sega Rally 


99,95 DV 


Motortoon Grand Piix 


99,95 JP 


Eye of the Beholder 


69,95 US 


Super BC Kid 


59.95 DV 


light Crusader 


1 19,95 DV 


Power Drive Ralley 


109,95 


Shanghai Triple Threol 

Shellshock 


79.95 US 


NBA in the Zone 


109,95 US 


FIFA Soccer 


109,95 DV 


Super Bomberman 3 


109,95 DV Madden 96 


109,95 DV 


Raiden 


69,95 


FEBDV 


NHL Face Off 


109,95 US 


Final Fantasy II 


129.95 US 


Super Deny 


49.95 DV Mario BosW Feverpitch 


109,95 DV 


Roy man 


119,95 


Shinobi X 


99.95 DV 


Nova storm 


89,95 DV 


final Fantasy III 


139,95 US 


Superman 


79,95 DV 


Marsupilami 


99,95 DV 


Ruiner Pinball 


109,95 


Side Pocket 


89,95 JP 


Panzer Generql 


109,95 US 


Final Fight 3 

Frank Tnomos B!cj Hurl 


119,95 US 


Super Mario Allslars 


69.95 DV 


Mega Man -Wily Wars 
Micro Machines 96 


39,95 DV 


Sensible Soccer 


109,95 


Sim City 2000 


119,95 US 


Parodius Deluxe 


89,95 DV 


109,95 DV 


Super Mario Karl 


69,95 DV 


99,95 DV 


Super Burn Out 


109,95 


Slam Dunk 


69,95 JP 


PGA Tour Golf 96 


89,95 DV 


Ghoul Polrof 


49.95 PV 


Super Punch Out 


69,95 DV 


Might/Max 


49,95 DY 


Syndicate 


109,95 


Street Fighter Movie 


99,95 DV 


Philosoma 


FEB DV 


Great Circus Mystery 


99,95 DV 


Super Putty 


49,95 DV 


NBA Action 95 


109,95 DV 


Tempest 2000 


99,95 


Theme Park 


99,95 DV 


Primal Rage 


109,95 US 


Hogane 


59,95 DV 


Superstar Soccer Deluxe 


129,95 DV 


NBAJomTJE. 


59,95 DV 


Theme Pork 


109,95 


Thunderhawk 2 


99,95 DV 


Rapid Reload 


59,95 DV 


Hungry Dinosaurs 


99,95 DV 


Super Turrican 2 


99.95 DV 


NBA Live 96 


109,95 DY 


Troy Aikmcn Football 


79,95 


Toshinden "S" 


119,95 JP 


Royman 
Ridge Racer 


89,95 DV 


Illusion of Time 


109,95 DV 


Swat Cots 


109.95 US 


NHL 96 


109,95 DV 


Ultra Vortex 


119,95 


Victory Boxing 


89,95 DV 


99,95 DV 


Indiana Jones 


59,95 DY 


Tetris e\ D-r. Mario 


89.95 DV 


Pete Sampras Tennis 96 
PGA Golf 96 


109,95 DV 


Vol d'lsere 


49,95 


Virtua Fighter 2 


99,95 DV 


Ridge Racer Revolution 


149,95 JP 


Izzys Quest 


109.95 DV 


Tetns 2 


1 19,95 US 


109,95 DV 


ATARI JAGUAR CO) 

Bald i ?! 
Dragons Loir 
Highlander 
Hover Strike 
Myn 
Primal Rage 




Virtua Fighter Remix 


69,95 DV 


Road Rash 


1 19,95 US 


Jungle Strike 


99,95 DV 


Tetris 2 
Theme Park 
Tiny Toons 


99,95 US 
119,95 DV 
49.95 DV 


Pnontasy Star FV 

Pitfall 

Power Rongers Movie 


129,95 DV 
49,95 DV 
99,95 DV 


109,95 
109,95 
109,95 
109.95 
109,95 
109,95 


Virtual Open Tennis 
Virtual Volleyball 
Virtua Racing 


139,95 JP 
59,95 JP 
89,95 DV 


Shellshock 
Slarblade Alpha 
Street Fighter Zero 


89,95 DV 

FEB DV 

149,95 DV 


King Arthur i. Knights of 1? ' ' ; US 


legend of Zeldo 


$9,95 DV 


Troddlers 


79,95 US 


rVimol Rage 


119,95 DV 


Wing Arm* 

World Adv. Mil. Comm 


109,95 US 


Tekken 


109,95 DV 


lion King 

lord of Darkness 


119,95 DV 


Tuff E Nuff 


79.95 DV 


Rocket Knight 


49,95 DV 


149,95 JP 


Theme Pork 


89,95 DV 


89.95 US 


Turbo Toons 


69.95 DV 


Slonvnosters 


39,95 DV 


World Cup Golf 


109,95 US 


Toshinden 2 


139,95 JP 


Mia 


79.95 US 


Utopia 


59,95 DY 


Srradowtvn 


69,95 US 


World Series Baseball 


89.95 DV 


Total Eclipse 


89,95 DV 


Mario Boslers Feverpitch 109,95 DV 


Woterworld 


109.95 DV 


Socket 


49,95 US 


SEGA SATURN: 




X-Men 


129,95 JP 


Total NBA 


FEB DV 


Mario Paint 

Mortal Magic Football 


69,95 DV 


Weapon lord 


109,95 DV 


Solell 


99,95 DV 


Bioiin Tornado 


139,95 JP 






Twisted Metal 


89,95 DV 


59.95 DV 


Wild A Wocky Sports 


129.95 DV 


Sonic & Knuckles 


49,95 DV 


Bugl 


99,95 DV 


SONY PLAYSTATION: 


Viewpoint 


FEB DV 


MactVwarrior 3050 


99.95 DV 


WW Guns 


1 19.95 DV 


Sonic Compilation 


1 19,95 DV 


Clockwork Knight 2 


99,95 DV 


3D lemmings 


59,95 DV 


Worhowk 


89,95 DV 


MegaMan7 


99,95 DV 


Wiiordry V 


79,95 US 


Spirou 


109,95 DV 


Dorim Goiden 


119,95 JP 


AceCombot 


79,95 JP 


WipEou! 


99,95 DV 


Mega Mon X 


99.95 DV 


Yothi's Island 


109.95 DV 


Spot goes toriolrywood 


107,95 DV 


Digital Pinball 


99,95 DV 


Agile Warrior 


109,95 US 


Wrbrms 


89,95 DV 


1 Handleranfragen erwunscht! - Wtr haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele ■ Ladenpreise konnen variieren 1 
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Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) • Porto + Verpackung + Nachnahmegebuhr DM 12.-. 










Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spieler"! 









Nach Virtua Cop 
erscheint auch fiir 
die Playstation ein 
3D-Shoot'em Up, 
das sich mit einem 
Pistolenkontroller 
steuern laftt. 



, er japanische Zeich- 
ner Shirow Masamu- 
ne diirfte vielen Ani- 
me-Freaks bereits ein Begriff 
sein. Nun hat er fur das erste 
Pislolenkontroller-Shoot'em 
Up seinen Zeichenstab ge- 
schwungen. Horned Owl ist 
eine Mech-Spezialeinheit, die 
zur Terroristenbekampfung 
gebildet wurde. Wahlweise als 
Ryo oder Marco (im 2-Player- 
Modus beide) wutet Ihr durch 
die 3D-Polygonlandschaft, auf 
der Jagd nach terroristischen 
Robotern, die in Tokio des 
Jahres 2055 ihr Unwesen trei- 
ben. Per elektronischem Fa- 
denkreuz (gelinkt mit Eurem 
Joypad oder dem Hyper Bla- 
s/er-Pistolenkontroller) lietert 
Ihr Euch heifie Duelle mit den 
Monstern, wobei sich am Ende 
jeder Stage ein BoBgegner 
zeigt. Zudem stehen Euch 
noch Granaten zur Verfiigung, 
mit denen Ihr mehrere Gegner 
auf einmal wegblasen konnt. 
Aber aufgepaBt! In manchen 
Stages irren harmlose Passan- 
ten umher, die mbglichst ver- 




yperbla 





- (j 




Die Terror-Roboter sind auf dem Tokioler Flughaten gelandet 



schont werden sollten. Am 
Ende der Stage namlich wird 
neben der Bekanntgabe von 
AbschuBzahlen und Bonus- 
ptinkten Euer Einsatz von der 
Zentrale beurteilt. Somit ist bei 
jedem Einsatz Geschick und 
Urteilsvermbgen gefragt. Die 
Steuerung Eures Gefahrtes er- 
folgt hingegen automatisch, 
wobei Euch die Charaktere, 
insbesondere die hubsche Na- 
vigatorin Kate, mit entziicken- 



den japanischen Sprachsam- 

ples begliicken. Eine herausra- 
gende und nutzliche Rolle 
spielt in diesem Voxel-Spiel 
(Hinlergrundgrafik: Polygons; 
Gegnersprites: Pixelgralik) der 
optionelle Hy()crblaster-P\s\o- 
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tin Waflenslarrender 
Raketenwerfer als Boflgegner 

lenkontroller von Konam., 
an den JoypadanschluB ge- 
stopsell wird. Dadurch wird 
das Anvisieren von Objekten 
vereinfacht. Im Zwei-Player- 
Modus erscheint ein zweites 
Fadenkreuz, das sich farblich 
vom ersten untorscheidel. 
Zum Eingewohnen konnt Ihr 
Euch iibrigens in den SchieB- 
stand-Modus begeben, wo Ihr 
auf auftauchende Gegrferspri- 
tes schiefit. Ob und wann die- 
so hiindlicho Pistole, und 
nalurlich auch das 
dazugehorige 
Spiel in Deutsch- 
land zu haben 
sind, hleibt vorerst 
ungowiB. lei 



dali es in Tokin 
permanent 
Verkehrsstaus 
gibt... 
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Hmm, lecker! Heute gibt es gekochten Krebs. Das Besteck bringi unser 
Abend essen liebenswiirdigerweise selber mit. 
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NEU! NEU! NEU! Indy 500 (jetzt im Laden) 
der neue Automatenkracner von SEGA! 




NEO-GEO CD ROM 

Double Speed (neu) | DM 

(Inzahlungnahme von Single Speed moglich.) 

Single Speed (neu) DM 

Single Speed (gebraucht) DM 

JOYSTICK DM 

Clubzeitung 3 DM 

NEO GEO CD Spiele 



799,90 

399,90 

249,90 

129,90 

10,90 



Sony Playstation dt. DM 549,- 






NAM 1975 

SUPER SIDEKICKS 

CYBER LIP 

LAST RESORT 

MAGICIAN LORD 

NINJA COMMANDO 

CROSSED SWORD 

ROBO ARMY 

SENGOKU 2 

TOP HUNTER 

KARNOV'S REVENGE 

WINDJAMMERS 

SUPER SIDEKICKS 3 

DOUBLE DRAGON 

AEROFIGHTERS 3 

WORLD HEROES PERFECT 

PULSTAR 

METAL SLAG 

LEAGUE BOWLING 

SOCCER BRAWL 

RIDING HERO 

ALPHA MISSION II 

BURNING FIGHT 

BASEBALLSTARS 2 

3 COUNT BOUNT 

ART OF FIGHTING 2 

NINJA COMBAT DM 

BLUES JOURNEY DM 

GHOST PILOTS DM 

STREET HOOP DM 

AGRESSORS OF D. KOMBAT DM 

SAMURAI SHODOWN II DM 

GALAXY FIGHT DM 

CROSSED SWORD 2 

KABUKI KLASH 

KING OF FIGHTERS 95 

TOP PLAYERS GOLF 

FOOTBALL FRENZY 

MAHJONG 

BASEBALLSTARS PROF. 

SAMURAI SHODOWN 3 

FATAL FURY REAL BOUT 



DM 99,90 

DM 109,90 

DM 119,90 

DM 119,90 

DM 119,90 

DM 119,90 

DM 99,90 

DM 129,90 

DM 99,90 

DM 129,90 

DM 99,90 

DM 129,90 

DM 139,90 

DM 139,90 

DM 139,90 

DM 139,90 

DM 129,90 

DM 139,90 

DM 99,90 

119,90 

79,90 

99,90 

99,90 

119,90 




SAVAGE 



DM 
DM 
DM 
DM 

DM 



DM 119,90 ^WPo(SS 
DM 119,90 
99,90 

119,90 
99,90 

129,90 
99,90 

139,90 

139,90 
DM 139,90 
DM 139,90 
DM 129,90 
DM 99,90 
DM 99,90 
DM 99,90 
DM 59,90 
DM 139,90 
DM 139,90 



SONY PSX SPIELE dt. 
KRAZY IVAN 
PANZERGENERAL 
CYBERIA 
TOSHINDEN 
RIDGE RACER 
WIPE OUT 

DESTRUCTION DERBY 
PARODIUS DE LUXE 
TEKKEN 

EXTREME GAMES 
PHILOSOMA 
WAR HAWK 
TWISTED METAL 
NHL HOCKEY 
PRIMAL RAGE 
i i -RAYMAN 

■KgHOM 9 9 ' 90 WWF ARCADE 
MC LONE SOLDIER 

SHELLSHOCK 
THUNDERHAWK 
REVOLUTION X 
WATERWORLD 
WORMS 
GOAL STORM 
ALIEN TRILOGY 
JOHNNY BAZOO 
WARHAMMER^E 
X-COM 
FIFA 96 ^^M 
PGA TOUR GOLF 
ALONE IN THE DARK 2 
MICKEY MANIA 
DEFCON 5 

SHOCHWAVE ASSAULT 
ROAD RASH 
VIEW POINT 
ZERO DIVIDE 
X-MAN 

ZUBEHOI 

ACTION REPLAY 
ACTION REPLAY PROF. 
JOYPAD ^ 
MEMORY CARD 






DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
M 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



DM 
DM 
DM 
DM 



FATAL FURY 3 



89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
89,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 



69,90 
99,90 
59,90 
49,90 



SONDERANGEBOT 

KING OF FIGHTERS 94 
BUBBLE BOBBLE PUZZLE 
KING OF MONSTERS 2 
FATAL FURY SPECIAL 



SEGA SATURN dt. 

SEGA RALLY dt. 

VIRTUA FIGHTER 2 dt. 

VIRTUA COP dt. 

WEITERE SPIELE AM LAGER! 



DM 59,90 

DM 69,90 

DM 89,90 

• DM 89,90 



DM 599,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 139,90 




D/S^* 



89.90 



NEO GEO MODULE NEU: 

SAMURAI 3 DM 499,90 

PULSTAR DM 599,90 

KING OF FIGHT. 95 DM 599,90 

WINDJAMMERS DM 149,90 

SIDEKICKS 1 DM 99,90 

BASEBALLSTARS DM 49,90 

SIDEKICKS 3 DM199,90 

SPINMASTER DM 89,90 

WORLD HERO JET DM 149,90 
AGRESSORS OF 

DARK KOMBAT DM 199,90 

GEBRAUCHTE NEO-GEO 
MODULE AM LAGER 
AB DM 50,- 
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Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald's) • 70372 Stuttgart-Cannstatt 

Telefon 07 11/55 77 29 Fax 07 11/55 74 63 

V^ Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend geoffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 J 



SONY- NEWS 



Nun scheinen auch einige Spielehersteller 

aus dem Winterschlaf zu erwachen. Wir zeigen, 

was unbescholtenen Playstation-Besitzern 

in den nachsten Wochen bliihen wird. 



Two-Tenkaku 

Bereits im Handel ist das Ver- 
tikal-Shoot'em Up Two-Tenkaku 
von Sony Computer Entertain- 
ment. In insgesamt fiinf Levels 
geht die Reise durch die westja- 
paniche GroBstadt Osaka (wo 





auch das Wahrzeichen der 
Stadt, der Two-Tenkaku-Turm 
steht) in einem der drei verfug- 
baren Dusenschlitten. Durch 



Namco 
Museum Vol.2 

Nun gibt es seit dem 9. Febru- 
ar wieder scheibchenweise 
Namco-Klassiker zu bestaunen. 
Auch im zweiten Teil der Namco 
Museum-Serie konnen sich alt- 
eingesessene Automaten-Freaks 
ihre Finger wundlecken. Diesmal 
wurden auf der schwarzen CD 
die Klassiker Dragon Buster, Cu- 
tie Q, Xevious, Mappy, Gapius 
und Grobda untergebracht. Fur 
das Puzzlespiel Cutie Q ist zu- 
dem ein Drehregler, der sog. Vo- 



Die Smart-Bomb sieht 
spektakular aus und 
zeigtgeniale Wirkung 

auf Gegner sprites 

herumschwirrende 
Power-Up-ltems und 
Goldstucke (die sich 
ubrigens nicht nicht 
am Bildschirmrand 
aus dem Staub ma- 
chen) konnt Ihr Eure 
Maschine in mehrere 
Stufen aufmotzen. Habt Ihr so 
das Spiel durchgezockt, kann 
Euer High Score auf der Memory 
Karte verewigt werden. (GA; DY) 



lume ControllervorQesehen, der 
zusammen mit Namco Museum 
Vol.21ur 1980 Yen (ca. 28 Mark) 
ausgeliefert wurde. Im Special- 
Pack fur 6800 Yen (ca. 96 Mark) 
ist dieser limitierte Regler be- 
reits schon inbegriffen, wer nur 
das Spiel allein haben mochte 
kann es sich fur 5800 Yen (ca. 
82 Mark) in Japan kaufen. 




Auch im 
zweiten Teil 
beginnt der 
Rundgang in 

der Namco - 
Halle 



Air Land 
Battle 

Das erste Strategiespiel fur 
Playstation im Military Com- 
mander-Look gibt es bereits von 
Soliton Software. In Air Land 
Battle startet Ihr mit modemen 
US- bzw. russischen Waffen ei- 
nen Feldzug durch eine fiktive 
Welt. Dabei konnt Ihr wahlweise 
im Standard- oder Challange- 
Modus mit bis zu drei Personen 
Euren kleinen Privatkrieg aus- 
fechten. Durch ein neuartiges 



Feature konnt Ihr sogar, ganze 
Stadte aus dem Boden stamp- 
fen, urn darauf Militarbasen und 
Waffenfabriken zu errichten. 
Dies scheint auch sinvoll, denn 
mit maximal 128 Einheiten 
konnt Ihr davon ausgehen, dafi 
die Produktion von Waffen ge- 
nauso wichtig ist, wie der ei- 
gentliche Kampf. 




Ahnlich wie bei 
World Advanced 
Military 
Commander fur 
den Saturn, wer- 
den Quelle mit 
Polygon-Waffen 
ausgefochten 



Military 

Commander 

Player's Spirit 

Eingefleischte Strategen, die 
sich mit nachgeahmten Klassi- 
kern nicht zufrieden geben 
mochten, konnen ab Marz auf 
das Original zuruckgreifen. Mili- 
tary Comander - Player's Spirit 
ist die erweiterte Umsetzung des 
PC 98-Strategiespiels von Sy- 
stemSoft. Anders als in World 



Advanced Military Commander 
fur den Saturn, stehen Euch 
hierbei jedoch Waffensysteme 
aus der neueren Zeit zur Verfii- 
gung. Die dazugehorigen Szena- 
rien sind dementsprechend fik- 
tiv. Diesmal spielen auch die 
Kommandeure der einzelnen Ar- 
meen eine groBe Rolle. Je nach 
Bedarf konnt Ihr als Oberbe- 
fehlshaber einen Schutzling Eu- 
rer Wahl im Kampf einsetzen.tef 

Import Muster: (GA) Galaxy, 089-7605151; 
(DY) Dynatex, 0231-556140 




4 'jEL 



Military Commander, 
erstmals fur Playstation 
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Auch diesen Monat prasentieren wir Euch eini- 

ge heifle Titel, darunter Klassiker wie Gradius 

und eine Neuauflage des Strategie-Kniillers 

World Advanced Military Commander. 



SATURN- NEWS 



WAM Cmdt 
Mission Files 




Bp"!,fctf g WAM Commander, die 
Zweite: Mehr Missionen 



Man glaubt es kaum. Es ist 
nicht lange her, seit World Ad- 
vanced Military Commander die 
japanischen Hitcharts belagerte, 
und schon wartet Sega mit der 
zweiten Folge dieses Strategie- 
Schinkens auf. Diesmal tragt der 
Spieletitel den Zusatz Mission 
Files und beinhaltet zusatzliche 
Missionen aus dem 2.Weltkrieg 
sowie die sowjetische Armee, 



Gun Griffon 

Game Arts bringt im Marz ein 
3D-Polygon-Shoot'em Up her- 
aus, in dem Mech Warriors die 
Hauptrolle spielen. Gun Griffon 
heiBt das neueste Werk der 
Spieleartisten und spielt im Jah- 
re 201 5. Zu dieser Zeit existieren 
vier GroSmachte, die sich in ei- 
nem t nteressenskonf likt befin- 
den. Dabei geht es jedoch nicht 
urn politische Oder wirtschaftli- 
che Interessen. Die begehrteste 
Ware im 21. Jahrhundert sind 
schlicht und ergreifend Nan- 



die man bisher im Cam- 
paign-Modus nicht direkt steu- 
ern konnte. Eine zweite Streit- 
macht soil Euch zudem 
ebenfalls zur Verfiigung stehen, 
doch Sega wollte sich zu diesem 
Zeitpunkt dazu noch nicht 
auBern. World Advanced Mili- 
tary Commander - Mission Files 
erscheint in Japan am 15. Marz 
zu einem Preis von 4800 Yen 
(ca. 70 Mark). 



rungsmittel, von denen es nicht 
mehr viele gibt auf der Welt. So 
steigt Ihr ins Cockpit eines sog. 
High Macs-Roboters und erfullt 
Kampfmissionen gegen den 
Rest der Welt. 




Gun Griffon von 

Game Arts basiert 

komplettauf 

detaillierter 

Texture- 

Polygongrafik 



Gradius 
Deluxe Pack 

Als vor etwa zehn Jahren der 
erste Teil von Gradius in die ja- 
panischen Spielhallen kam, 
wagte es keiner zu traumen (ab- 
gesehen naturlich von PC-Engi- 
ne-Besitzern), 
dieses Shoot'em 
Up einmal zu 
Hause auf dem 
heimischen Fern- 
seher zu spielen. 
Nun, die Zeiten 
haben sich gean- 
dert. Ab dem 29. 
Marz konnt Ihr 
fur satte 5800 
Yen (ca. 82 Mark) 
sogarTeiM und 2 
auf Eurem Saturn 
durchzocken. 



Das Spielprinzip des Seiten- 
scrollers werden viele von Euch 
bereits kennen. Neu hingegen 
sind die Bildschirmoptionen Ar- 
cade (Automatenformat), Arca- 
de Zoom und Full Size, durch die 
Ihr das Bild dem Monitor anpas- 
sen konnt. 









'M$kZ ' 









Als die Sprites fliegen lernten: Gradius 1&2 fur 
den Saturn im Doppelpack 



Vampire Hunter 



In letzter Sekunde 
erreichte uns aus Ja- 
pan Capcoms Automa- 
ten-Hit Vampire Hun- 
ter (Darkstalkers). In 
der nachsten Ausgabe 
konnen sich Beat'em 
Up Freunde auf einen 
ausfuhrlichen Test 
freuen. tet 





Vampire Hunter fur den Saturn gibt es in Japan bereits zu kaufen. Ob 
es an die Automatenversion berankommt, wird unser Test zeigen. 
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NINTENDO 64- NEWS 



Laut offiziellem Release-Date erscheint in 

knapp zwei Monaten das Nintendo 64 in Japan. 

Wir haben japanische Herstelier befragt, was 

sie fur die 64-Bit-Konsole in Planung haben. 



N64-Hersteller 

In etwa zwei Monaten, am 21 . 
April, soil in Japan die neue 64- 
Bit-Konsole, das Nintendo 64 er- 
scheinen. Aber noch immer hiillt 
sich Herstelier Nintendo iiber 
Einzelheiten in Schweigen. Auf 
der Shoshinkai-Messe wurde 
der Offentlichkeit hoch und hei- 
lig versprochen, dafi zusammen 
mit der Konsole zwei bis drei 
Spiele erscheinen sollen. Doch 
abgesehen von Super Mario 64 
wurden bis jetzt keine Titel ge- 
nannt. So haben wir bei einigen 
japanischen Herstellern einmal 
gefragt, was sie denn fur die 
neue 64-Bit-Konsole in Petto ha- 
ben. Square beispielsweise be- 
sitzt schon seit geraumer Zeit 
ein Entwicklungstool und arbei- 
tet fieberhaft an einer 64-Bit- 
Version von Final Fantasy. Diese 
sol Ite ursprunglich auf der 
Shoshinkai-Messe vorgestellt 
werden, doch wegen einiger 
technischer Schwierigkeiten 
wurde der Vorstellungstermin 
auf Ende Februar verschoben. 
"Die Entwickler sind hoch moti- 
viert. Zur Zeit wird gepruft, wie 
die wiederbeschreibbare Disk 
am sinnvollsten angewandt wer- 
den kann. Die 64-Bit-Version 
von Final Fantasy wird Unmen- 




Namcos Presseabteilung 
sie lit es gelassen 

Square arbeitet 

fieberhaft am 

N64-Final Fantasy 
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gen an Grafikdaten 
verschlingen. Auch 
das Multi-Story- 
Prinzip soil in die- 
sem Spiel fortge- 
fuhrt werden", memt 
dazu der Presse- 
sprecher von Squa- 
re. Ein anderer Her- 
stelier sieht das 
Ganze etwas gelas- 
sener. Enix, zur Zeit 
auf Hochtouren mit 
dem Mega-Rollen- 
spiel Dragon Quest 6 (Super 
Nintendo), werkelt noch am 
grundlegenden Spielprinzip von 
einer 64-Bit-Version des selben 
Titels. Zwar wurde bereits auf 
der Herbstmesse die Nintendo 
64-Version von Dragon Quest 
angekiindigt, doch der Presse- 
sprecher sieht noch keinen An- 
laB, groBartig die Werbetrom- 
mel in Gang zu setzen: "Die 
Ankundigung fiir Dragon Quest 
54kam lediglich von Seiten Nin- 
tendos. Tatsache ist, daB unser 
Produzent Y.Horii sich mit Nin- 
tendo-Firmenchef Yamauchi le- 
diglich auf privater Ebene unter- 
halten hat." Ein offizielles 




„Nintendo 64 - coming sooonl' 
...na hoffentlich! 





Kandidaten fiir die erste Runde auf dem 
Nintendo 64: Super Mario 64, Kirby Bowl 64 
und Pilot Wings 64 




Statement von Enix gibt es dem- 
nach noch nicht. "Wir wissen ja 
nicht einmal, ob das Gerat wie 
angekiindigt am 21. April her- 
auskommt. Viele von uns be- 
trachten dies noch mit Skepsis", 
fiigt er noch hinzu. Ahnlich sieht 
es auch Namco. "Es ware ver- 
friiht, sich jetzt uber konkrete 
Spieletitel zu auBern. Das Nin- 
tendo 64 ist in der Tat eine inter- 
essante Konsolenplattform. Und 
wir fasten uns langsam mit dem 
Entwicklungstool in die 64-Bit- 
Basis vor. Aber zunachst moch- 
ten wir die 32-Bit-Systeme 
(Playstation und demnachst 
auch Saturn) eta- 
blieren." In letzter 
Minute erreichte 
uns noch folgende 
Meldung: In den 
USA wurde der Ver- 
offentlichungster- 
min jetzt auf den 30. 
September (1996) 
verschoben. Als 
Grund nannte Nin- 
tendo die unerwar- 
tet hohe Nachfrage 
in Japan, wo man in 
den ersten 12 Mo- 
naten ca. 3 Millio- 
nen Gerate verkau- 
fen mochte. Das 
Gerat wird jetzt welt- 
weit Nintendo 64 
heiBen, in Europa 
soil es jetzt irgend- 
wann im Spatherbst 
erhaltlich sein. Wie 
lange sich die Kun- 
den diese standigen 
Verschiebungen 
noch gefallen las- 
sen, bleibt abzuwar- 
ten. Jeder Tag Ver- 
spatung gibt Sony 
und Sega die Gele- 
genheit, ihre 32-Bit- 
Konsolen weiter zu 
etablieren. tet 

Die Handler 
miiOten schon jetzt 
die N64-Gerate 
bestellen 
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Bony psx 569.oo dm 


View Point dt. PAL 


99.90 DM 




snisk • ski: • im: <:i> i:oa\ 


Crazy Ivan dt. PAL 89.90 DM 
\ Panzergeneral dt. PAL 89.90 DM 


Road Rash dt. PAL 
Schockwave dt. PAL 


99.90 DM 
99,90 DM 




BEGA Saturn 599,99 Dl> 


Sega Ralley dt. PAL 119,90 DM Tehken dt. PAL 99,00 DM 


Defcon V dt. PAL 


99.90 DM 




Virtuel Fighter U dt. PAL 119.90 DM Philosoma dt. PAL 89.90 DM 


Action Replay dt. PAL 


119.90 DM 


Import i 


Virtual Cop dt. PAL 159.90 DM Warhawk dt. PAL 59.90 DM 


BONY PSX-lmpOTt 


".— 


Wing Arms dt. PAL 119.90 DM Twisted Metall dt. PAL 89.90 DM 


X-Man us./jp. 


119.90 DM 




F 1 Live information dt. PAL 119.90 DM NHL Hockey dt. PAL 99.90 DM 


Horned Owl us./jp. 


-.-- 


Espelsweg 8 


Hang On GP 95 dt. PAL 119.90 DM Primal Rage dt. PAL 99.90 DM 


Toshinden 11 usyjp. 


129.90 DM 


Mysteria dt. PAL 119.90 DM Lone Soldier dt. PAL 99.90 DM 


Ridge Racer Revolution usyjp 


. 129,90 DM 


56651 Niederzissen 


Schell Sctiock dt. PAL 119.90 DM Schell Schock dt. PAL 99.90 DM 


Kileak the Blood us/jp. 


129,90 DM 


Fon 02636/80191 


X-Man dt. PAL 119,90 DM Revolution X dt. PAL 99.90 DM 


Crazy Ivan us 


119.90 DM 


Bmport SEGA Saturn: 


Waterworld dt. PAL 89.90 DM 


Syndicate us 


119.90 DM 


Fax 026 36/6528 


Street Fighter zero usVjp. 129,00 DM Alien Triologie dt. PAL 99.90 DM 


Castlevania us 


119.90 DM 




Vampire Hunter us./j p. 


Warhammer dt.PAL 89.90 DM 


Wing Commander lit us 


119.90 DM 




Castlevania us/jp. 


Mikeymania dt. PAL 99.90 DM 


Street Fighter zero usVjp. 


129,90 DM 




Panzerdragon 11 usVjp. 


Zero Devid dt. PAL 99.90 DM 


Tekkenlljp. 

rungeti und Licferung vorbehalten. Dcr Umtausdi 
>ll ausgeschlossen. Annahmeverweigerern der von 
n wir die entstandenen LieferKosten mit DM 20.00. 


Tagliche Neuheiten... 
...rufen Sie uns an 


Anschlukkabel, Adapter. Umbau und Jockstick- 
verlangerungen • kein Problem • Fragen Sie uns... 


Druckfehler, Irrtumer, Preisande 
wegen nicht gefallen ist gener 
uns gelieferten Waren, berechiK 



NINTENDO 64 
my TEKKEN 2 

(iiul \iek i s mi'lir. clunk Tiikici Office 
/ii IW'^inn vvey /tun Tielslpreis ! 

k SJ C\\ WPl T ™- 089/340 29 04 

I .iKk'iiaclressi': 

llaldiiistravscV.fiDOft l.u/vrn ociclc prohicrcn 



Deutschland iw. 01/72373 51 51 
Osterreich tcl ihhm 336 7171 



Hotline 

02323/25405 

Fax 
02323/25405 



5©£fir 



Tekkenj 1391 

Rigde Tracer 2 129 
Toshinden 2 1 34 

Wing 
Commander 1 09 



99 



Krazylvan 
Alone in . Dark 

Starblade @ 89 

FIFA 96 ^ 84 

High Ocotne 60 

Descent 1 09 

Primal Rage 99 




Zen-Tec Versandhandel 
l: Pecek & Brenke GbR 
SBismarckstr. 74 
44 629 Heme 



Twisted Meta 
Assault Rigs 
Warhawk 
NHL Face Off 
NBA i.t. Zone 



Resident Evil ! 
Rash 



Alien Trilogy II 
Syndicate w." 1 
Waterworld 
Tru e Pinnball 
Lenkrad II 
RGB-Kdhel 
Negcon 



74 
99 

99 
J44 
_99 
144 



"TO9 
a.A. 
_99 
1129 
~39" 
89 



19 



Street F. zero _ 
.Vdmpier Hun ter 1 1 9 
par^gTof 

Fighters '95 

Sega Rally 

Virtua Fighter 2 

Sim City 2000 

M fen 
IfFfrieHunt b 99 

Primal Rage 99 

Safurri~Serat"aT R70 



119 
94 
99 
99 



119 



sm 



Mario RPG 



DKC2 

retoM 
vermore 
Earthw. J. 2 



129 
109 

m 



AJle Neuheiten auf Lagef ! 

WeitefesZubehorerfrageri 
'spi^e & Gfundgerate 
tyeiMfi! 

Solange derVbnaf refcht !! 
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Versand 8 DM zzgl. NN, Vorkasse Versand 6 DM. ab 300 DM frel 
IrrtOmer -+- Prelsanderunaen vorbehalten 



r\ 



030 - 46 40 44 I 1 ..^edd/ng 



Computer 



PlayStation 

Air Combat 

Assault Riggs 
Destruction Derby 

niscworld 
Exteme Games 
FIFA "96 

HI Octane 
johnny Bazooka 

KiaiY Iwan 

Loaded 
Lone Soldier 
NBA Jam i.e. 
Primal Rage 
parodlus 

Road Rash 

Shell Shock 

Shockwave Assault 

Tekken 1 

Total NBA fkom pl.dt) 89,95 

Thunderhawk2 ycomw ^ 79>9 5 

Twisted Metal ,. dt 89.95 

Sfo (allesindeutschO °J 99,95 

viev/ Point # &9,95 

Warhawk d t 99.95 

WlngComm. 3 (M*o dt 8 9,95 

W ipe Out d t 79.95 



dt 559,95 

dt 89,95 
dt 89.95 
dt 89.95 
dt 89.95 
dt 89.95 
dt &4.9S 
dt 79.95 
3 89,95 
<jt 89,?5 
dt 99.95 
pal 99.95 
dt 59.95 
dt 99,95 
dt 99.95 
dt 99.95 
dt 89.95 
dt 99.95 
dt 99.95 
dt 99.95 



n * 9$ superNintendo 

* tu9 95 AstSx&Obeiix 

3 ^'.95 Black Hawk 

2 9995 Bomberman3 

d ir«95 Breath of fire 2 

J W'W Earthworm Jm2 

! SI sssssw 

2 wS NBAJamTE- 

?♦ 8995 Primal Rage 

dt oo'q^ Punle Bobble 

S 99'95 Secret of Evermoie 

99 95 Shadowrun 

Adapter us/jp/* Theme Park 

F lFA ' 96 ^ t * "nil ^F^cade 

UghtCiusader dt 49,95 WW 

pile Sampras ^ 99,95 jw 3 . komp ,. 



$atum ohne spiel 

DEFCON 5 
Digital Plnball 
FIFA '96 
Ghen War 
Myst T _ 

NBAJ arnT 'S.' , 
Minnesota Pool 

Mystarla 

Parodius 

Rayman 

SEGARa«V 

Sim City 2000 

Thempark 

VlituaCop + Gun 
Vlrtua Fighter l 
Virtua Racing 
Wing Arms 
Action Replay 



dt 139.95 
dt 59.95 
dt \ 09,95 
us 11995 
us 149.95 
us 129,95 
dt 129,95 
dt 129.95 
dt 109,95 
dt 129.95 
dt 129.95 



dt 109.95 
dt 59.95 
dt 99,95 
pal 99,95 
dt H9.95 
dt 139,95 
dt 119,95 
dt 109,95 
dt 109.95 
dt 89,95 
us 99,95 
dt 129.95 
dt 59,95 
dt 94,95 
39.95 
Vorkasse 5 DM 



jaguar 

Atari Karts 
Burn Out + 
Flashback 

Iron Soldier 

Missile Command 3D 

NBAJamT.t 

pTerdriyeRaJy 
Space War 2000 
Supercross3D 
Tempest 2000 
Whi»eMan + 4Sp.Aat 

^guarCD+Btuoug^ 

Balales . c< 

Creature Shock ^ 1 09,95 

Highlander dt ^09,95 

Hover Strike dt 

Myst 



dt 119,95 

dt 109,95 
dt 109,95 
dt 69.95 
dt 49.95 

<* ia £S 

dt 109,95 
dt 119,95 
dt 109.95 
dt 99.95 
99,95 
69,95 
69,95 
39,95 

299,95 

dt 109.95 
dt 109.95 



dt 
dt 
dt 

dt 



Holer Strike % 99.95 



Captain Quazar 

Killing Time 

POed 
Shockwave 2 

Space Hulk 

77 y .B«rtrt*NN 



us 

dt 

da 

dt 

dt 

us 

us 



99.95 

99.95 

99,95 

89.99 

99.95 

99,95 

94,95 



:^r^^^ri 



up t 



Junll 



% 



2.00 



Lade. 



. 
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PLAYSTATION- 



mrnm 



So langsam bewegen sich die Verkaufszah- 

len der neuen Konsolen anscheinend 

in einem Bereich, wo sich die 

Herstellung von Zubehor 

zu lohnen scheint. 



scii-Joypad 



Das Playstation-Stan- 
dard-Joypad hat ja 
allenthalben gute Kri- 
tik geerntet. Trotzdem gibt's 
inzwischen mehr Ersatz fur 
das Playstation-Pad, als fur 
Segas Kontroller. 

Action 
Replay Pro 




Endlich ist es soweit, es gibt 
ein Schummelmodul fur die 
Playstation. Selbiges wird am 
Extension- Port angesteckt und 
besitzt den allseits bekannten 
Cheat-Mode-Schalter. Die Co- 
des fur die meistverkauften 
Neuheiten sind bereits im RAM 
des Action Replays unterge- 
bracht. Neue Codes konnen 
per Joypad-Kommando mit 
dem Namen des betreffenden 
Spiels abgespeichert werden. 
Urn selber Codes zu finden, 
benotigt Ihr einen PC, den Ac- 
tion-Replay-PC-Adapter und 
ein biBchen Software. Der Ad- 
apter ist atlerdings noch nicht 
fiber das Entwicklungsstadium 
hinaus und noch nicht erhalt- 
lich. Fur neue Codes wendet 
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Ihr Euch an die Dataf lash-Hot- 
line oder besucht (ab Mitte Fe- 
bruar) die Datel-Pages im In- 
ternet. Das Action Replay ist 
fur PAL- und NTSC-Playstati- 
ons gleichermaBen verwend- 
bar. Die Landernorm wird 
ebenfalls im Menu angewahlt. 

Ascii- 
Joyboard 

Acsiiware beschert uns ein 
solides Joyboard. Die reichhal- 
tige Ausstattung bietet ge- 
trenntes Auto- und Schnellfeu- 
er fur alle Tasten und mit 
regelbarer Geschwindigkeit. 
Eine Zeitlupe gehort ebenso 
dazu, wie solide Microschalter 
am Stick. Die acht Feuertasten 
schalten mit Gummikontakten. 
Das Kabel laBt mit etwas uber 
zwei Meter Lange eine gesun- 
de Distanz zum Bildschirm zu. 
Durch die groBe Grundflache 
ist das Joyboard extrem stand- 
fest und alle Tasten sind locker 
mit der rechten Hand bedien- 
bar. An die Kontrolle der vier 
Links-Rechts-Tasten mit nur 
einer Hand muBt Ihr Euch eben 
gewohnen. 




jf %®" 





Fur Leute, denen das Joybo- 
ard zu groB und teuer ist, bie- 
tet Asciiware ein Joypad an. Es 
beherbergt fast alle Funktionen 
des groGen Bruders, nur die 
Geschwindigkeit des Autofeu- 
ers ist nicht regelbar. Durch 
die eckige Form und die wirk- 
lich ungunstig angebrachten 
Links-Rechts-Tasten ergibt 
sich ein satter Punktabzug in 
Sachen Handlichkeit. AuBer- 
dem wurde das Steuerkreuz 
mit der althergebrachten 
"Kipp-Platte" realisiert, wo- 
durch es sich eben nicht ganz 
so prazise lenkt, wie mit den 
einzelnen Richtungsfeldern 
des Original-Pads. Kabellan- 
ge? Kein Thema: knapp uber 
zwei Meter. 

PS Game Pad 8 




Allzuviel Zusatzfahigkeiten 
hat InterAct dem PS Game Pad 
8 nicht gegonnt. Lediglich ein 
"Semi-Auto"-Feuer und ein 
Zeitlupenschalter an der Un- 
terseite unterscheidet das 



Knopf- und Schalterangebot 
von dem des Standard-Pads. 
Dabei hat sich der Hersteller 
bemuht, dem Ganzen eine 
noch ergonomischere Form zu 
geben und Mulden fur die Fin- 
ger eingelassen. Das Kabel hat 
die iibliche "Extra-Lange". 

PS Pro Pad 

Der letzte Streich von Inter- 
Act lehnt sich technisch an das 
Eclipse Pad fiir den Saturn an 
(oder auch umgekehrt). So 
sind Auto- und Schnellfeuer 
programmierbar und werden 
per LED mit Leuchten oder 
Flackern angezeigt. Die Form 
der Plastikschale ist die selbe 
wie beim PS Game Pad 8. 




Mu iti tap 

Fiir den Mehr-Spieler-SpaB 
sorgt das Multitap von Sony. 
Es gestattet den AnschluB von 
vier Joypads und ein Memory 
Card pro Playstation-Port. Bis 
heute gibt's vier Spiele (drei 
IMBA-Versionen und Fifa Soc- 
cer), die das Tap unterstutzen. 
Es sollte bei keiner Komplett- 
Ausstattung fehlen. js 






Testmuster: 






Action Replay Pro: 


Galaxy 129 Mark 




Ascii Joyboard: 


Sony 120 Mark 




Ascii Joypad: 


Sony 70 Mark 




PS Game Pad 8: 


Fa. Jollenbeck 40 Mark 




PS Pro Pad: 


Fa. Jollenbeck 70 Mark 




Mutlitap: 


Sony 100 Mark 
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KOLUMNE 




Als das 3D0 vor zwei Jahren veroffentlicht wurde, wollte 
man damit eigentlich einen weltweit einheitlichen Video- 
spiel-Standard schaffen, fiirdenalte Softwarefirmen ent- 
wickeln sollten. Zwei Jahre spSter vegetiert das 3DO neben 
dem Jaguar immer noch als AuBenseiter vor sich hin. 
wahrend Sony und Sega in den letzten zwolf Monaten welt- 
weit mehrere Millionen ihrer 32-Bit-Gerate verkauften. 
Matsushita, einer der grbBten Elektronikkonzerne der 
Welt, hat sich nun die Rechte fur den 64-Bit-Nachfolger des 
glucklosen 3D0s gesichert, den sogenannten M2. 100 Mil- 
lionen Dollar HeB sich der japan ische Gigant den Einstieg 
ins Multimediageschaft kosten. Da fur erhielt man nicht nur 
die Rechte an der Hardware, Matsusuhita darfauch Lizen- 
zen fiir Soft- und Hardwareentwicklungen an Dritthersteller 
verteiten. Was fangt Matsushita mit der neuen Hardware 
an, die ubrigens noch von 3D0 entwickelt wurde? Erst Ende 
dieses Jahres werden die ersten M2-Gerate in Japan und 
den USA veroffentlicht, also fast zeitgleich mit den ersten 
DVD-Spielern (DVD ^Digital Video Disc). Von derDigitalen 
Videodisc erwartet man allgemein, daB sie VHS-Videore- 
korderin den nachsten Jahren abldst, ahnlich wie es bei 
der digitalen CD und dor analogen Schallplatte der Fall 
war. Die DVD bietet Bild- und Tonqualitat einer Laserdisc 
out CDs, die von der GroBe herkb'mmlichen Musik-CDs ent- 
sprechen. Matsushita mbchte nun DVD-Gerate anbieten, in 
die die M2-Technologie integriert wurde, undzwarzum 
gleichen Preis wie DVD-Player ohne M2. Wenn man Euch 
zum gleichen Preis einen CD-Player mit Oder ohne einge- 
baute 64-Bit-Konsole anbietet, fiir welchen wiirdet Ihr Euch 
entscheiden? So kann es durchaus passieren , daB sich 
viele Kunden einen DVD-Player kaufen und sich quasi un- 
gewollt auch glelch die neue Panasonic-Konsole zulegen. 
Wenn man das Toil dann schon mat daheim hat, kann man 
sich Ja auch ab und zu mal ein Spiel da fiir besorgen. DVD- 
Gerate solten In den USA ab September erhaltlich sein und 
nur rund 500 Dollar kosten. In Deutschland wird man wohl 
urn die 1000 Mark da fiir hinblattern miissen, ein HIFI-Vi- 
deorekorder kostet auch nicht weniger. Auch Toshiba, Hita- 
chi, Pioneer und Mitsubishi werden DVD-Gerate anbieten 
und wenn es Matsushita schafft, die M2-Technologie auch 
an diese Firmen zu lizenzieren, kdnnte aus M2 vielleicht 
tatsachlich der weltweit einheitliche Videospiel-Standard 
werden, von dem die 3DO-Bosse schon vor drei Jahren ge- 
traumt haben. Zwar will auch Sony eigene DVD-Spieler mit 
integrierter Playstation anbieten, aber man so lite nicht ver- 
gessen, daB Sony schon vor 15 Jahren beim Sytemkrieg 
zwischen VHS, Video 2000 und Beta den Kurzeren zog und 
Matsushita das VHS-System durchsetzte. Es wird zwar noch 
einige Jahre dauern, aber am Ende kdnnte der Sieger doch 
noch3DOheiBen... 



Sega Konvertor 
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FIFA Soccer 96 d 




Guardian Herc 




SegaRall" 


99.- 


Streets 


119.- 


7BM^mMr2d 


99.- 


Mm 


139.- 



US GMBH 

Hi 369 Mttn i 



C^TIIPM 



lm Februar/Marz 
Darkstalkers 2 ; 
Formula One 
Mystaria d 
Panzer D 
Raiden 
Virtue 



Action Replay 



89.- Aerofighters 3 



FIFA Soccer 96 d 89.- Kabuki Clash 



129- 
On d 99.- 



Battle Sport e 
Deathkeep e 
PGA Tour Go!' 
Phoenix 3 i 
Primal ' 
Puz 



e99- 
99- 

99.- 
e 99.-1 
2e 59.-; 



Krazy Ivan d 


99 


Lone Soldier d 




NHL Face Off e 




PGA Tour G- 




Ridge P 


139, 


Roan 


99.- 


1 Zero 139.-1 


;erfiawk 2 d 


79.- 


Tbshinden 2 j 


139.- 


Twisted Metal d 


89.- 



SNK'ATAPI 



Shockwave 2 e 

WingCommand.3 

lm Februar/MS' 

BC Racer? 

Captair 

Cm- 



089 



lm Februar/Marz ersch. 
Alien Trilogy d 99. 

Assault Rigs d 99 

Descent d 
JohnBazookaton 
Need for Sp- 
Residen' " 
Roar' 



id 
r99.- ^■ifcint d 
99.. WtrigComm.3d 
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Atari Karts 
Baldies CD 
NBAJar- 
Supe r 



Computer Exr 
Bahnhofstr.3 * 
Electr; 

FRIENDLY 
SRAt 

Soundcheck ' Mun- 
Reichenbar' 
Space Inva^ 
Ros-- 



Versandkosten: 
Post: 10.- DM + 3.-DMNN 
UPS: 10.-DM + 7.-DM 
Ausland: 15.- DM 
Zustellung meist ; ' 
e:englisch' 
j:japan 

U- * ' 



"^ T-WRRAS 

i : A'a: 089 7698024 

HSndleranfragen 

erwunscht! 



2nd2none 

Heubacherstr. 44 - 73529 Schwab. Gmund 



Sony Import 

NBA 96 us 115- 
World Cup Golf us 11 5- 
ln the Hunt us 115- 
RnR Raching 2 us 115,— 
Casper us 115,- 
Sim City 2000 us 115,- 
Alien Trilogie us 115,- 
Darkstalker jp 129- 
Killeak the Bl. 2 jp 129 - 
Horned Owl + Gun jp 159, 



Saturn Import 

Earthworm Jim 2 us 115- 
NFL Full Contact us 115,- 
Creature Shock us 115- 
Revolution X us 115- 
Decent us 115,- 
Cyberia us 115- 
Clockwork 2 us 115- 
Panzer Dragoon 2 jp 129,- 
Darius Gaiden jp 11 9,— 
X-Menjp129- 



l TftCUCH NEUE GAMES flUS USft 8c JAPAN 1 

Andere Systeme auf Anfrage !!! 

Wir fuhren auch weiterhin unsere 
SPEZIALHARDWARE aus HK 

fur SNES/SMD/GB. 
INFOS, PREISE, PROSPEKTE 

07171 -81515 

Offnungszeiten Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. 10.00-14.00 
Dealers are welcome !!!!! 

Irrtumer u. Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 10 DM + 3 DM 
NN Gebiihr. Ab 300 DM versandkostenfrei. Es gelten unsere AGB. 
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o, Ihr lieben Rollen- 
spiele-Freunde! Zur 
• Einstimmung auf die 
deutsche Version von Breath 
of Fire 2 qMs von Laguna ein 
extra-dickes Gewinnspiel. 
Dazu miifit Ihr lediglich die Ab- 
blildung von dem frechen Kat- 
zenmadchen Katt (siehe Abbil- 
dung oben) suchen, die 
irgendwo in dieser Ausgabe 
von Video Games versteckt 
Also haltet Ausschau nach 
denn sie konnte uberall u 
nirgends sein. Ein kleinerT,, 
Blattert jede Seite dieses Hef- 
tes genauestens durch u 
sucht nach einem rothaarig 
Madchen mit einem Tiger- 
schweif. Dann kann eigentlich 
nichts schief laufen. Wenn Ihr 
sie gefunden habt. schreibt die 
Seitenzahl und die genaue Ru- 
brikbezeichnung (z.B. Spiele- 



test von Worms) auf eine 
Postkarte Oder Faxmitteilung. 
Als Lohn winken Euch ultra- 
heiRe Preise. 

1 .Preis: 

Nintendos neue 64 Bit-Konsole 
Ultra 64 (Deutsche PAL-Versi- 
on: Auslieferung voraussicht- 
lich Ende 96) 



2.-5. Preis: 

Je eine PAL-Version von 
Breath of Fire 2 mit deutscher 
Anleitung 

6.-15. Preis: Je ein Laguna- 

Spiel Eurer Wahl furs Super 

Nintendo: 

♦Lord of the Rings 

-Flintstones 




• riimstonestneMovie 

•Hebereke's Popoito 
♦Hungry Dinosaurs 
(Bitte Euer Wunschspiel dazu- 
schreiben) 

Schreibt die Antwort auf eine 
";arte Oder faxt sie unsein- 
an die folgende Adresse: 

naMedia Verlag AG 
aktion Video Games 

Stichwort: Laguna 

Postfach 1304 

85531 Haar 

Fax: 089-4613-5046 

EinsendeschluB ist der 30. 
1 1996. Wie immer ist der 
itsweg ausgeschlossen. 
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will's wissen! 

itte schicken Sie nmi 

| »Qber den Umgai 
mit I_iefc>e, Sexual 
Verhiitung unc" 
Schwangerscna^« 

Broschure W'l ' Jt j ■ 

» Empfangnisverhutung — 
Methoden und Mocjlich- 
^ lceitene< 

', Broschiire 

Verliiiten — 
ill Problem* 

r,wnfo im Comicstil 

Absender: 




Ausschneiden, ai 

BZgA,5 



»n und ab an d. 
Koln 






t 



... frag Conny, hieB 
es immer in der Klasse. 
Aber dann steilte sich 
heraus, daB Connys 
blumige Beschrei bun- 
gen aus ihrem neuesten 
Liebesroman stammten. 

Wenn Du Dir Deine 
eigene Meinung liber 
Liebe, Sexualitat und 
Verhiitung bilden 
willst, bestell' Dir 
unsere kostenlosen 
Info-Broschuren. 




willst 



CREDITS 



SO 




WIR 



Es ist n icht einfach, 
ein Spiel moglichst 
prazise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 
Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge 




leuen Leasing-Golf 
Tecke Munchen- 
Berlin in absoluter Rekordzeit 





tmut 

Verbrachte ganze drei Wochen 
Urlaub damit, seine Bestzeiten bei 
RidgeRacer zu steigem 




/ar im Januar eine Woche beim 
Skifahren und hat sich tatsachlich 
nichts gebrochen Oder gezerrt 



System: Game Boy 

Spieletyp: 

Action-Shoot'em-Up 

Hersteller: Konami 

Megabit: 

Testversion: Konami 

Spieler: 1 

Features: Continue, 

PaBworter 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 

Preis:ca.70Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Musik: 80% 

Soundeffekt: 75% 



Grafik: 


81% V 




Spiel- 


ST«1 




spaB 


^v ^— 






Ganz oben findet Ihr die 
Beschreibung des 
Spieletyps sowie techni- 
sche Oaten. Danach folgt 
die Elnteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 
1-3 ist leicht spiel bar, 
4-6 mittelschwer. 7-9 
sehr sctiwer. Neu ist 
unsere Altersempfeh- 
lung. Die Wertung setzt 
sich aus vier Kategorien 
zusammen, diejeweils 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (aufkeinen Fallzu 
steigem) variieren. 
Elne japanische Oder 
US-Flagge kennzeichnet 
nicbt ofliziell erhaltliche 
Importmodule. 



IJwertungen von 80% 
jtr mehr belohnen wir mit dem 
deo-Games-Classic-Pradikat 




geht so 



Neu sind die Wertungsgesichter Wit haben zwar (tint Meinungen , aber nur drel Geslchter 
- damit's liberschaubar bleibt 



Keine Spiel- 

spafi-Wertung 

wegen iibler Gewaltszenen 



Der Verlag und seine Mitarbeiter 
lehnen gewallverherrlichende Spiele 
ab. Aus diesem Grund erhalten 
solche Titel keine SpielspaBwertung. 




Wolfgang 

MufiteoftS 

Bahn umsteigen, weil s< 

briolet im Winter nic mspringt 




Tet 



H 



Sachdienliche Hinweise zum Fall 
Jets Schwester" nimmt jede Vi- 
deo-Games-Redaktion entgegen 




Hat sein 12 Jahre altes Motorrad 
herrichten lassen und freut sich 
deshalb schon auf den Fruhling 




Hat sich inaB 

Bike gekaufrW 

furs Auto langtmP . eld nicht 



Urn ein Spiel moglichst objektiv zu 
bewerten, geniigt es uns keineswegs, 
wenn "Einzelkampfer" ihr Spiel alleine 
werten. Wir legen daher groBen Wert 
daraut, daB stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an elner Session teilnehmen, 
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluB stattfindet. Die Redak- 
tlon schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab und diskutiert 
alle Wertungen aus, die Ihr in den 
Wertungskasten findet. Da natiirlich 
nicht immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen einem 
personlichen Fazit des Autors und der 



Das Kl e ingedruck te 



Redaktionswertung. Fur die personli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunachst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablaut und die Be- 
sonderheiten des Spiels. Es folgt der 
kursiv gedruckte Meinungskasten des 
Autors, uberschrieben mit seinem per- 
sonlichen Fazit (hilfe, na ja, geht so, 
gut, super). AbschlieBend findet Ihr 
bei jedem Test den Wertungskasten. 
Dort tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertungskriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und "Spiel— 
spafi" gewahlt - je hoher die Wertung, 



desto besser gefallt uns der Titel. Bei 
Grafik, Musik und Soundeffekten be- 
werten wir Quantitat, Abwechslung, 
Originalitat und technische Aus- 
fuhrung. Dabei berucksichtigen wir die 
Moglichkeiten der Hardware - logisch, 
daB ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge- 
samtwertung gibt AufschluB daruber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
flussig es uberhaupt spielbar ist - mit 
einem Wort: ob es SpaB macht. Die 



SpielspaB wertung ist unabhangig von 
alien anderen Wertungen und beruck- 
sichtigt auch nicht die Hardware. Be- 
sonders herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pradi- 
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
SpielspaB finden solltei Die Spiel- 
spaBwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnittlichen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind moglich: Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschlieBlich 
durch die Spielhandlung und Spielpra- 
sentation. Sie wird nicht davon beein- 
f lu fit, wie schwer ein Spiel zu spielen 
ist oder ob Anleitung und Bildschirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 



34 



CREDITS 



VG - HI TPARADE 




(7) 


FIFA Soccer '96 


(V 


NHL Hockey'96 


H 


Konig der Ldwen 


(4) 


Die Schlumpfe 


(6) 


WWFRaw 


(neu) Vector Man 


(neu} Stargate 


(5) 


Light Crusader 


H 


Batman Forever 


H 


Sonic III 



Mega Drive 




Mega Drive 




Mega Drive 




Mega Drive 


th 


Mega Drive 


(D 


Mega Drive 


<0 


Mega Drive 


fi) 


Mega Drive 




Mega Drive 




Mega Drive \ 





Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 
ausgewahlten Spiele-Handlem. 



M_Li^£>^/ 



Donkey Kong Country 2 

Tekken 

Ridge Racer 

Super Mario World 2 

Sega Rally 

Virtua Fighter 2 

Int. Superstar Soccer Deluxe 

Secret Of Mana 

FIFA Soccer 96 

Thunderhawk 2 



SNES 

PSX 

PSX 

SNES 

Saturn 

Saturn 

SNES 

SNES 

PSX/SAT/SNES 

PSX/SAT 



Ml 




Bitte schlckt tins Fine personlichen Hits aut Fax oder Kartel Adresse: Magna Media Verlag, 
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Playstation 


88% 


Playstation 


87% 


Saturn 


86% 


Playstation 


84% 


SNES 


84% 


Neo Geo 


83% 


Saturn 


82% 


Saturn 


81% 


Playstation 


80% 


Neo Geo 


78% 



Dangerous Minds mit Michelle Pfeiffer 

Golden Eye mit Pierce Brosnan 

Ein Schweinchen namens Babe 

Abbuzze! Der Badesalz -Film 

Copykill mit Sigoumey Weaver und Holly Hunter 

Mortal Kombat mit Christopher Lambert 

Money Train mit Wesley Snipes und Woody Harrelson 

Pocahontas Disney-Zeichentrickfilm 

Sieben mit Brad Pitt und Morgan Freeman 

Showgirls mit Elizabeth Berkley und Kyle MacLachlan 



Die Redaktions-Top-Ten erglbt sich aus der SpieispaB-Wertung. Sollten mehrera Splele glelcrt 
gewertet werden, entscheidet die Wertungskonterenz iiber die Reihenloige 



yj^/su/Ji/ijJkjj^ 



Immer wieder fragen Leseran, 
welches Spiel wann getestet 
wurde und welche SpieispaB- 
Wertung es erhalten hat. Nach 
iiber drei Jahren Video Games 
ist unsere Wertungsliste aller- 
dings auf ein derail stattliches 
MaR angewachsen, dal3 der 
Abdruck im Heft, wie wir dies 
in fruheren Ausgaben zu tun 
pflegten, mehr als zehn Sei- 
ten fullen wurde. Aus diesem 
Grund haben wir die Wer- 



tungsliste ausgelagert. Ihr 
konnt sie gegen einen kleinen 
Unkostenbeitrag von 10 Mark 
in bar oder Briefmarken bei 
der Redaktion bestellen. 
Die Liste ist im Moment 42 
Seiten stark und enthalt alle 
VG-Tests nach Systemen ge- 
ordnet. Die Liste wird jeden 
Monat erganzt. Mittlerweile 
indizierte Titel tauchen natur- 
lich nicht mehr in der Wer- 
tungsliste auf. 
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Die schlagfertigen Neuen untersich: Basara vs. Gaira 



Bei Nakoruru wippt die Oberweite mehr als zuvor 



D 



a sind sie wieder, die 
unerschrocken Samurai- 
Recken aus dem koniglichen 
SNK-Lager. In bewahrter 
Beat'em-"Up-date"-Manier 
werden Euch fiinf brandneue 
Kampfernaturen und frisch ar- 
rangierte Hintergrunde pra- 
sentiert. Unter den Greenhorns 
befinden sich Martial Arts- 
Spezialisten verschiedener 
Herkunftslander: Aus China 
angereist ist "Shizumaru", die 
sich mit Sonnenschirm und 
Katana-Schwert bewaffnet als 
neue Powerfrau aufspielt. Als 
weitere Newcomerin stellt sich 
"Rimnerel" vor, sie stammt 
aus dem hohen Norden, was 
an ihren Schockgefrierkunsten 
unschwer zu erkennen ist. 
Schwergewichtler "Gaira" hin- 
gegen tragt eine tonnenschwe- 
re Stahlkette um seinen Buffel- 



The Last Battle? 




Bhodown 3 



rials, die als unbarmherzige 
Schlagwaffe dient. Jungling 
"Basara" bearbeitet seine Kon- 
trahenten mit einem messer- 
scharfen Sichelwurfstern. Als 
letzter Fighter meldet sich 
"Amakusa" - der Endgegner 
vom ersten Teil -wieder an die 
Prugelfront zuruck. Auch sie- 
ben alte Haudegen schafften 
den Sprung in die dritte Pru- 
gelsaga. Fur jeden Kampfer 
gibt es nun eine zweite Per- 
sonlichkeit (gut Oder bose) im 
Player-Select-Screen anzu- 
wahlen. An eine dreistufi- 
ge Auto-Block-Funktion 
wurde ebenfalls gedacht. 
AuBerlich unterscheiden 
sich die Twins lediglich 



durch ein anderes Klamotten- 
Outfit. Dafur hat das Spiegel- 
bild ein leicht abgeandertes 
Schlagrepertoire. ws 




■ ■ Was besagt ein attes 
7 7 Sp rich wort doch so 
schon: Aller guten Dinge sind 
drei. Leider trifft das auf Sa- 
murai Shodown 3 nicht ganz 
zu. Die Entwickler gaben sich 
zwar machtig Miihe, die ver- 




Die Sprite-Animationen 
wurden nochmals uberarbeitet 
und grafisch verschbnert 
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Nur selten gibt es solche schonen Hintergrunde zu bewundern 



schiedenen Kampfernaturen 
grafisch und spielerisch bes- 
ser in Szene zu setzen, aber 
dennoch wollte sich der ge- 
wisse Suchtfaktor der bei den 
Vorganger nicht bei mir ein- 
stellen. Ob es an den sparli- 
chen Hintergrundszenarien 
oder fehlenden Innovationen 
liegt, kann ich nicht ohne wei- 
teres beantworten. Die Idee 
mit derzweiten Identitat eines 
Charakters ist zwar ein lobens- 
werter Einfall, tragt aber wenig 
zum atles entscheidenden 
Spielspatifaktor bei. Undtrotz- 
dem uberrascht die Fortset- 
zung mit einem anderen (et- 
was besseren) Spielgefuhl: 
Gegen die schon gezeichneten 
Hintergrunde von Samurai 
Shodown 2 kommt die Fort- 
setzung zwar bei weitem nicht 
an, dafur steckt der hervorra- 
gend gelungene Soundtrack 
die Vorganger alle- ■ ■ 
samt in die Tasche. ? ? 



System: Neo Geo CD 
Spieletyp: Beat'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: SNK 
Testversion: Maro 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Save, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 70% 

Musik: 79% 

Soundeffekte: 69% 



Spiel- 
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Im Jahre 1999 gibt es in Japan 
ein fiirchterliches Erdbeben, 
das die gesamte Region urn To- 
kio verwiistet. Die Machte des 
Bosen nutzcn die Situation aus 
und versuchen alles unter ihre 
Herrschaft zu bringen. Ein Elite- 
team wird auf die Reise ge- 
schickt, urn den Schurken das 
Handwerk zu legenl. Zehn 
Kampfer aus der Anime-Rubrik 
stellen sich im Auswahlmenu 
zum ultimativen Fight. Einige der 




Figuren tragen Schlagstocke, 
andere Kleinwaffen mit sich her- 
um, wahrenddessen der Rest 
sich voll und ganz auf seine Zau- 
berkunste verlaBt. Habt Ihr einen 
Gegner besiegt, kann Euer Cha- 
rakter die Special-Move-Technik 
in sein Schlag-Repertoire auf- 
nehmen. Allerdings merkt sich 
Euer Recke nur einen Move, der 
bei der nachsten Obernahme 
wieder aus seinem Gedachtnis 
gestrichen wird. ws 




Zwei niedliche 

Anime-Madeis zei- 

gen sich gerne von 

ihrer besten Seite 

Alle Moves sind 

effektvoll in 

Szene gesetzt 




■ ■ Ubertrieben viel ist den 
7 7 Machern dieses NG- 
Beat'em-ilp's nicht gerade 
eingefallen. Wenigstens die 
Idee mit dem „Move-Klau" 
zeigt etwas Kreativitat auf. Bei 
der technischen Ausfuhrung 
fangt es dann schon an zu ha- 
pern: Die Figuren sind zwar 
fast bildschirmgroB, dafurlaBt 
die Animation stark zu wun- 
schen ubrig und der 3D-Zoom 
erweist sich als wahrer Ruk- 
kelalbtraum. Ein Lob gebuhrt 
den Grafikkunstlern, die sich 
mit abwechslungsreichen 
Backgrounds und schoner 



Charaktergestaltung schon et- 
was mehr Muhe gegeben ha- 
ben. Die recht japanische Du- 
delmusik konnte mich eben- 
falls nicht begeistern. Unterm 
Strich bleibt ein durchschnitt- 
liches Prugelwerk ubrig, an 
dem hauptsachlich begeisterte 
Anime-Freaks ihren ■ ■ 
SpaB haben werden. 7 7 



System: Neo Geo CD 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Technos 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Spielstandspeicherung 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 66% 

Musik: 54% 

Soundeffekte: 56% 



Spiel- 
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partnervermittlung: birgit von acclaim (25J, 172 groB ) sucht immer noch den mann flirs leben 



Nicht mehr ganz brandneu, 
aber immerhin noch einen 
Test wert, ist das erste NG- 
Beat'em-Up aus dem renom- 
mierten Hause Hudson Soft. 
Wieder stehen Euch acht witzige 
Anime-Fighter zur Auswahl, die 
Teils mit verschiedenen Waffen 
ausgestattet sind: Vom Katana- 
Schwert uber Doppeldegen bis 
zur uberdimensionalen Streitaxt 
ist alles dabei, was das Krieger- 
herz begehrt. Einige Recken, die 
keine schneidige Klinge abbe- 
kommen haben, hetzen dafur 
Ihre angriffslustigen Haustiere 
auf die Gegnerschaft. Mit ge- 
wohnten Joystick-Kombinatio- 
nen vollf iihrt Ihr imposante Spe- 
cial/Defense- und Attack-Moves, 



Anime-SpaR Teil: 2 




die durch eine zusatzliche Ma- 
gic-Leiste erst ihre voile Wir- 
kung offenbaren. Wahrend der 
Kampfe helfen zufallig einge- 
worfene Power-Up's in Form 
von Mahlzeiten den Energiebal- 
ken aufzufrischen. Aber auch 
Anti-Extras wie Giftflaschen 
oder Bananenschalen, bedrohen 
die Gesundheit Eurer Helden. 
Habt Ihr trotz aller Gememheiten 
alle Mitbewerber erledigt, war- 
ten ganze vier Endbosse darauf, 
eine ordentliche Tracht Prugel 
einzustecken. ws 





Fefzige Special-Moves 
beherrscht jeder Kampfer 



Bei Kabuki Klash spree hen 
uberwiegend die Waffen 



5 m Respekt, meine Hud- 
7 son Soft-Herren. DaB 
gleich das Debutspiel so gut 
gelingen wurde, hatte ich nicht 
gedacht. Obwohl eine groBe 
spielerische Verwandtheit mit 
Samurai Shodown erkennbar 
ist, hinterlaBt Kabuki Klash ei- 
nen erfrischenden Eindruck 
und kann ohne Probleme mit 
der restlichen Prugelkonkur- 
renz aus der SNK/Capcom- 
Ecke an einem Strang Ziehen. 
Als zweites gefiel mir das aus- 
gewogene Charakterdesign 
und die sehr flussige Animation 
der Spielfiguren. Auch die Hin- 



tergrundgestaltung ist kunst- 
lerisch sehr gut gelungen und 
wartet mit vielen bewegten De- 
tails auf. Wer Beat'em-Up's im 
kunterbunten Anime-Stil mag 
und auch vor schweren Geg- 
nern nicht zuriickschreckt, 
kann Kabuki Klash beruhigt in 
seine Sammlung auf- ■ ■ 
nehmen. 7 7 



System: Neo Geo CD 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Hudson Soft 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Save-Option 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 81% 

Musik: 69% 

Soundeffekte: 74% 



Spiel- 
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Mit Hoverpower schwebt Ihr iiber diverse Planetenoberflachen 



Hier ein Angriff auf einen Fabrikkomplex des Alien-Gegners 



Seit dem letzten Versuch 
das Jumpgate zu zer- 
storen, hat sich in den darauf- 
folgenden zwanzig Jahren viel 
geandert. Die Kampfe mit den 
Aliens sind bereits lange been- 
det, doch die Vereinten Natio- 
nen haben sich im Laufe der 
Zeit politisch unci in sozialen 
Aspekten stark zerruttet. Neue 
Planetensiedlungen und ver- 
lassene Heimatstatten der Ali- 
ens werden wegen ihrer Schat- 
ze und Technologien riick- 
sichtslos geplundert. Unsere 
Geschichte beginnt auf dem 
Jumpgate-Planeten, auf dem 
ein geheimnisvolles Artefakt 
gefunden wird. Ohne Auftrag 
und im All treibend, empfangt 
Soldner-Captain Avery Flynn 
einen schwachen Notruf von 
der Finder-Basis. Doch als die 
Crew eintrifft, gibt es keinerlei 




Beyond the Gate 



SlOCZmV^ 



Anzeichen von Leben, und das 
Artefakt ist verschwunden. In 
der Rolle von Flynn geht Ihr 
auf die Suche nach dem my- 
steriosen Apparat. Mit drei Ge- 
fahrten an Bord (Hovercraft, 
Kampfjet Oder stationarem Ge- 
schutzturm) erkundet Ihr zahl- 
reiche Planeten und helft 
Euren Space-Kollegen aus der 
Patsche. Insgesamt sechs 
GroBkampagnen, die in meh- 
rere Einzelmissionen aufgeteilt 
sind, gilt es zu meistern. Wer 
dem automatischen Waffen- 
knecht nicht traut, darf sein 
Angriffsfahrzeug selbst be- 
stiicken. Zur Auswahl stehen 
Laserkanone, Plasmastrahler, 
Lenkraketen sowie diverse Zu- 
satz-Optionen. ws 



■ ■/'.' freut sich der 3D0- 
7 7 Besitzer: Nach langer 
Action-Odnis ist mit Shockwa- 
ve 2: Beyond the Gate endlich 
wieder mal ein grundsolides 
Weltraum-Ballerspiel erschie- 
nen. Das SF-Szenario ist 
prachtig und das Geheimnis 
um das zu erreichende Ziel des 
Spiels fesselt fur Wochen an 
den Bildschirm. Neb en den 
fetzigen Planetenschlachten, 
kniffligen Missionen (auf 2 




Der Mix aus Film- und 
Computer-Sequenzen ist wieder 
hervorragend gelungen 
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Pfeilschnelle Raumer fliegen unentwegt neue Angriffe 



CD's verteilt) gefielen mirauch 
die hochwertigen Videose- 
quenzen sehr gut. Zwar sieht 
die Grafik um einiges besser 
aus als beim Vorganger (mehr 
Polygon-Objekte, schdnere 
Texturen), aber die begehrte 
"Classic "-Auszeichnung bleibt 
weiterhin verwehrt. Die Idee, 
mit drei unterschiedlichen 
Kampfgeraten in den Alien- 
Krieg zu Ziehen, mag anfangs 
ja ganz reizvoll sein, doch im 
Endeffekt hatten etwas ausge- 
feiltere Raumfighter-Missio- 
nen ein besseres Gesamtbild 
abgegeben. Von diesem Man- 
ko abgesehen, ist Shockwave 
2 ein wurdiger Nachfolger und 
spricht (wegen des recht ho- 
hen Schwierigkeitsgrades) vor 
allem langzeiterprobte Baller- 
spiel-Hasen an. Alle Neuein- 
steiger haben 's etwas ■ ■ 
schwerer. 7 7 



System: 3 DO 
Spieletyp: Action-Shooter 
Megabit: 2 CD's 
Hersteller: EA 
Testversion: EA 
Spieler: 1 
Features: 

PaBwort, Save-Funktion 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 70% 

Musik: 67% 

Soundeffekte: 68% 



Spiel- 
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Mit der 
Computerrepara- 
tur geht's los. Moose 
macht Euch das Leben schwer. 

Readysofts interaktive Fil- 
me haben es ja schon zu 
einem gewissen Kultstatus ge- 
bracht. Nach den Abenteuern 
von Ritter Dirk und Space Ace 
reiht sich Braindead 73nahtlos 
in die Serie der tausend Tode 
ein. Ihr seid diesmal ein Com- 
putertechniker, der zwecks 
Rechner-Reparatur auf die 
Burg des unheimlichen Dr. 
Neurosis gerufen wird. Der 
lebt als isoliertes Gehirn in ei- 
nem Mega-Computer und 
plant, die weltweiten Netze und 
damit die Macht zu uberneh- 
men. Mitwisser sind uner- 
wunscht und da der Doc etwas 
gehandicapped ist, jagt er sei- 
nen durchgeknallten Assisten- 
ten Fritz hinter Euch her. Ne- 
benbei ist das SchloB noch 
von dem Vamp Vivi, dem mus- 
kulosen Idioten Moose, zwei 
hungrigen Hexen und allerlei 
Viehzeug und Geisterkram be- 
wohnt. Wie ublich haltet Ihr 
den abgedrehten Zeichentrick- 
film am Laufen (und Euch am 
Leben), indem Ihr an der rich- 
tigen Stelle das richtige Joy- 
pad-Kommando gebt. Vier 
Richtungen und ein Knopf- 
druck machen summasum- 

Dies sind nur ein paar von 
den Gemeinheiten, die Euch 
widerfahren, wenn Ihr falsch 
Oder zu spat reagiert 



Von den Hexen rnuOt Ihr zwei Augen mopsen, urn weiterzukommen 




marum funf Moglichkeiten fur 
jede Aktion. Meist werden Se- 
quenzen von drei Oder mehr 
Kommandos gefordert, was 
die Anzahl der Versuche stei- 
gert. Tips wie in Dragon's Lair 
2 (aufleuchtende Gegenstan- 
de) gibt's in Braindead 13 
nicht. Daf.ur sind Rucksetz- 
punkte, an denen Ihr nach ei- 
nem verlorenen Leben weiter- 
macht, zahlreich und konnen 



jederzeit abgespeichert wer- 
den. Die langste Kombination 
ist der Endkampf, der 14 Kom- 
mandos umfaBt. Der komplet- 
te Film wird nach dem Durch- 
spielen nicht gezeigt. js 





5 m Den Witz von Brainde- 
7 ad 13 machen zweifels- 
ohne die Todesarten aus, mit 
denen Ihr nach einem falschen 
oderspaten Kommando abtre- 
tet. Hier haben sich die Ent- 
wickler eine Menge einfallen 
lassen. Allerdings ist das mit 




Vivi und Fritz 

gehoren zu den 

Hauptpersonen des 

bdsen Spiels 



den "tausend Toden" keines- 
wegs ubertrieben, unddeshalb 
werdet Ihr auch die zahlrei- 
chen "Behandlungsmetho- 
den" vom fiesen Fritz bald aus- 
wendig kennen. Dazu kommt, 
daB das SchloB stellenweise 
zweigeteilt ist und Ihr durch 
identische, jedoch spiegelver- 
kehrte Szenarien hetzt. Da- 
durch wird der Ablaut ofterun- 
logisch und Ihr verliert die 
Orientierung. Bel mir hinter- 
Ia6t das Spiel durch die recy- 
cleten Scenen einen recht 
sparsamen Eindruck. Dazu 
kommt die magere Story. Ich 
hatte schon immer Schwierig- 
keiten, interaktive Filme als Vi- 
deospiel anzusehen, aber Bra- 
indead 13 ist keineswegs 
besser als seine Vorganger, im 
Gegenteil. Laut Anleitung ist 
Braindead 13 ab sechs Jahren 
empfohlen. Das halte ich fur 
etwas heftig. Sicher, Sechs- 
jahrige sind heute schon an- 
ders drauf, als wir damals, da 
sich die Animationen aber 
haufig hart an der Grenze zum 
Geschmacklosen bewegen, 
mochte ich Braindead 13 nie- 
mandem unter 12 empfehlen. 
Mit den oft unfogischen Kom- 
mandos und dem, durch das 
dunne Ende fehlenden Motiva- 
tionskick lautet meine 
Empfehlung: Fur Fans. 
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System: 3 DO 

Spieletyp: Interaktiver Film 
Megabit: 2 CDs 
Hersteller: Readysoft 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 73% 

Musik: 72% 

Soundeffekte: 70% 
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Ratsels 

Losung 



Komplexe Rollen-, Action- 
oder Geschicklichkeitsspiele 
sind kein Problem fiir unsere 
Spiele-Experten: In dieser Ru- 
brik melden sich die absolu- 
ten Cracks zu Wort, die Euch 
immer wieder auf den rech- 
ten Pfaden durch neue gruse- 
lige Abenteuerwelten beglei- 
ten... 

Sony Playstation 

Loaded 

Sandro Lambeck aus Berlin 
wollte auch mal seinen Teil zu 
den Tips-und-Tricks-Seiten 
derVG beitragen und so ge- 
schah es denn eines schonen 
Winterabends, daB er sich auf- 
schwang, Gremlins neues Bal- 
lerspektakel nach und nach 
zu Ibsen. 

Ein zusatzlicher hilfreicher 
Tip gelangte auBerdem durch 
loannis Petroglous Zutun in 
meine Hande. Per Tastenkom- 
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bination konnt Ihr im Pau- 
senmenii drei praktische 
Cheat-Optionen aktivieren. 
Haltet dazu erst ein mal L1 und 
L2 mindestens zehn Sekunden 
lang alleine gedriickt und gebt 
dann (bei weiterhin gedruckten 
L-Tasten) die folgenden Befeh- 
le ein: 



Startpunkt angibt und "E" den 
Ausgang bezeichnet. Die sehr 
kleinen, schwarzen Zahlen in 
den Labyrinthen bedeuten fol- 
gendes: 1=gelbe Karte, 2=rote 
Karte, 3=griine Karte, 4=blaue 
Karte, 5=Energie, 6=Munition, 
7=Speziafwafte, 8=Upgrade, 
9=Special. 





Unsere einsendefreudigste Leserschaft 
ist im Augenblick eindeutig die (finanziell 
besser ausgestattete) Avantgarde der 
32-Bit-Konsolenbesitzer. SNES- und 
MD-Tips stehen bei der Mehrheit aber 
^ immer noch hoch im Kurs, sie mogen 
deshalb wieder mehr Stoff riiberwachsen 
lassen, gerade in der narrischen Zeit, ey! 



Munition auffiillen 
4 -» O «- -* 
Health 

->-»«- 4 4 t 
Weapon Powerup 
4 -* 4 -► A 
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Wenn Ihr Euem Munitions- 
vorrat allerdings zu weit hoch- 
powert, kann es passieren, daB 
das Spiel absturzt, also lieber 
immer mal wieder Pause driik- 
ken und die Munition nur bei 
echtem Bedarf auffiillen. 

Zuriickzu Sandros Levelkar- 
ten: Die grbBeren, leicht blauli- 
chen Zahlen beschreiben die 
Lage der Schlussel. Die Rei- 
henfolge der Schlussel steht 
jeweils bei den einzelnen Kar- 
ten dabei, wobei "S" Euern 
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fer die folgenden "Teil- 
nahmebedir 
beachtet, erspart uns unnoti- 



m' 



Per Tastendruck konnt Ihr im Pausemenu Energie cider Munition 
jederzeit bequem wieder erhohen 



iiaiivM ; dingungei 
^uirino 
ie Arbeit: ^F^ 

1. Karten und Zeichnun- 
gen konnen auch farbig auf 
weiOem Papier (weder ka- 

)ch liniert) eingesandt 
m, da wir unsejgl 
)eruchtigte murrische Com- 
puteranlage auf Trab ge- 
bracht haben und die Tips- 
und Tricksseiten nur noch 
zur Halfte im feschen Maus- 
grau gehalten sind. 

2. Bitte gebt bei alien Ein- 
sendungen aus dem Inland 
Eure Bankverbindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
Bei Wohnsitz auGerhalb 
Deutschlands wird Euch so- 
wieso ein Verrechnungs- 
scheck per Post zugesandt. 

3. Wenn Ihr einen IBM- 
kompatiblen PC habt, schickt 
uns umfangreiche Tips bitte 
gleich auf Diskette (mog- 
lichstim Word- Oder ASCII- 
Format), ansonsten konnt 
Ihr sie auch faxen. Zeichnun- 
gen auf jeden Fall atisge- 




druckt und nicht als Datei 
schicken, Tabellen konnt Ihr, 
wenn Ihr sie schon erstellt 
habt, auch im Dateiform; 
belassen. 

4. Macht Euch nil 
Muhe, aus alteren Ausgc 
der VIDEOGAMES oder 
kurrenzblattern abzuschi 
ben. Derartige Tip-Zusai 
menfassungen verziehi 
sich ohne Umweg in den 
piercontainer. Schreibt 
ab jetzt auch immer 
mit welcher Version eines 
Spiels die Tips ausprobiert 
bzw. erspielt worden sind. 

5. Tips und Losungshilfen 
zu Mario-, Sonic- Oder 
Mickey Ma ws-Spielen sind 
"out", die brauchen wir nicht 
mehr. Auch in Sachen Zelda, 
JP, DKC und AvPs'md wir 
bestens eingedeckt. 

6. Die Belohnung: Fur ab- 
gedruckte Tips winken nach 
wie vor 40 bis 500 Mark! 

Unsere Adresse: 
Magna Media Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Rubrik: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85540 Haar bei Munchen 
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LeveM:S-1-3-4-2-E 
(Reihenfolge der Schliissel) 
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Level 8:S-1-3-2-4-E 
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Level 13:S-2-3-1-4-E 




Level 15:S-2-3-4-1- Gegner 
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VIDEOSPIELE OHNE KOMPRCMXSi 
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-Playstation 
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Saturn 

Saturn dt. 
inclGame 666,00j 
'Gex 109.85 
Hattrick Soccer 99,85" 
Sega Rally 99,85 
Frfa Soccer 96 94,85 
X-Men 99,85 
Alien Trilogy 99,85 
F1-Live Information 99 A 
Virtua Fighter 2 99,85 
|Skleton Warriors 129,85. J 
Street Fighter Zero 109.85" 
Jonny Bazookatone 129,6 
Earthworm Jim 2 129,85 
Fantastic Pinball 129,85 
Panzer Dragoon 129,85 
k Solar Eclipse 109,85 
k HangOnGP95 99,85 
kToShinDen 99,85 
ArHi-Octane 94,85 
<&\The Horde 129,85 

Romance 4 129,85 

<£%\Virtua Cop 139,85 

VS\Shell Shock 99,85 

\%AMysteria 99,85 

^^Xparius 124,85 

A» V s9 *- <2SP unbird 119 - 85 

*S>, <k%/"V\pescent 99,85 



PSX 

PSX dt. inii|Olliti> 19,00 

ECHTES AdlonRepl. 89,85 3DO 

Actua Soccer 99,85 3DO ^ 

NBAjnthe^Zone 99.85 incL Game 629,00" 

Firewall 109,85 
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Striker 99,85 

Scramble Cobra 99.85 

FoesofAli 109,85 

Return Fire 2 74,85' 

Shock Wave 2 109.85 

'Captain Quasar 109.85 

Death Keep 109,85' 

In the Dark 1&2 109,85 

Star Fighter 109.85 

S. Streei Fighter 2 "turbo 114.85 

SNES 

BpNES incl. Game 214,00 
Secret ol Evermore 109.85 
Int. SS56occer Deluxe 129.85 
^feartnworm Jim 2 119,85 
Donkey Kong Country 1 114,85 
Jonkey Kong Country 2 139,85 
I Mario World 2 -Yoshi 109,85 
Chrono Trigger 139,85 
Kirbys Dream Curse 89,85/# 
Kirbys Ghost Traps 89,85 i 
Micro Machines 2 114,85 

Theme Park 99.85/i^xJ?' 
Madden 114,85yW\e, 
Fifa96 114»86X<Ssf. 
NHL 96 114.85/&V/^ 



NBA 96 114,8^. 
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Sony Playstation 



wipEout 

Bernhard Babel aus Hurt- 
genwald hat die eigentliche 
Motivation dieses Spiels nach 
zwei durchgespielten Wochen 
bei den Time Trials entdeckt. 
Die Taktiken, mit denen Berni 
seine Wahnsinns-Bestzeiten 
erfahren hat, finden sich im 
AnschluB. 

Wie iiblich stellte der Ein- 
sender seihen Werken noch 
ein paar allgemeine Tips voran 
- wir lassen Ihn gewahren: 

1. Allgemeine Tips 

Zuerst sollte man einen Fei- 
sar-Gleiter nehmen und mit 
diesem drei bis funf Single- 
Rennen fliegen. Wenn Ihr Euch 
unter den ersten funf plazieren 
konnt, begin nt das eigentliche 
Spiel. Jetzt sollte ein AG-Sys- 
tems-Gleiter genommen und 
damit so lange auf der ersten 
Strecke im Time-Trial-Mode 
geflogen werden, bis man sich 
unter den ersten Dreien plaziert 

Jetzt konnt Ihr eigentlich mit 
alien Gleitern nach kurzer Ein- 
gewbhnungsphase fliegen: 

AG-Systems: Schnell, ge- 
fiihlvoll zu lenken - der beste 
Gleiter. 

Auricom: Durch die schlech- 
te Beschleunigung langsamer 
und tragerals AG. 

Quirex: Sehr schlechte Be- 
schleunigung, nicht lenkbar. 

Feisar: Zu gute Lenkung - 
ubersteuert oft, fur vordere 
Plazierungen zu langsam. 

Die Kurven lassen sich nicht 
mit einer einzigen Lenkbewe- 
gung meistern, standige leich- 
te Korrekturen ohne ruckartige 
Lenkbewegungen fiihren zu 
guten Zeiten. 

Die folgenden Strecken-Tips 
gelten grundsatzlich nur fur 
AG-Systems. 

Mit Feisar braucht man die 
Kurven nicht so extrem zu 
nehmen, bzw. teilweise keine 
Luftbremsen zu benutzen. 

Mit Auricom und Quirex 
muB starker vorgesteuert wer- 
den, die Kurven sollten extre- 
mer genommen und der Luft- 
bremseneinsatz verstarkt 
werden. 



LAItima 

1) Haltet Euch in der ersten 
Kurve am rechten Rand, so 
daB Ihr in der R-Kurve rechts 
an dem doppelten Turbo-Pfeil 
vorbeifliegen konnt. Haltet 
Euch dann links, damit Ihr 
nach der Steigung den T-Pfeil 
am linken Rand erwischt. 

2) Kurz vor dem Sprung die 
Gleiternase runtersenken 
(Steuerkreuz nach vorne), kurz 
vor Ende des Gefalles die Glei- 
ternase wieder in normale Po- 
sition bringen. 

3) Turbo in der Steigung 
nach dem Tunnel emsetzen, 

4) In der Mitte der Steilkurve 
bleiben und leicht nach auBen 
treiben lassen (nur kleine Kor- 
rekturen vomehmen, keine 
starken Lenkbewegungen ma- 
chen), damit Ihr am Ende ohne 
groBe Lenkbewegungen in die 
Gerade einfahren konnt. 

5) Orientierungshilfe: Beob- 
achtet nur den inneren rechten 
Kurvenrand. 

6) Nehmt den Tunneleinflug 
auBen, dann die L-Kurve am 
inneren linken Rand. 



2. Karbonis 

1) Nehmt die ersten Kurven 
so, dafi Ihr vom Ende der einen 
in die Innenseite der anderen 
hineingetrieben werdet (Dia- 
gonal von der Innenseite der 
einen zur Innenseite der ande- 
ren Kurve). 

2) Nehmt die Kurve aus dem 
Tunnel heraus ganz innen, 
steuert vor, urn den Turbo 
links dahinter zu bekommen. 





3) Lenkt dann direkt nach 
rechts, nehmt die erste R-Kur- 
ve ganz innen, damit ihr die 
doppelten T-Pfeile am auBeren 
rechten Rand der anschlieBen- 
den L-Kurve erwischt (sieht 
auBerst wackelig und unbeab- 
sichtigt aus, bringt aber bis zu 
0,5 Sekunden). 

4) Nehmt die scharfe L-Kur- 
ve von der Mitte aus, lenkt 
dann nach rechts gegen. 

5) Fliegt die L-Kurve von der 

Mitte aus an und zieht 
den Gleiter danach 
scharf nach innen (Ti- 
ming-Ubung!). 

6) Nehmt die letzten 
sich abwechselnden 
Steilkurven wie bei 
Punkt 1 beschrieben. 
Dabei kommt es darauf 
an, daB Ihr moglichst 
weit nach innen in die 
nachste Kurve hineinge- 
trieben werdet (Zeiter- 
sparnis von bis zu 1 Se- 
kunde). Die letzte Kurve 
vor der Zielgeraden so 
weit innen wie moglich 
nehmen, bereits kurz 
vor dem Kurvenende ei- 
nen Turbo zunden. 

3. Terra max 

1) Am Ende des Anstiegs 
links halten, urn den doppelten 
T-Pfeil mitzunehmen. 

2) Erstes leichtes L-Bremsen 

3) Auf den rechten Rand der 
L-Kurve zufliegen, vor dem 
Anecken L-Bremse und scharf 
nach links lenken. 

4) Innen halten, damit Ihr 
auf keinen Fall den doppelten 
T-Pfeil erwischt. Auf Hone des 



ersten Pfeils R-Bremse und 
nach rechts lenken. Die folgen- 
de L-Kurve von auBen anflie- 
gen, vor der Kurve schon L- 
Bremse drucken und lenken. 

5) Nach dem Sprung in die 
Bahnmitte steuern, urn dann in 
der Kurve scharf nach innen 
Ziehen zu konnen. An den lin- 
ken Rand der Strecke lenken, 
urn den dreifachen T-Pfeil rich- 
tig anfliegen zu konnen. Nach 
dem Pfeil versuchen, den Glei- 
ter in der Mitte der langgezo- 
genen R-Kurve zu halten. 

6) Den Turbo nach dem 
Sprung auf der Zielgerade be- 
nutzen. 




4. Korodera 

1) Die erste scharfe L-Kurve 
von auBen anfliegen, dann 
scharf nach links lenken, so 
daB Euer Gleiter am linken 
Fahrbahnrand aus der Kurve 
rauskommt, die zweite durfte 
kein Problem darstellen. 

2) Fliegt auf die Mitte der Ab- 
zweigung (Mauer) zu und lenkt 
erst im letzten Moment nach 
rechts. 
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3) Fliegt die L-Kurve von der 
Mitte her an, lenkt scharf nach 
links, so daB Ihr nach rechts 
auf die zweifachen T-Pfeile ge- 
trieben werdet. 

4) Die erste Steilkurve von 
der Mitte her nehmen, die zwei 
foigenden von ganz innen. 

5) Achtet beim Sprung dar- 
auf, daB Ihr nicht in die Nahe 
der beiden Kamine kommt, auf 
keinen Fall vor oder wahrend 
des Sprungs den Turbo neh- 
men. 

6) Fliegt bei der Steigung 
weit rechts, damit Ihr im obe- 
ren Teil den T-Pfeil erwischt. 
Nehmt die erste L-Kurve ganz 
innen (vorsteuern), setzt bei 
der zweiten von auBen an und 
zieht scharf nach innen, damit 
Ihr links die dreifachen T-Pfei- 
le mitnehmt. 

7) Setzt am Anfang der R- 
Kurve leicht die R-Bremse ein, 
urn das hohe Tempo herabzu- 
setzen, versucht Euch in der 
Mitte der "Gleitbahn" zu hal- 
ten, urn den T-Pfeilen zu ent- 
gehen. Den Turbo im Tunnel 
schon zunden. 

5. Arridos 

1) Nach derersten R-Kurve 
direkt zwischen Mitte und lin- 
kem Rand lenken. Jetzt konnt 
Ihr fast ohne zu steuern durch- 
fliegen. 

2) In der ersten Tunnel- 
rechtskurve innen links halten, 
damit Ihr die scharfe L-Kurve 
ganz innen nehmen konnt. 
Zundet nach dem Sprung den 
Turbo. 

3) Druckt schon am Ende 
der L-Kurve vor dem Sprung 
die Gleiternase nach unten und 
lenkt nach links, damit ihr den 
T-Pfeil erwischt. Richtet kurz 




vor der Streckenteilung die 
Nase wieder auf. 

4) Fliegt erst links und dann 
rechts. 

5) Die L-Kurve im Tunnel be- 
reits vorsteuern. 

6) Nehmt die R-Kurve soweit 
innen wie moglich, damit Ihr 
den dreifachen T-Pfeil am 
rechten Rand mitnehmen 
konnt. 

7) Unterschatzt die R-Kur- 
ven im Tunnel nicht! Wer hier 
aneckt verliert sehr viel Zeit 

6.Silverstr. 

1 ) Korrigiert direkt nach dem 
Start die Flugbahn leicht nach 
rechts, sonst eckt Ihr sofort 
an. 




2) Nehmt die linke Strecke. 
Fliegt nach dem Sprung erst 
geradeaus weiter und steuert 
kurz vor dem Wiederaufsetzen 
nach links. Haltet Euch am lin- 
ker! Rand, damit Ihr Euch ohne 
zu bremsen wieder problemlos 
in die Geradeausspur einfadeln 
konnt. 

3) Beginnt schon in der er- 
sten leichten L-Kurve mit dem 
L-Bremsen, fliegt rechts an 
den zwei T-Pfeilen vorbei. Be- 
ginnt kurz danach mit bremsen 
und lenken. Nehmt die R-Kur- 
ve durch R-Bremse und star- 
ker Lenkung ganz innen, damit 
Ihr die zwei T-Pfeile rechts er- 
wischt. 

4) Beim letzten der drei T- 
Pfeile die L-Bremse und Len- 
kung einsetzen, dann unbe- 
dingt den T-Pfeil am linken 
Rand der Steigung mitnehmen 
oder den Turbo einsetzen. 

5) Nehmt beide Male die lin- 
ke Strecke. 



P ® bjrauchta^i e le ! 

- An- und Verkauf - 



SEGA * Nintendo * NEO-GEO * Sony 

030/78751 92 - 030/781 1536 

„Marktubersicht Telespiele" gratis! 



10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 - 78751 92 
13353 Berlin Wedding, Brusseler Str. 19-4532273 




M «r 



Bodenbacber Str. 30 • 01277 Dresden 

Neo Geo 

Neo Geo Modulmaschine m. Sp. 389,95 

Art of Fighting 79,95 

Art of Fighting 2 179,95 

Samu rai S hodown 1 1 9,95 

Samurai S hodown 2 199,95 

World Heroes 2 139.95 

World Heroes 2 Jet 189.95 

Fatal Fury 79,95 

Fatal Fury 2 119,95 

Fatal Fury Special 139,95 

Galaxy Fight 199,95 

3 Count Bout 99,95 

Ninja Combat 99,95 

Eightman 89,95 

Last Resort 119,95 

Nam 1975 99,95 

Sengoku 89,95 

Alpha Mission 2 69.95 

Andro Dunos 89,95 

Super Sidekicks 109,95 

Trash Rallye 99.95 

Riding Hero 89,95 

King of Monsters 99,95 

King of Monsters 2 119,95 

Ghost Pilots 119,95 

Football Frenzy 79,95 

Aero Fighters 2 189,95 

King of Fighters 94 209,95 

Joy Joy Kid 99,95 

Blues Journey 89,95 

Spinmaster 109,95 

Robo Army 129,95 

Mutation Nation 129,95 

Magican Lord 99,95 

Burning Fight 99,95 

Cyberlip 99,95 

Baseballstars 2 89,95 

Crossed Swords 89,95 
We lie re Raritaten auf Abfrage III 

Tel. 0351/2526611 



Sega Saturn 

Virtua Fighter dt 69,95 

Virtua Fighter jp 59,95 

Virtua Fighter 2 dt 119,95 

Virtua Racing us 89,95 

Virtua Open Tennis jp 49,95 

Virtua Cop m. Gun dt 139,95 

Victory Boxing dt 79,95 

Victory Goal dt 89,95 

Greatest Nine jp 49,95 

Pebble Beach Golf jp 49,95 

Shinobi X jp, dt 89,95 

Deadalus jp 79,95 

Sega Rally dt 119,95 

Galactic Attack dt 79,95 

F-1 Live Information jp 109,95 

Clockwork Knight dt 69,95 

Clockwork Knight 2 jp 79,95 

Robotica dt 99,95 

Steam Gear Mash jp 79,95 

Gran Chaser jp 79,95 

Panzer Dragon dt 99,95 

Digital Pinball dt 89,95 

NHL Allstar Hockey us 89,95 

Bug us 89,95 

Rayman dt 99,95 

Worms dt 99,95 

Thunderhawk dt 124,95 

Mystaria dt 109,95 

Siu Kang dt 149,95 

Theme Park dt 109,95 

Speed Pad 49,95 

Adapter fur Imporlspiele 49,95 

Action Replay neu 99,95 

Pad Verlangerung 24,95 



Neuheiten? 



Bitte anrufen !!! 



NES 



Son*!**-* 1 *" 
Mega Drive, NeoCeo CD 

NEU 

audi Ankauf von 

Videospielen und 

Konsolen 




Nintendo ,Sega, 
Sony,3DO,CD-I 
PC CD-ROM 
Mangas&Comics 



Gratis 

Preislisten! 



s , at ^ + ^ ame h 483,23 

ohne Netzteiljapanisch 

deutsch ohne Spiel 589,03 

Panzer Dragoon jap. 74.75 

Street Racer 89,70 

Virtua Fighter 2 88,55 

Super Nintendo: 

Donkey K.country 2 124,20 

Dirty TraxFX ...109,25 



Playstation dt ^58,90 

Rayman 86,25 

Lemmings 3D 86,25 

FIFA Soccer'96 89,70 

Loaded 86,25 

Tekken 97,75 

ICrazylvan 86,25 

Parodius deluxe 82,80 

CITIZEN 30PC Videoproj. 1298,- 

bis 2,50m Bilddiagonale 

Lieferungen per NN+9,50 P&V-Kosten.Ab 250,- Bestellwert liefem wir frei.Bei 
Annahmeverweigerung 20,- pauschale.Irrtum, Preisanderung etc.vorbehalten. 
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6) Lenkt innen um die Ecke 
herum, damit Ihr die beiden T- 
Pfeile erwischt. 

7) Direkt nach der R-Bremse 
(+ Lenkung) miiBt Ihr mit ei- 
nem L-Bremsmanover (+ Len- 
kung) beginnen. Erwischt die 
zweifachen T-Pfeile am linken 
Rand. Die beiden anderen Kur- 
ven diirften durch Einsatz der 
R- bzw. L-Bremse kein Pro- 
blem mehrsein. 

8) Lenkt direkt nach den drei 
T-Pfeilen nach rechts, sonst 
eckt Euer Gleiter noch auf der 
Zielgeraden an. 

Und zum AbschluB noch die 
Bestzeiten vom Bemhardiner: 



Strecke 


Best 


Best 




Lap 


Race 


Altima 


1:18,3 


3:58,9 ' 


Karbonis 


0:47,5 


2:24,3 


Terramax 


0:49,7 


2:31,6 


Korodera 


1:20,6 


4:11,2 


Arridos 


1:11.8 


3:40,2 


Silverstrea. 


0:56,0 


2:53,2 



t Flinke 
* Finger 

Bei "Flinke Finger" kiimmern 
wir uns um Verrenkungstricks, 
die auf dem Joypad-Bewege- 
Dich-Prinzip basieren. Wer auf 
Nummer sicher gehen will, 
konsultiert vorher einen Medi- 
ziner seiner Wahl. 

Super Ninten do 

Donkey Kong 
Country 2 

Erstmal ein herzliches 
"Hallole" zuriick nach Lands- 
berg an Stephan Basener, der 
den MUSIC TEST und CHEAT 
MODE ausfindig gemacht hat, 
deren Existenz ubrigens auch 
im Abspann angedeutet wird. 
Ihr miiBt, um dorthin zu gelan- 
gen, im "Select Game"-Bild- 
schirm auf einen freien Spei- 
cherplatz gehen und im 
Spielmodusauswahlbild- 
schirm den Cursor auf "Two 
Player Contest" setzen. Jetzt 
nur noch schnell fiinfmal hin- 





tereinander nach unten ge- 
druckt, und schon erscheint 
der MUSIC TEST (mit links 
und rechts, bzw. per Druck auf 
die Knopfe konnen alle Stucke 
im Spiel angehort werden). 
Driickt Ihr bei diesem Menii- 
punkt wieder funfmal schnell 
nach unten, dann wird Euer 
Menu um den CHEAT MODE 
bereichert. Wie dieser aktiviert 
wird, war auch durch Ange- 
bimmel in Landsberg nicht zu 
klaren. Wer es rausbekommt, 
mbge bitte schnellstmoglich 
vorsprechen, damit wir die 
Auflosung in der nachsten 
Ausgabe prasentieren konnen. 

Sony Playstation 



FIFA Soccer '96 

Jens Franke aus Seelze 
kennt eine ganze Latte Special- 
Cheats, die offensichtlich 
sonst noch keinem der vielen 
FIFA-Code-Spezialisten be- 
kannt gewesen sind. Aber fan- 
gen wir mit den "normalen", 
altbekannten Cheat-Optionen 
an. Um sie zu aktivieren, miiBt 
Ihr ein normales Spiel an- 
wahlen, dieses pausieren und 
im Optionsmenu, das erst hier 
erscheint (das Optionsmenu 
aus dem Hauptmenij ist nicht 



gemeint), Jensens Kombina- 
tionen eingeben. Wenn Ihr 
Euch beim Eingeben nicht ver- 
driickt, wird jede korrekte 
Kombination am Ende mit ei- 
nem "Klack" bestatigt. 



Hauptmenus (ganz unten) akti- 
viert werden, d.h. Ihr miiBt 
zwecks Aktivierung dieser 
Cheats das Spiel ebenfalls ab- 
brechen 

Oktoberfest (Lederhosen): 
DAXDAAAA 

Formal: 

DAXDAAXA 

Trekkie: 

DAXDAAXX 
Beach: 

DAXDAAXX 

EA-Teams: 

DAXDAADD 

Default Palette: 

DAXDAAAX 
Bikini: 

DAXDAAAD 

Skins: 

DAXDAAAA 

Zwei weitere kleine Tricks 
stammen aus der Feder von 
Markus Galehr (oder Galeks?) 



Invisible Walls: 


X 


X 


X 


A 


□ 


□ 


D 


A 




Curve Ball: 


A 


D 


X 


A 


X 


X 








Crazy Ball: 


X 


D 


A 


X 


X 


A 


D 


X 




Dream Team: 


□ 


□ 


A 


A 


X 


X 


□ 


n 




Super Power: 


A 


D 


A 


A 


A 


A 


A 


A 


A A 


Super Goalie: 


D 


D 


□ 


D 


D 


A 


A 


A 


A A 


Super Offense: 


D 


D 


□ 


□ 


D 


A 


X 






Super Defense: 


A 


A 


A 


A 


A 


X 


A 






ElfmeterschieBen: 


D 


A 


D 


X 


D 


A 








Stupid Team: 


D 


A 


X 


□ 


A 


X 









Um die Cheats zu aktivieren, 
bzw. fur eine oder beide Mann- 
schaften auszuwahlen, verlaBt 
Ihr wieder das Optionsmenu 
und driickt lediglich im norma- 
len Pausemenii die Quadrat- 
Taste. 

Die nun folgenden Cheats 
werden genauso wie gerade 
beschrieben, eingegeben (es 
ertont ebenso ein Klacken zur 
Bestatigung). Um in den Ge- 
nuB der zusatzlichen funf EA- 
Teams (Programmierermann- 
schaften) zu kommen, miiBt 
Ihr das eben begonnene Spiel 
mit "Quit" wieder abbrechen 
und ins Hauptmenu zuruck- 
kehren. Dort findet sich dann 
bei der Mannschaftsauswahl 
ein zusatzlicher Meniipunkt 
namens "Z-Superstars" wie- 
der. Die iibrigen Cheats kon- 
nen nur im Optionsmenu des 



pft)PTIONS 



<»<w*r an 

•ituvt-oul Bi.lh T.dr 

SIvo^Tltfm Both f.jnr. 



^ 



aus A-Bludenz, und zwar nur 
bei der Sofortwiederholung: 

- "Free Camera" einstellen. 
L1 drucken und gedriickt las- 
sen und wahrenddessen mit 
den Richtungstasten die Ka- 
mera in der Hohe verstellen. 

- Sonne und Schatten vari- 
ieren. R1 drucken und ge- 
driickt lassen und dabei wieder 
mit den Richtungstasten links 
rechts, oben, bzw. unten Be- 
leuchter spielen. 

" Nach vier Sekunden schoB 
Tobias Herbst das erste Tor..." 
So groBspurig tdnt es zumin- 
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dest aus Rees-Haldern, wo der 
Tobi beheimatet zu sein 
scheint. Urn ebenso schnell 
Tore zu erzielen, druckt Ihr im 
"gestreiften Bereich" (auf der 
Skizze) die SchuBtaste und be- 
wegt Euer Steuerkreuz (um 
mehr Oder weniger Effet zu er- 
langen) in Richtung der Flug- 
kurve. Der Ball wird dann in 
der Regel hinter dem Keeper 
einschlagen. 




im Bild ganz unten rechts be- 
weist) und tragt sich dort unter 
dem Namen "TWIRLY_" ein. 
Das letzte Zeichen soil ubri- 
gens eine Leerstelle darstellen. 
Wenn Ihr daraufhin Start 
druckt, befindet Ihr Euch wie- 
der im Hauptmenu, wo Ihr 
iiber das neue Icon die Level 
anwahlen konnt. Die im Hinter- 
grund vorbeiscrollende Land- 
schaft ist ebenfalls neu. 




Sony Playstation 
Novastorm 

Nils Barghorn aus Wiefelste- 
de faxte mir die praktische Le- 
velanwahl zu, die da lautet: 

Zuerst verschafft man sich 
durch eine kurze Warmspiel- 
runde Zugang zur Highscore- 
Liste (Ihr muBt nicht sehr lan- 
ge spielen, ein paar hundert 
Punktelchen genugen vollauf, 
wie mein unriihmlicher Score 




Nintendo 64 



p,ay S t=a«on Software^ ^ 

Warhammer 

Assault Rigs 

Jack is Back 

Panzer General 

Wing Commander 3 

Shellshock 

Road Rash 

Viewpoint 

fifa'96 

Total NBA 



dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

mini ■-»" 

Mickeys Wild Aduenture dt 

Primal Rage J* 

Streetracer « 

Ridge Racer 2 IMarz) dt 

NBA In the Zone IMarz) dt 

Alien Triology IMarz) dt 

Kings Field 

Project Overkill IMarz) us 

Toh ShiiUJeoJ^ 




IMajchienJjjs 
Evil (^kJ » 



Hyp.- Final,.,., 
Resident Euil (RQn) 
Namco Museum Uol.2 
Descent 
Stahlfeder 
Sidewinder 



89,9N}MJ 
99,95 DM 
89,95 DM 
89,95 DM 
99,95 DM 
<m95"BM 

89,95-DM 

89,95 DM 

99,95 DM 

99,95 DM 

J.95 

f(m^ DM 

f'j 119*5 DM 

» 1|9,95DM 

149,95 DM 

149,95 DM 

149,95 DM 

149,95 DM 

1,95 0W^ 

,DM< 



Saturn 
SEGA Rally 
Uirtua Fighter 2 
Mystaria 
Shellshock 
Stnpetracer 
H-Men(Marz) 
Earthworm Jim 2 
Panzer Dragoon 2 
Skeleton Warriors 





,951 



.uil PSX* 



Street tighter Zere^ 
Warriors of (ate 
Guardian Heroes 
Darius Gaiden * 

SMES.! 

Donald on Ma 
Int. Supersta 
Donkey Kong 2 N ^ dt 
Secret of Evermore^ 



erfecl 

3y S Donal 



a J*> "9,S5 



Grundgerat dt 
>ncl. Spiel nach Wahi 
Grundgerat us oder jp 
incfrSpiel nach Wahl 
RGB-Kabef Sony 
RGB-Kabel standart 
Lenkrad mit Pedalen 
Joypad-1/erlangerong 
JpVpad Mad Catz 
Saturn Hard! 
Grunrfgerjt dt .* 

Grirndge»tjppjus £ ^ 
im*. Spiel nacWVahl 
Actio n Replay 
Uniuersal-fldapter* 

Jdvpad-Uerlimjerdng' " 
JWI Joypad MadXatz\ 

=' ( *"T..„«., 



579,95 DM 
669,95 DM 




599,95 

699,95 DM 

799,95 DM 
89,95 DM 
49,95 DM 
29,95 DM 
49,95 DM 

119,95 DM 



<B to 
CO 



U1 



von 



,i 4 — ••WMII HUH 

G^raochtspreleitunrWr. 
1671/2783 »rr GorielanijK 



co 



\ 



LM. 



\* [J" 



;jt 



V 



A 



tStarz. 



iM^ 



Ruhrorter Str. 9 • 46049 Oberhi 
Jione: OS OS / B55 612 + 201 BBS 
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Super Nintendo 
Earthworm Jim 2 

DaB man durch Eingabe des 
alten YABBAYAB -Cheats 
von Nick Jones verschiedene 
Tips zum Spiel verraten be- 
kommt ("it's now time for the 
tip of the day..") stand ja be- 
reits im Video Games Tips- 
Sonderheft letztes Jahr. Chri- 
stian Rustmeier aus Wester- 




Direktzum Puppy-Love-Level: In der Pause 
«-,-», A, B, X, - , -» , A driicken 



burg wies in diesem Zusam- 
menhang auf zwei besonders 
interessante Jones'sche Ta- 
gestips hin. Einer dieser Tips 
bezieht sich auf den versteck- 
ten Raum in Level Ate. Er be- 
findet sich ungefahr da, wo 
man das erste Mai den Snott- 
Swing einsetzen muB. Hier 
geht Ihr noch ein Stiick weiter 
bis zu der Stelle, die auch auf 



der Skizze beschrieben ist. Jim 
muB mit dem Snott-Fallschirm 
uber die Gabeln segeln (Pfeil). 
Dort wartet dann ein versteck- 
ter Teleporter (Kreuz). 

Der andere Tip verrat, wie 
Jimbos Special Move funktio- 
niert. Driickt zuerst nach oben 
und dann zusatzlich den X- 
Knopf. Wenn Ihr beides ge- 
druckt haltet, bilden die Han- 




de von Jim eine Art Schutz- 
schild. Damit kbnnt Ihr Euch 
vor dem Erdbeben im Loren- 
zos-Soil- Level schutzen Oder 
bei ISO 9000 vox den Wand- 
schranken. Apropos Wand- 
schranke: Wenn einer von ih- 
nen erscheint, muBt Ihr hin- 
und herlaufen, urn Papier auf- 
zuwirbeln. Der Aktenschrank 
macht dann die beruchtigte 
Schublade Nummer 2 auf. 
Springt auf die Schublade und 
von da einfach uber den 
Schrank druber. 

Super Nintendo 



Mega Man 7 

Andi Bachhofer aus Biichen- 
bach hat eine handvoll niitzli- 
cher Hinweise fur MM7 zu- 
sammengetragen. Die Codes 
stammen ebenso von Ihm: 

Den Buchstaben "R" von 
Rush findet Ihr im Burst-Man- 
Level, er befindet sich direkt 
auf dem Weg zum Endgegner. 



Der Buchstabe "U" von Rush 
befindet sich im Cloud-Man- 
Level. Wenn Ihr im Abschnitt 
mit dem unsichtbaren Boden 
seid, mufit Ihr kurz vor dem 
Levelende die Leiter, die direkt 
uber Euch, nach oben herauf- 
klettern (im Schnee sieht 
man's besser). Dort findet Ihr 
ein Leben. Springt nach links, 
jetzt erscheint das "U". 

Das "S" ist im Junk-Man-Le- 
vel versteckt. SchieBt mit dem 
Freeze Beam auf den ersten 
Lavafall, der daraufhin gefriert 
und zerbricht. An dieser Stelle 
kbnnt Ihr durchlaufen. Unter- 
halb der Treppe sitzt das "S". 

Im Freeze-Man-Level gibt es 
ein "H". Uber dem ersten 
brockelnden Boden (den Ihr 
nur mit Sprung Flitz erreicht) 
hangt eine Leiter, die Ihr er- 
klimmen muBt. In dem Raum 
uber der Leiter gibt es 
nochmals zwei brockelige Bo- 
den, die sich ohne groBen Auf- 
wand erreichen lassen (nur 
schon links, rechts, links hiip- 
fen). Schon seid Ihr im Besitz 
aller Buchstaben und des Su- 
peranzuges. 

Geht, wenn Ihr im Besitz des 
Feuerrads von Turbo Man seid, 
zuruck ins Slash-Man-Level. 
Brennt mit dem Feuerrad im 
Waldabschnitt mit den vier 
Baumen den letzten Baum nie- 
der (Baumkrone). Klettert die 
Leiter hinauf, die hier erscheint 
und geht nach links. SchieBt 
den Tweety-Kafig mit aufgela- 
dener Plasmakanone herunter. 

Der Bolzen furs Auto liegt im 
Spring-Man-Level. Vor der er- 
sten Box, aus der ein Boxhand- 
schuh herauskommt, geht es 
dann nach oben. Auf der linken 
Seite muBt Ihr die Box so ein- 
stellen, daB der Handschuh die 
Wand links zerschlagt. In die- 
sem Raum ist dann der Bolzen 
furs Auto. 



S O F T WARE -TIPS 




Die PaRworter: 

Nach der StraBe: 

8735 

2517 

4416 

8362 

Nach Burst Man, 1 E-Tank +"R" 

8775 

2786 

4416 

8272 

Nach Cloud Man, 

1 E-Tank + "R" und "U" 

8335 

2586 

5812 

2272 

Nach Junk Man, 

1 E-Tank + "R" und "U" 

8335 

2586 

2812 

8232 

Nach Freeze Man, 2 E-Tanks, 

"R", "IT, "H", Spurhund Flitz 

und den Exitpoint 

8375 

2756 

3157 

8338 

Nach Head Clown, mit den 

gleichen Extras, wie zuvor 

8375 

2746 

3147 

8338 



Nach Slash Man, 3 E-Tanks 

und a He Buchstaben 

5235 

2556 

1147 

2858 

Nach Spring Man, 4 E-Tanks 

und sonst genauso wie davor 

4215 

3546 

1847 

2554 

Nach Shade Man, 4 E-Tanks + 

zusatzlich 1 W-Tank, 1 S-Tank 

und Flug-Flitz 

7275 

3454 

3845 

6554 

Nach Turbo Man, 3 E-Tanks, 4 

W-Tanks, 1 S-Tank + die bis- 

herigen Extras 

7231 

7456 

1841 

4555 

Frank Schmelter aus Dussel- 
dorf steuerte noch einen coo- 
len Musik-Gag bei: Wahlt mal 
Shade Man aus und haltet den 
B-Knopf gedruckt, wahrend Ihr 
mit Start Oder Vbestatigt. Der 
tolle Shade-Man-Sound wird 
nun gegen das gute alte 
Ghouls'n-Ghosts-Thema er- 
setzt, das sogar noch fetziger 
als das Original klingt. 




Merkur - Software - Versanti 

KapellenstraBe 12/04315 Leipzig/TeL:0341/m2943/Fax£341/6898602 



SNES: 

Donkey Kong 1 
Fifa Soccer 96 
MechWamor 3050 
NHL Hockey 96 
Primal Rage 
Secret of Everm 
Weaponlord 
Yoshi's Island 
Neu im Angebot: 

I Sony Playstation 

Shockware 





Mega Drive Set 


192,90 


125,90 


Fifa Soccer 96 


99,90 


99,90 


Light Crusader 


105,90 


99,90 


Phantasy Star IV 


105,90 


109,90 


Theme 


105,90 


125,90 


Saturn 


599,00 


107,90 


Sega Rally 


95,90 


129,00 


Virtua Cop engl.Vers. 


155,90 


104,90 


Virtua Fighter 2 


95,90 




Wing Arms 


94,00 


569,00 


Panzer General 


85,90 


95,90 


Worms 


99,90 



—(die Neuheiten auf Lager / auch GB, MCD, GG und 32X- 

Veraand per NN «,- +■ 3, -DM NN/Vorbectelluna xnoglich/ all* TItcl 

dt.Verslon / peral.BestelkuiiwUime 8.30-20.00 / 20.00-8.30 

Anrufbenatworter / st> 300,- DM Bestellwert Varstuidkostenfrel 



UFO 

GAMES 

ANKAUF, VERKAUF, TAUSCH 

SEGA, NINTENDO, SONY 

PC SPIELE usw. 



Bundesallee 71 
12161 Berlin 



Tel/Fax 030/8593635 



TOP-4 



Versand und Laden 
HackstraBe 30 
70190 Stuttgart 
Tel. 0711-2 62 42 09 



! ! ! ACHTUNG ! ! ! 

Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-DO, Saturn, 
Playstation, Sega-CD, 32-X 

~k Die neuesten Games sofort lieferbar 

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan 

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen furalle Systeme 

* Altere Titel zu Mmimalpreison ab 29,- DM 

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht 
•k An- und Verkauf von Gebrauchtspielen 
•k Amerikanische Game-Magazine 

* Ehriiche Beratung + Blitzversand 

Sonderangebotslisten gegen frankierten Riickumschlag 





hardwarH 
Software 
cx service 



WCLFSOFT 

flnschlufikabel 



Call new 
(02622)83517 

Sc<irl-Umschiiller 

Sind Sie das lastige umstopseln leid? 

Dann haben wir die LOsung filr Sie! ! ! 

Der RGB-taugliche Umschalter filr Video- 

spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage. Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM 

3-fach Umschalter 1 39,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM 

4-fach Umschalter 1 59,99 DM SNES RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM 

7-fach Umschalter 249,99 DM Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM 

»__^8 , ^,_ ll-nkAii Mega Drive 1.2.32X RGB Stereo 45,99 DM 

lUfllflCI, UmvClU Jaguar RGB Kabel+HilianschluB 49,99 DM 

Saturn Umbau fr/engl/dt/5 0/60 99>99Z)M Hifi Adapter filr RGB Kabel 39.99DM 

Sony PSX Umbau 75,75 DM 1°™** Ver ^T^n ,, „ ab } 9 ' 9 ^J yM 

ewrcra/cnu.!., u^..i. n *» Problememit dem AnschluB der Konsole an lhren 

SNES 50/60H Z inc. Modulportver- Monitor ?? Adapterkabe i fii r fast alle Commodore 

©9K8SK5?' W M0 AfK «" 11 °E phili P s Monitore u.a. Hersteller 45.99DM 

SMD50/60Hz,jap/engl.Umbau 75,75 DM flnoefcot d«S MOAOts: 

NeoGeo+Cd Samurai+SchweiB 99.99DM _ „. , wT* ,T ™««ni. 
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 3 Stck. Mega Dnve Spiele 79,99DM 

3 JS2£3£!£? V SA pc ' En S^ e .2H2 gM NCU: 32X,NeoCD,S<.turn,Seny... 

3DO RGB Umbau 349,99 DM A n-und Verkauf von Gebrauchtwaren 

Amiga CD 3 2 RGB Umbau 1 1 9,99 DM Druckfehler und Preisfinderung vorbehalten 

w Wolfsoft, SchulstraBe 3, S6566 Neuwied, Fax: (02622)83 5 83 
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I G EFAHRLICHER, AUFREGENDER, PACKENDER: 

VI RTU A COP! Jetzt geht's los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten 
Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:1 Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit der 
Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schieRt zuriick. Virtua Cop ist an 







muzz 



«§8 




Realism us kaum zu tiberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale 
3D-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, daft Virtua Cop von alien Zielkreuz- 
Abenteuern der letzten jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin 
(1/96) gibt in der Gesamtwertung glatte 80 %. G 6 n n Dir das Vergniigen! 




SOFTWARE -TIPS 




Sony Playstation 



Sony Playstation 



Cyberspeed 

Ein Prosit auf Wernerbrau, 
ahh, Werner Breu (kommt aus 
Cham), mit dessen PaBwor- 
tern sich 'ne Kuh und 'n Extra- 
Schiff anwahlen lassen. Gebt 
einfach bei der PaBworteinga- 
be (erst auf "Load" gehen und 
dann "X" drucken) vierzehn- 
mal die "3" Oder vierzehnmal 
ein "L" (wie Luhtwick) ein. Ihr 
uberspringt danach automa- 
tisch das Fahrzeugauswahl- 
menu und startet gleich mit 
der Muh. Fur ein zusatzliches 
Fahrzeug lautet der Code vier- 
zehnmal "V" (as in victory) 
Das neue Fahrzeug, dem kein 
Land zugeordenet ist, befindet 
sich im Menu zwischen Jamai- 
ca und USA. Vierzehnmal "B" 
wird auch akzeptiert, was es 
brmgt, ist schwer zu sagen. 




Super Nintendo 



Breath of Fire 2 

Dominik Gruber aus Mun- 
chen bildete sich ein, einen 
kleinen Bauerntrick herausge- 
funden zu haben, durch den 
Ihr mit etwas Geduld alle Eure 
Leute maBlos aufpowern 
konnt, bzw. zu unendlich 
Geld kommt. Deshalb schrieb 
uns der Dominik folgende hub- 
sche Zeilen: 

"Mein Trick funktioniert aller- 
dings erst, wenn Ihr ein eige- 
nes Dorf besitzt, das in einem 
bestimmten Stil erbaut wurde 
(hangt davon ab, mit welchem 
Architekten man zuvor redet). 
Habt Ihr das richtige Dorf, von 
dem hier die Rede ist, erbauen 
lassen, dann muBte dort auch 
ein Koch zu finden sein, der 
Imstande ist, aus Euren ganz 
gewohnlichen Items neue 
Special-Items zu kochen. 

Gebt ihm 3 x Shave Ice und 
Ihr erhaltet Power Food (+1 
Attack). 

Gebt ihm 2 x F-Spice und Ihr 
erhaltet Misou Soup (+ 1 Wis- 
dom). 

Gebt ihm 2 x Frisbees und 
Ihr erhaltet Dinker (+ 1 Agility). 

Gebt ihm 2 x Shave Ice und 
Ihr erhaltet Gut BL(+1 Guts). 

Wenn Ihr ihm danach drei 
der neugewonnenen Power- 
Up-ltems (es spielt keine Rolle 
welche Items eingesetzt wer- 
den) zur Zubereitung iiber- 
reicht, dann erhalt man einen 
Goldbarren. Dieser kann in je- 
dem Laden fur 6000 Eier wie- 
der verkauft werden. 



Theme Park 

Nils Barghorn aus Wiebitte- 
stede zum zweiten: Gebt als 
Nickname "BOVINE" ein und 
beackert danach GroBbritanni- 
en. Der Cheat-Spitzname er- 
moglicht es Euch, durch 
gleichzeitiges Drucken der 
Quadrat-, Kreis- und X-Taste 
im Spiel Euern Kontostand je- 



desmal urn 50 000 Einheiten 
nach oben schnellen zu lassen. 
Ein besonderer Screen weist 
Euch daruber hinaus bei jeder 
Eingabe diskret darauf hin, daft 
Ihr geschummelt habt... 




Lesen kann man 
die Message im Bilcl 
oben zwar kaum, 

aber he if) en soil's : 
..Dirk has just 
cheated" 



Super Nintendo 



The Mask 

Dank eines Insidertips kon- 
nen wir Euch heute bereits den 
Cheat Mode fur das erst in der 
letzten Ausgabe getestete 
Film-Spiel prasentieren. Im 
Cheat Menu lassen sich z. B. 
unendlich Leben und Energie 
einstellen, bzw. die Levelan- 
wahl aktivieren. Gebt im Opti- 
onsmenii die Tastenkombina- 



HAS*' 5 cwi Stnzont 



CO NT 3C LLC J? 0&TIOHS 

H< L 

CUCAT OPTIOHS 

ca**v! zrzoV 
.:: m «z .r/MMi ifeMUj 

TO 5CICCT Tur ITCM 
raw pirn STAJTT. 



tionA,B,X,Y,L,R,L,A,Bein, 
urn hier eine neue Option, 
namens "Cheat Options" zu 
aktivieren. Wenn Ihr den "Le- 
vel Selector" auf "On" stellt, 
konnt Ihr auf der Karte (siehe 
unten) mit Select die Level 
anwahlen. 



euiLaT optiohs 

:>"»rr .zu: - :- 
l*tl*l w - o 

i ^ r i m r~ e: «orp^ - oh 

U^C TWE UP/0OUH AI?DOU-? 
TO SCLEa THE ITCH. USE 
TMC LEIT/ RIGHT AJJROUS 
TO CUftHCC TWE OPTION. 



'AJtT UUCK BOHC. 



Nun kann Stanley 
eigentlich nicht mehr 
viel passieren. 
Die supermagischen 
Krafte dieses Mentis 
lassen kaum einen 
Wunsch often. 
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Sega Saturn 



Super Nintendo 



High Velocity 

Stephan Steinbacher aus 
Rohrdorf meint, einen "Wahn- 
sinns Cheat" aus der Trickkiste 
gezaubertzu haben. Warum so 
viel Understatement, lieber 
Stef, wir befinden uns doch 
nicht in England. 

Um den Porsche, der sich 
normalerweise erst nach 36 
gewonnenen Rennen die Ehre 
gibt, direkt anwahlen zu kbn- 
nen, driickt Ihr bei der Fahr- 
zeugauswahl, wenn der Cursor 
bei "Type F" angelangt ist, 
gleichzeitig folgende Kombina- 
tion;L+ R + Y 

Der Porsche vom "Type G" 
parkt logischerweise eine Ga- 
rage weiter rechts. Wenn Ihr 
hier die gleiche Kombination 
noch einmal eingebt, dann laBt 
sich danach noch weiter rechts 
sogar ein waschechter Truck 
("Type H") auswahlen, der sich 
auch wie ein Truck fahrt. 



Super 
Bomberman 3 

Schiiler Stef Hartmann steht 
die Arbeit laut eigenen Anga- 
ben bereits bis zur Unterlippe, 
was wohl auch der Grund 
dafur sein durfte, daB der II- 
vesheimer Tipnachschub et- 
was ins Stocken geraten ist. Zu 
funf Spezial-PaBwortern hat es 
diesen Monat immerhin ge- 
reicht (die normalen Pafiwor- 
ter wurden ubrigens bereits im 
Tips-Sonderheft letztes Jahr 
verofentlicht, talis es wen in- 
teressiert). 

Wer ein Spielverderber ist, 
schaut sich mit 0803 die End- 
sequenz an. Der Code 1511 
bewirkt dagegen einen erstark- 
ten COM-Gegner im Battle 
Mode. 

Auch noch ganz nett sind 
1616, 4622 Oder 3194 (jeweils 
einzeln). Geht nach der Einga- 
be in den Battle Modus. Ergeb- 
nis: Die einzelnen Stages wer- 
den variiert, z.B. hat Stage 5 
auf einmal vier Iglus auf dem 
Spielfeld (1616), dann gar kei- 
ne Iglus aber drei Schneeballe 
(4622) oder zwei Iglus und ei- 
nen Schneeball (3194). 




Zwei we Here 

Fahrzeuge, ein 

Porsche Carrera 

und der fette 

Truck rechts im 

Bild, habtlhrper 

Cheat zur 

Auswahl 



V$& 



x&& 




Da ist jemand, 
der anders ist. Weil er anders 
aussieht, anders denkt, anders 
lebt. Und deshalb nicht in wiser 
geordnetes Weltbild paBt. Ein 
Mensch, der uns fremd ist, wetl 
wir wenig von ihm wissen. 

Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Deshalb sind diejenigen Vorbild, 
die mit dem, was uns auf den 
ersten Blick fremd erscheint, 
selbstverstandlich umgehen. 
Den anderen nehmen, wie er ist, 
Denn reden allein reicht nicht. 
Und Zeichen sind genug gesetzt. 

Wenn Sie Rat, Information oder 
Unterstiitzung brauchen, weil Sie 
handeln mochten, schreiben Sie 
uns. Gemeinsam konnen wir eine 
Menge erreichen. 
Friedrich-Naumann-Stiftung, 
.Joleranz", 

Kbnigswinterer StraBe 409, 
53637 Kbnigswinter. 



EINE INITIATIVE DER 
FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG. 





Entertainment Center 

Computer : & Videospiele Vertrieb 
...online with the future 



An- unci Verkauf 

von 

gebrauchten Spielen 

Uber 1500 Spiele zur Auswahl!! 




Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059 

Meerser Sir. 61 

47198 Duisburg-Homberg 

Offnungszeiten: Me - Sa von 1 1-21 Uhr 
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Sega Saturn 



Neo Geo/CD 



Sega Ralley '95 

Ach ubrigens, den Lancia 
Stratos konnt Ihr auch noch 
bequemer als in der letzten 
Ausgabe beschrieben an- 
wahlen. Druckt einfach im Op- 
tionsmenu ("Arcade, Time 
Attack, 2 PL. Mode") nachein- 
ander X, Y, Z, Y und X. Links 
im Car-Select-Menii stehen 
dann beide Versionen abfahr- 
bereit zu Eurer Verfugung. 

Sony Playstation 



Twisted Metal 

Torsten Heine aus GieBen 
sandte freundlicherweise die 
folgenden zwei Cheats ein, die 
allerdings nur im Single-Play- 
er-Mode funktionieren. Ach- 
tung: Beide Codes enthalten je- 
weils eine Leerstelle! 

Unendlich Munition: 
A _ D O O 
Unzerstorbarer Wagen: 

□ A X O 



Samurai Shod. 3 

Von Sascha "Henzo" Bohme 
aus CH-Steinhausen stammt 
der abenteuerliche Boss-Code 
fur das neuerliche Sequel. 

Achtung: Dieser Code kann 
nur vom zweiten Joypad aus 
durchgefuhrt werden! 

Wenn sich Player 1 bereits 
im Kampf gegen den Compu- 
ter befindet, druckt Ihr auf dem 
zweiten Pad Start. 

Im Charakterauswahlmenu 
bewegt Ihr danach den Cursor 
wie folgt (das richtige Timing 
zu finden ist allerdings nicht 
ganz einfach) von Shizumaru 
zu Shizumaro: 

Nach ein paar Sekunden 
muBt Ihr dann A+B+Sterf 
gleichzeitig drucken, damit 
Zankuro erscheint. 



Sony Playstation 

Assault Rigs 

Die folgenden Codes sind 
per Datenautobahn-Transfer 
bei uns angekommen und sol- 
len Euch nicht vorenthalten 
werden: Untypischerweise 
werden die Cheat-Kombinatio- 
nen nicht im Pausenmodus 
eingegeben, sondern wahrend 
des spielens. 

ALLE WAFFEN ("Max Wea- 
pons added... oh yes"): 

- - t it t iti 

I 
UNVERWUNDBARKEIT 
("Invincible ! Yes, indeedy"): 
•- X. «-X — «- X 

~* X ™* X X 
LEVEL-42-PASSWORD: 
O X A O A Di 



Super Nintendo 



Stunt Race 1 FX 

Gerald Laner aus A-Volders 
(suppa Typ) bemerkte pingeli- 
gerweise, aber sachlich kor- 
rekt, dafi der Trick mit dem 
Track verlassen (siehe VG 
1/96) auch bei den anderen 
Starfox-Schildern funktjoniert. 
AuBerdem kenntG.La.O. noch 
zwei weitere Sinnlos-Cheats. 

1.) Druckt einfach am An- 
fang vom "Kings Forest Track" 
Select, wahrend das Fahrzeug 
noch zoomt. Schon startet Ihr 
einen Blindversuch, d.h. man 
verliert zwar wie ublich Boost 
Energie - auch Crashs sind 
moglich - nur die dazugehori- 
gen Anzeigen funktionieren 
nicht. Man weiB also nie, wann 
das Gefahrt explodiert oder 
wann der Sprit alle ist. 









Haohmaru 


Shizumaru 


s 






' 


f 


V. 








^v 


v. 


















/ 


V. 


\f 




J< 























INSERENTENVERZEICHNIS 



2nd2none 


51 


M.C. Game 


23,97 


A.B. Games 


21 


Magic Entertainment Center 


55 


ARJAY 


19 


Maro 


25,57 


B&B Import 


29 


Media Point 


17 


Big Byte 


55 


Mega Game Point 


47 


Bundeszentrale fur 




Merkur 


51 


gesundheitliche Aufklarung 


33 


Mindscape 


2 


Dynatex 


23 


O.I.T. Versand 


65 


Flying Arts 


49 


Playcom 


103 


Freak's Shop 


99 


Sega 


52/53 


Funtronixx 


45 


Sony Interactive 


15 


Galaxy 


31 


Sound & Vision 


81 


Game Activity 


29 


Test 'n Take 


29 


Game Express 


85 


Top 4 


31 


Game Nation 


45 


Trago's GameShop 


23 


Gamers Point 


45 


TV Games 


47 


Gamestore 


67 


TW Datentechnik 


59 


Grobis Gameshop 


89 


UFO Games 


51 


Hall of Games 


93 


Wolfsoft 


31 


Komoszki 


47 


Zen-Tec 


29 


Konami 


9, 104 
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2.) Druckt im "White Lands 
Track" unter dem SRFX-Schild 
(mit dem 2WD) den X-Knopf, 
um zum oberen Streckenab- 
schnittzu jumpen. Ja, ich weiB 
der Trick ist langst bekannt. 
Neu ist allerdings die Tatsa- 
che, dal3 dieser Trick auch in 
"Kings Forest" (mit Fullspeed 
verkehrt herum auf die letzte 
grune Randbegrenzung fah- 
ren, dann springen) und in 
"Harbor City" (an den Stellen, 
wo man 'ne Strecke sieht, ein- 
fach iiber den Rand der Half- 
pipes brettern) klappt. 

Sony Playstation 



Destruction Derby 

Oliver "Netsurfer" Hering 
aus Hof schreibt: 

Um das Reflections-Team 
bewundem zu konnen, muB 
man, sobald der Playstation- 
Logo-Bildschirm verschwun- 
den ist, gleichzeitig links+ 
L1+Kreis gedruckt halten, bis 
der Psygnosis-Screen geladen 
ist. Daraufhin erscheint dann 
stattdemublicheiT'AGAME 
BY REFLECTIONS" ein Foto 
der Programmierer. 

Sony Playstation 
Tekken 

Ein etwas alterer Micha-Sie- 
ger-aus-Garbsen-Tip kommt 
an dieser Stelle ganz gut zur 
Geltung, wie ich finde: 

Um die Galaga-Ladesequenz 
zu wiederholen, druckt Ihr ein- 
fach bei der Anzeige, die an- 
gibt, wieviele Raumschiffe ab- 
geschossen wurden, Select. 

Um mit zwei Raumschiffen 
zu spielen, haltet Ihr lediglich 
beim Einschalten t +L1+X+A 
gedruckt. 

' GALERIE 2 



t Code 

* geknackt 

Taglich ergieBen sich meh- 
rere Deziliter PaBwortlosungen 
iiber meinen Schreibtisch. 
Trotz der bloden Sortiererei 
jauchze ich vor Freude bei je- 
dem neuen Code, den Ihr mir 
zukommen laBt... 

Sony Playstat ion 

ESPN Extreme 
Games 

Patrick-Oliver Scheinert aus 
Rheine freut sich seit einigen 
Jahren iiber unsere T&T-Ecke 
(was ich aber als Beleidigung 
werte, da die von Dir so be- 
zeichnete "Ecke" in Wahrheit 
eine gut florierende, reichhal- 
tig bestuckte Rubrik ist) und 
denkt, dal3 jetzt die Zeit reif ge- 
nug ist, um sein Gliick auch 
mal zu versuchen. Alle Codes 
werden bei "Continue Season" 
eingegeben. Beim ersten Code 
fangt man ganz normal am An- 
fang einer Saison an (Schwie- 
rigkeitsgrad vorher einstellen), 
hat 30 Saisonpunkte und 5115 
$ (die Gegner haben nichts). 

Beim zweiten Code verhalt 
es sich genauso, nur mit dem 
Unterschied, daB Ihr mit 60 
Saisonpunkten und 4490 $ an 
den Start geht. 

Das dritte PaBwort habe ich 
mir erlaubt selbst anzufugen, 
da es sowieso bereits seit Wo- 
chen in diversen Mailboxen 
herumgeistert. SpaGeshalber 
lassen wir hier mal die Ori- 
ginalautoren ihr Werk erklaren: 
"This code will give you a good 
character, 5030 $ in cash, all 
the good vehicles, first place in 
the season, many season 
points, and first place in the 
first 2 races" -watschon! 



<# 



/^It^r'^s. 




Codel 


Code 2 


Code 3 


IaU 




255 


044 


237 


/lot li 




255 


184 


190 






000 


001 


190 




§ M 


000 


212 


080 


lp^ 


000 


049 


000 




000 


235 


000 


jjih 


w^< 


000 


103 


176 






000 


178 


113 


Sertan Sen, Morlenbach 


000 


223 


219 



Mnno 

Ab sofort erhaltet Ihr alle Importspiele 

fur SONY PSX und SEGA SATURN 

(JP und US) 

schnell und preiswert 

bei MARO! Testet uns! 

Wir freuen uns 

auf Euren Anruf! 




SATURN IMPORT 



SEGA RALLY US DM 89,90 

VIRTUA COP US DM 159,90 

VIRTUA FIGHTER 2 

US DM 99,90 

X-MEN JR/US DM 129,90 

GALAXY FIGHT JR DM129,90 

DARIUS GAIDEN 

JR DM 129,90 

VAMPIRE HUNTER 

JP. DM 129,90 

IN THE HUNT JR DM 119,90 

STREETFIGHTER 

ALPHA JP. DM119,90 

CASTLEVANIA US DM 119,90 

CREATURE SHOCK 

US DM 119,90 

DEFCON 5 US DM 119,90 

WING ARMS US DM 119,90 

VAMPIR HUNTER 

JR DM 129,90 

STREET FIGHTER 

ALPHA US DM 129,90 

GUARDIAN HEROES 

J P. DM 129,90 

PANZER DRAGOON 2 

J P. DM 129,90 

Bestellungen ab 2 CD's sind 
versandkostenfrei! 

Ladenpreise konnen 
abweichen! 

Handleranfragen erwiinscht! 

Druckfehler und Preisdnderungen 

vort>ehallen! 



SONY IMPORT 

RESIDENT EVIL US. DM 119,90 

LOADED US. DM 99,90 

TOSHINDEN 2 JR DM 129,90 

PRIMAL RAGE US. DM119,90 

RIDGE RACER 

REVOLUTION JP/US DM 129,90 

KILEAKTHE 

BLOOD 2 JP. DM129,90 

KRAZY IVAN US DM 119,90 

SYNDICATE US DM 119,90 

CASTLEVANIA US DM 119,90 

WING 

COMMANDER 3 US DM 119,90 

HORNED OWL JR 

INCL. GUN DM 189,90 

STREET FIGHTER 

ALPHA JP. DM 149,90 



MARO ab April 
in Reutlingen 

WilhelmstraBe 8 

72764 Reutlingen 

Tel. 71 21/32 00 14 

Fax 71 21/32 00 45 



Franchise-Partner 
gesucht! 



Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald's) 

70372 Stuttgart-Cannstatt 

Telefon 07 11/55 77 29 

Fax 07 11/55 74 63 

Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend 
\ s> ^ geofffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr. J 
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Super Nintendo 



Q^«SSWfitO 



00ssmama 

KMAW 




V.Hickboy 

2: The Pits 

3: Revolta 

4: Boogerville 

5: Flyboy 

6: Mucous Mountains 

7: Nasal Caverns 



11: Flatulent Swamps 4 
12: Mucous Mountains 2 
13: Nasal Caverns 2 



Sony Playstation 



Game Gear 



Viewpoint 

Marco Jungesblut und Cor- 
nelius Huberaus Bad Ganders- 
heim sind zu Recht verdammt 
stolz darauf, samtliche PaB- 
worter, bis auf die Cheat-Co- 
des (so es denn uberhaupt 
welche gibt - alle bisher einge- 
sandten funktionieren namlich 



null) auflisten zu konnen. Auch 
wir konnen Euch bestatigen: 
Viewpoint ist eines der 
schwersten Spiele, das je pro- 
grammiert wurde! Hut ab vor 
dem subber Marcornelis-Dop- 
pel, hier kommt Ihre hart erar- 
beitete Tabelle: 



Level 


Area 1 


Area 2 


Area 3 


Area 4 


1 (3 Continues) 


CGG 


CLL 


CRR 


— 


2 (3 Continues) 


FGD 


FLJ 


FRN 


— 


3 (3 Continues) 


HGD 


HLG 


HRL 


— 


4 (3 Continues) 


KGG 


KLD 


KRJ 


KWN 


5 (3 Continues) 


MGJ 


MLD 


— 


— 


6 (3 Continues) 


PGL 


PLG 


PRD 


»« 



Sosiehtalso 

eine Level 6- 

Krabbeaus... 

Ebrlich gesagt 

kenne ich nie- 

manden, der 

sie zuvor schon 

gesehen hatte. 
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Garfield - Caught 
in the Act 

Es geschehen noch Zeichen 
und Wunder: GG is back! Er- 
mbglicht hat das seltene 
Stelldichein ein Duisburger 
Handhelder, genannt Patrick 
Schlegtendal, und so lauten 
seine PaBworter: 



Cleofatra 
Bonehead 
Slobula's Castle 
Slobbin Hood 
Orangebeard 
Catsablanca 
TV Wasteland 



JIBG 

GJBM 

BMJO 

JMBO 

BJOI 

MGJC 

OMJB 



Durch Eingabe des 

PaBworts CBJF wer- 

det Ihr mit unbe- 

grenzt Energie und 

Leben ausgestat- 

tet. 




SOFTWARE -TIPS 



Sony Playstation 

MflMHMMMaHMMCnilWnHMBnHMMVWMPWn*) 

Gex 

Garry Runke aus Haidel- 
bersch rat beim Endgegner die 
beiden Wespennester zu 
kicken und die Wespe zu 
schlucken, um sie auf den 
Gegner zu spucken. Dann rat 
er zwecks Herbeifuhrung einer 
Fernbedienung in der zweiten 
Welt (Level "Rock It!"), beider 
zweiten blauen Rakete in den 
Abgrund zu springen, und die 
PaBworter gab's als Dreingabe 
auch noch dazu: 



Level Code 



1- 


-4 


SVZFKHGP 


2- 


-1 


BXRFYHGP 


2- 


-3 


RVTCSHGP 


2- 


-5 


PTHCSHBP 


3- 


-2 


SVKLPHKP 


4- 


-1 


CVBLPHKP 


4- 


-2 


YTCHPHKP 


4- 


-3 


ZTDHPHKP 


5- 


-1 


GYVYRHKP 



Lewafcv 



JjatriReev* 




Nicht viel 

Neues bei der 

PSX-Versron 

aus dent 

Christal- 

Dynamic- 

Universe 

(tschuldigung, 

Resi) 



f 



Das 

dicke 

Ende 



Wie sagen neunmalkluge Fa- 
milienmitglieder nur zu oft? 
"Du wirst Dich schon um- 
schauen, das dicke Ende 
kommt noch". Wie recht sie 
doch alle haben. Hier ist es mal 
wieder: 

An alle Mitmacher 

Ein dickes Dankeschbn 
mochte ich an dieser Stelle an 
alle fleiBigen Ausfuller der 
schwarz-weil3-roten Mitmach- 
karte aussprechen. Die Reso- 
nanz auf die Januar- und Fe- 
bruar-Ausgabe unseres Blatt- 
chens war einfach phenome- 
nal! Manche Leute machen 
sich sogar die Muhe, Fehler 
oder einen plotzlichen Sinnes- 
wandel per Tip Ex wieder aus- 
zubessern. Besonders amu- 
sant sind auch immer die 



kleinen Kommentare an den 
Randern, wie z.B. "Konnt Ihr 
mir ein Souvenir von MK3 
schicken?", "Sorry fur die 
Schrift. Ich schreibe die Karte 
aus der U7 nach Rudow" oder 
"B.P.S.? Ich lach mich tot!". 
Fans der ersten Stunde benut- 
zen die Karte hin und wieder 
sogar fur eine Vierjahresab- 
rechnung und geben Artikel 
aus verschiedenen Jahren an, 
die sie am gelungensten fan- 
den. Als Antwort auf die Frage, 
welche Seiten Euch besonders 
gefallen haben, "*.*" hinzu- 
schreiben, ist auch nicht 
schlecht. Hier noch als Ab- 
schluB eine kleine Auswahl der 
Antworten auf die Frage, wel- 
che Themen fur die Zukunft 
gewunscht werden: "Die blu- 
tigsten Spiele", "Playstationof- 
fensive", "Multiplayerspiele, 
die nichts mit Sport zu tun ha- 
ben", "Mehr Game-Boy-Tests", 
"Giinstige und grafisch gute 
Spiele fiir Ultra 64" oder "Gol- 
deneye 007". Super, schaun 
mer mal, was sich machen laBt. 



SONY 
PLAYSTATION 



Sony Playstation dt. (pal) 

Controller (pal) 

Memory Card (pal) 

Mouse (pal) 

3D Lemmings (pal) 

Air Combat (pal) 

Assault Rigs (pal) 

Cybersled (pal) 

Destruction Derby (pal) 

Discworld (pal) 

Extreme Games (pal) 

Fifa 96 (pal) 

Jumping Flash (pal) 

Kileak "the Blood (pal) 

Krazy Ivan (pal) 

NBA Jam T. Edition (pal) 

NHL 96 (pal) 

Novastorm (pal) 

Philosoma (pal) 

Rapid Reload (pal) 

Revolution X (pal) 

Ridge Racer (pal) 

SheMock (pal) 

Starblade Alpha (pal) 

Street Fighter - 

The Movie (pal) 

Tekken (pal) 

Battle Arena Toshinden (pal) 

Twisted Metal (pal) 

War Hawk (pal) 

Wipeout (pal) 

World Cup Golf (pal) 

WWF The Arcade Game (pal) 

Boxers Road (jp) 

Combat Nation (jp) 

Exector (jp) 



579,00 
49,95 
39,95 
49,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
99,95 
89,95 
89,95 

99,95 

89,95 

89,95 

89,95 

99,95 

99,95 

89,95 

114,95 

1 24,95 

114,95 



SONY 
PLAYSTATION 



Twin Bee Deluxe Pack (jp) 
Formation Soccer (jp) 
Horned Owl, incl. Gun (jp) 
In the Hunt (jp) 
Ridge Racer Revolution (jp) 
Cyber Speedway (us) 
Lone Soldier (us) 
Primal Rage (us) 
Revolution X (us) 
Roadrash (us) 
Thunderhawk 2 
X-Com 



1 24,95 
1 34,95 
1 89,95 
1 24,95 
1 24,95 
114,95 
109,95 
1 29,95 
1 24,95 
1 24,95 
1 24,95 
104,95 




TW Datentechnik GmbH 
Netzwerklosungen 

Apollopassage 28 
46483 Wesel 

Versand: 

Telefon(02 81)3 38 50-0 

Fax (02 81) 3 38 50-20 



SEGA SATURN 



Daytona USA (pal) 

Theme Park (pal) 

World Class Golf (pal) 

Jonny Bazakatoone (pal) 

Myst (pal) 

Panzer Dragon (pal) 

Pinball (pal) 

Virtuel Fighter Remix (pal) 

Shellshock (pal) 

Shinobi X (pal) 

International 

Victory Goal (pal) 

Chaos Control! (jp) 

X-Men (jp) 

Guardion Heroes (jp) 

Hang On (jp) 

In the Hunt (jp) 

King of the Spirits (jp) 

Street Fighter Zero (|p) 

Virtual Fighter 2 (jp) 

Golden Axe the Duell (jp) 

Toshinden (jp) 

Twin Bee Deluxe Pack (jp) 

FIFA 96 (us) 

Mystaria (us) 

Sega Rally (us) 

Thunderhawk II (us) 

Virtual Cup (us) 

Virtual Racing (us) 

Wing Arms (us) 

NHL Hocky All Star (us) 



PRE 

3 DO deutsch 



H 



94,95 
99,95 
94,95 
99,95 
94,95 
99,95 
99,95 
99,95 
99,95 
94,95 
99,95 

1 29,95 
129,95 
1 29,95 
119,95 
119,95 
104,95 
1 29,95 
1 29,95 
104,95 
1 29,95 
104,95 
109,95 
1 29,95 
109,95 
94,95 
114,95 
114,95 
1 29,95 
114,95 



I T 

549,00 

Spiele fur weitere Systeme (3 DO, Saturn, 
Mega Drive usw.) auf Anfrage. 
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbe- 
stellungen sind moglich. Irrtum und Druckfehler 
vorbehalten. Ladenpreise konnen abweichen. 



NIEDERRHEI 



AM NIEDER 



U AM NIEDERRHEIN 



59 



TECHNIK- TIPS 



Anti-Link 

Kdnnt Ihr mir vielleicht er- 
klaren, warum Spiele auf der 
Playstation (z.B. wipEout oder 
Destruction Derby) nur dann 
zu zweit spielbar sind, wenn 
man zwei Konsolen, zwei Fern- 
seher, zwei Spiele plus Linkka- 
bel hat? Warum baut man 
nicht einfach einen normalen 
Zwei-Spieler-Modus in solche 
Spiele ein (z.B: Super Mario 
Kart)? Da ich keine Lust (und 
kein Geld) babe, miralles dop- 
peltzu kaufen, meine Frage an 
Euch: Gibt es vielleicht einen 
Adapter auf dem Markt, der 
dieses Problem umgeht, Oder 
ist in derZukunft so etwas ge- 

plant? Arne Nissen, Hamburg 

Mo, also sowas gibt's nicht 
und wird's wohl auch nicht ge- 
ben. Das mit dem Zwei-Spie- 
ler-Modus ist in erster Linie 
eine Frage der Rechenleistung 
(zwei Konsolen - doppelte Lei- 
stung). AuBerdem muB ein 
solcher Modus sehr aufwendig 
programmiert werden. Positi- 
onsdaten des Gegners und ei- 
nige Zusatzinformationen iiber 
ein Kabel zu schicken, ist da 
schori viel leichter. AuBerdem 
steigert der Link-Modus den 
Absatz an Spielen und Konso- 
len (zumindest ein biBchen), 
gelle? 

PAL zu lahm 

Ich mochte deutsche Spiele 
auf einer deutschen Playstati- 
on spielen, bin aber nicht be- 
reft, mich mit PAL-Balken, ge- 
ringerer Geschwindigkeit und 
flimmerndem 50Hz-Bild abzu- 
finden. Ist es nicht moglich, 
die Konsole nach dem Erken- 
nen der CD auf 60Hz umzu- 
schalten? Ich finde, es ist eine 
Frechheit, die Konsumenten in 
Europa mit schlechterer Qua- 
litatzu erhohten Preisen abzu- 
speisen. 

Wolfgang Schwarz, Ganserndorf 

Du siehst doch fern, Oder? 
Da kriegst Du 25 Bilder (50 
Halbbilder) pro Sekunde ge- 
zeigt und regst Dich nicht dar- 
iiber auf? Wir haben hier bei 
uns nunmal "Wechselstrom" 
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mit 50Hz, und auf der IMetz- 
wechselfrequenz basiert eben 
ein groBer Teil der Elektronik. 
Da konntest Du Dich genauso 
uber das Wetter beschweren, 
das ist auch nicht zu andern. 
Durch einen radikalen Umbau 
ist so eine Umschaltung sicher 
moglich, der Aufwand und die 
Kosten stehen aber gewiB in 
keinem VerhaltniB zum Nut- 
zen. Ich sehe da fur Dich nur 
eine Moglichkeit, dem "50Hz- 
Terror" zu entgehen: Auswan- 
dern. 



ware, daB Dein Fernseher das 
RGB nicht richtig verarbeitet. 
Als Gegenprobe konntest Du 
Deine Playstation ja mit Video 
und RGB an einem anderen 
Femsehgerat ausprobieren. 

Schon warm 

Wenn ich die Playstation 
langere Zeit ausgeschaltet hat- 
te und dann z.B. Warhawk 
lade, lauft alles ganz normal 
(Rendervorspann und Video- 
briefing), soweit so gut. Wenn 



Fifa-Rettung 

Ich wollte mal nachfragen, 
ob meine Fifa-Soccer-CD fur 
3DO noch zu retten ist. Der 
Vorspann kommt immer ganz 
normal, aber im Optionsmenu 
sturzt das Ganze dann irgend- 
wie immer ab. Ich entscheide 
michz.B. fur zwei Mannschaf- 
ten, drucke Start und das 
war's - Bildschirm schwarz. 
Dann erscheint jedesmal fol- 
gendes links-unten in der 
Ecke: 




Diesmal wanderten ja die Anfragen zum 
N64 in die Leserbriefe, was iibrigblieb, ist 
bunt gemischt. Langsam krieg' ich den 
Eindruck, Ihr seid verwohnt. Da reichen 
50Hz nicht mehr, RGB sieht zu mies aus 
und es wird (wie iiblich) neidisch in die 
Zukunft geschielt. Naja, es gibt fur jedes 
Problem mindestens zwei Losungen. 



Schlechtss RGB 



Kurzlich habe ich mir ein 
RGB-Kabel fur meine Play- 
station gekauft. Das Bild ist 
in keiner Weise besser als zu- 
vor. Da frage ich mich doch, 
warum ich Geld fur dieses 
Kabel ausgegeben habe und es 
keinerlei (oder nur minimale) 
Verbesserung bringt? Habe 
ich vielleicht zu viel erwartet, 
oder liegt das Problem am 
Fernseher (oder am Kabel)? 
Ich benutze eine PAL-Play- 
station, das originale Sony- 
RGB-Kabel und einen Philips- 
Matchline-Fernseher. 

David Mayr, Linz 

Normalerweise sollte der 
Unterschied zwischen Normal- 
Video und RGB schon merk- 
lich sein. In einem genormten 
Scart-Kabel wird zwar das nor- 
male Videosignal auch uber- 
mittelt (in einem anderen Fall 
ware es moglich, daB der Fern- 
seher statt RGB das "normale" 
Videosignal zu Rate zieht), bei 
der Playstation kommt aber 
uber das RGB-Kabel wirklich 
nur RGB und Ton. Die einizige 
Moglichkeit, die ich sehe, 



ich allerdings zuvor ein ande- 
res Spiel gespielt habe (d.h. 
wenn die Playstation "warm- 
gelaufen" ist) zuckeln und 
ruckeln Videosequenzen nur 
noch. Das Problem taucht 
auch bei anderen Spielen auf. 
Die CDs haben keine Kratzer. 

Frank Romer, Koin 

Oops, das hort sich nach ei- 
nem Temperaturfehler an. Die 
sind heimtuckisch, weil sie 
namlich in den schlecht be- 
heizten Werkstatten generell 
nicht auftreten (kleiner 
Scherz). Im einfachsten Fall 
entsteht durch die warmebe- 
dingte Ausdehnung im Gerat 
eine Unterbrechung. Es ist 
aber ebensogut moglich, daB 
ein Bauteil bei Erwarmung 
ausfallt. Da ich annehme, daB 
Du noch Garantie auf Deine 
Playstation hast, wiirde ich sie 
mit einer genauen Fehlerbe- 
schreibung zum Garan- 
tietausch an Sony schicken. 
Prozessoren werden im Be- 
trieb heiB und heiBe Prozesso- 
ren verlieren geringfiigig an 
Geschwindigkeit, allerdings 
diirfte das keinesfalls so viel 
sein, daB es wie bei Dir auffallt. 



dramleft = 828960, vramieft 
= 556848, highwater= 83616 

Die Zahlenkombinationen 
andern sich je nach Einstel- 
lung (Liga, Wettbewerb, usw.). 
Ich habe das Spiel gebraucht 
gekauft, jedoch gab es viele 
Monate Jang keine Probleme. 
Nach dem Absturz beginnt der 
Vorspann noch einmal von 
vorne. Mit anderen CDs funk- 
tioniert mein 3DO. AllzugroBe 
Kratzer liefien sich auf der 
Ruckseite auch nicht ausma- 
chen (wiirde ich sagen). 

Jan Pasutti, Berlin 

Wenn Dir das 3DO Speicher 
anzeigt, wiirde ich einmal kon- 
trollieren, ob das Spiel genug 
Speicherplatz fur Spielstande 
vorfindet (ggf. ein paar alte 
Spielstande loschen). Mog- 
lichkeit Nummer Zwei: Die CD 
hat doch ne Macke. Versuch 
doch mal, sie mit einem 
trockenen, fusselfreien Tuch 
zu saubern (dabei immer von 
innen nach auBen wischen, nie 
im Kreis). Du solltest beson- 
ders auf den inneren Bereich 
achten. CDs werden namlich 
von innen nach auBen bespielt 
(im Gegensatz zu LPs). 
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Nintendo Pro & 
Contra 

Da werden Spiele wie Crui- 
sin ' USA und Killer Instinct an- 
gekundigt und was beschert 
uns Nintendo letztendlich? 
Den x-ten Mario und Pilot- 
wings. Sicherlich war es auch 
nicht ganz glucklich, die Kon- 
sole (vorerst) nur fur Module 
zu konzipieren. Digi-Szenen 
(wie auf CDs) tragen zwar 
nicht zu einer besseren Spiel- 
barkeit bei, aber was soil ich 
beispielsweise miteinem Star- 
Wars-Spiel ohne Digi-Sequen- 
zen? Da kann man doch von 
der, laut Nintendo, alles revo- 
lutionierenden Konsole etwas 
mehr erwarten. 

Heiko Fock, Hamburg 

Was aus Cruisin' USA ge- 
worden ist, bewegt sich im Be- 
reich vager Vermutungen. 
Sollte Nintendo seine Politik 
beibehalten, nur Spiele fur das 
N64 zu entwickeln, die auf an- 
deren Systemen nicht mach- 
bar sind, bedeutet die Super- 
Nintendo-Umsetzung von 
Killer Instinct eigentlich das 
Aus fur eine N64-Version. Zum 
Thema "Module": Einen 
Lowenanteil seiner Gewinne 
erzielte Nintendo bisfier aus 
der Tatsache, daB samtliche 
Hersteller die Module samt 
Chips bei Nintendo kaufen 
muBten, bevor sie ihr Spiel 
darauf unterbringen konnten. 
Vielleicht mochte Nintendo 
diese eintragliche Geldquelle 
auch beim N64 noch eine Wei- 
le lang anzapfen, bis feststeht, 
daB auch die Discs fur das ge- 
plante Laufwerk nur Liber Big N 
zu beziehen sind.. 

Wenn die Spiele der Ninten- 
do-Messe schon fast fertig 
waren und nur bestimmte 
Stellen wegen der Ideeklauer 
entfernt wurden, frage ich 
mich doch, war urn z.B. die 
Grafik von Starfox so unfertig 
und primitiv aussah. AuBer- 
dem hat Nintendo ja darauf 
hingewiesen, daB die Grafik im 
Endprodukt erheblich besser 
aussehen werde, obwohl in 
dergezeigten Version nur "be- 
stimmte Stellen" fehlten (?). 



Ich war eigentlich immer 
(schon alleine wegen der Rol- 
lenspiele) Nintendo-treu, aber 
schon fetztes Fruhjahr wurde 
mitgeteilt, daB das N64 und 
auch die Spiele planmaBig im 
Herbst '95 weltweit erscheinen 
sollten. Inzwischen bin ich da- 
von uberzeugt, daB die Leute 
wieder nur hingehalten wer- 
den, aus Angst, sie konnten 
ein Konkurrenzprodukt kaufen. 
Genau das habe ich namlich 
im Dezember getan. Wenn ich 
gewuBt hatte, wie unwahr Nin- 



noch nicht erwiesen, daB diese 
Konsole der Konkurrenz so 
weit voraus ist, wie Nintendo 
das immer so gerne behauptet. 
Da ergeben sich eigentlich nur 
zwei Moglichkeiten: Einerseits 
konnte das N64 die Konkur- 
renz in Sachen Technik und 
(vor allem) SpielspaB urn Lan- 
gen schlagen; dann konnte 
man damit rechnen, daB es mit 
dem derzeit etwas maroden Vi- 
deospielemarkt (zuviele Leute 
halten sich wegen Nintendo 
zuruck) unter der Fuhrurvg Nin- 



daB Nintendo irgendwann das 
Argument "Als wir zum ersten 
Mai die technische Uberlegen- 
heit des N64 betonten, gab's 
noch gar keine 32-Bit-Gerate" 
bringt, und im Vergleich mit 
den damaligen Systemen ware 
die Behauptung nicht gelogen. 

Ich bin ein Riesen-Nintendo- 
Fan und war uber die recht 
eckige Grafik von Super Mario 
64 ziemlich enttauscht Die ge- 
texturten Polygone von bei- 
spielsweise Toshinden S wir- 




Anfragen wie "Warm kommt Spiel X fur Konsole 
Y" kann ich in den Leserbriefen nicht beant- 
worten. Entweder stand die gewtinschte 
Information schon im News-Teil Oder es ist 
uber die Erscheiningstermine noch nichts 
bekannt (oder Erscheinen nicht geplant). 
Aufgrund der gro fieri Nachfrage gibt's 
diesmal ein Nintendo-Special. 



tendos Aussagen waren, hatte 
ich mitmeiner Playstation fast 
schon ein Jahr Sanger SpaB 
haben konnen. Vorraussicht- 
lich werde ich irgendwann 
schon noch auf ein N64 um- 
steigen, aber glauben werde 
ich Nintendo nicht mehr. 

Lothar Ziegler. Appenweiler 

Trotzdem die Weltoffentlich- 
keit das N64 schon durch die 
Augen einiger Pressefritzen 
bestaunen konnte, ist immer 



tendos wieder bergauf geht. 
Die andere Moglichkeit ware, 
daB sich Nintendos Ankundi- 
gungen als leeres Gewasch 
herausstellen, was zur Folge 
hatte, daB sich viele Wartende 
frustriert abwenden, weitere 
Systeme wie Pilze aus dem 
Boden schieBen und der Markt 
frei nach dem Motto "Zuviele 
Jager sind des Hasen Tod" an 
Undurchschaubarkeit und 
Uberangebot auseinanderfallt. 
Nebenbei, ich bin mir sicher, 




Nach einem Kino-Hit las- 
sen Videospiel-Umset- 
zungen ja bekanntlich nicht 
mehr lange auf sich wa 
Manchmal ist sogar das 
Spiel schon vor dem Film 
fertig. Dabei geht's auch je- 
desmal urns groBe Geld. Im- 
mer wieder schieben Firmen 
enorme Summen hin und 
her, urn einen beruhmten 
Namen fur ihre Videospiele 
verbraten zu durfen. Die mei- 



sten solcher Linzenz-Pro- 
dukte sind dann ailerdings 
spielerisch eher MittelmaB. 
hat des ofteren den Ein- 
druck, daB die Likenzgelder 
bei der Entwiciung der 
Spiele wieder ejhgespart 
wurden. Was un| interes- 
siert: Wieso kauft Ihr Spieie 
mit einem toilen Namen? 
Wo fangt da die Forderung 
nach SpielspaB an und wo 
hortder Fan in Euch auf? 
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ken weit weniger eckig. Ich 
glaube Nintendos Taktik, daB 
sich SpielspaB gegen Grafik 
durchsetzt. Was ich nicht 
glaube, ist, daB das N64 am 
2 I.April herauskommt. Ich 
denke, daB sich Sony, Ninten- 
do und Sega den Markt teilen 
werden. Doch dann wird das 
3D0 bald schon vom Markt 
erdruckt werden und der Ja- 
guar ganz verschwinden. 

Daniel Pflugbeil, BSblingen 

Endlich. Darauf habe ich ge- 
wartet. Nintendo kommt ins 
Schwitzen. Nachdem ich die 
N64-BHderzu Super Mario 64 
gesehen hatte, muBte ich erst 
mal laut lachen. Das sollen die 
"Super-Grafiken" des N64 
sein? Peinlich. Auch, wenn der 
Prozessor mit 99 MHz getaktet 
sein soil, bringt das keine 
"neue Dimension der Video- 
spielewelt". Das kann jeder 
Saturn und jede Playstation. 
Vorsichtshalber werden erst- 
mal die groBen Spielenamen 
erneut verkauft: Pilotwings, 
Starfox, Mario (-Kart) und Kir- 
by Bowl sind ja nur einige der 
Titel, die sich Ihre Sporen auf 
dem Super Nintendo schon 
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verdient haben. Es soli kein 
Spiel fur das N64 entwickelt 
werden, das auf einer anderen 
Konsole machbar ware? Das 
gilt dann ja wohl auch anders- 
herum. Das stoppt dann die 
Entwicklung von Spielen fur's 
N64, denn: Welcher Dritther- 
steller mochte nicht auf An- 
hieb viele Spiele verkaufen 
(und es wird sicher 'ne Weile 
dauern, bis so viele N64 ver- 
kauft wurden, wie Super Nin- 
tendos; die Red.) ? Folglich 
werden fur das N64 anfangs 
nicht allzu viele Spiele heraus- 
kommen. 

Gerrit Hubbers. MQhlheim a.d. Ruhr 

Fertiggemacht 

Gespannt verfolgte ich den 
Bericht uber die Shoshinkai- 
Messe. Nach einer Weile ver- 
schwand mein anfangliches 
Gefuhlshoch und ich wurde 
stinksauer. Wie konntet Ihr 
Nintendo nur so fertigma- 
chen? Zuerst dachte ich, dad 
Ihr vielleicht Recht haben 
konntet Aber dann las ich 
zwei Konkurrenzzeitschriften 
und die hatten beide einen 
ganz anderen Eindruck vom 
N64, als ihr. Stimmt es denn 
nicht, dad das N64 den "32- 
Bittern" technisch uberlegen 
ist? Es ist doch sogar fast 
sechsmal leistungfahiger, als 
die Playstation. 

Michael Chongan, Brelten 

Sicherlich stimmt es, daft 
das N64 leistungsfahiger ist, 
als die bis heute verfugbaren 
32-Bit-Maschinen sind. Nur 
sahen die gezeigten Spiele auf 
der Messe nicht nach dem 
himmeiweiten Unterschied 
aus, den Nintendo uns immer 
versprochen hat. Es gibteinem 
doch zu denken, wenn Ninten- 
do eine Messe fur die Welt- 
presse veranstaltet, nur zwei 
Spiele in spielbarer Form vor- 
liegen und der Hersteller die 
ganze Welt uber den wirkli- 
chen Entwickl ungsstand auch 
weiterhin im unklaren laflt. 
Durch die ewige Verschiebung 
eines Marktstartes, gediegene 
Ubertreibung in Hinblick auf 
die technische Leistungsfahig- 
keit und recht utopische Preis- 



versprechen, hat Nintendo auf 
jeden Fall etwas von seiner 
Glaubwurdigkeit eingebiiBt. 
Wenn andere Magazine Nin- 
tendo weiterhin jedes Wort 
glauben und sich betont posi- 
tiv auBern, so ist das deren 
Entscheidung. Wir haben uns 
erst einmal zur Vorsicht ent- 
schieden. Solange wir kein 
Nintendo64 samt fertigem 
Spiel in Handen halten, werden 
wir die Konsole auch nicht 
hochjubeln. 

SAT vs. PS 

Ist die Playstation wirklich 
schon kurz vor dem Aus? 
Neulich habe ich in einer Sega- 
Zeitschrift gelesen, dad mo- 
mentan in Japan beim Verkauf 
einer Playstation gleichzeitig 
fiinf Saturns uber den Laden- 
tisch gehen. AuBerdem stand 
da, daB Sega jetzt auch in 
Deutschland die Nase vom 
hat. Sind das propagandisti- 
sche Meldungen Oder ist es 
die traurige Realitat? 

MarkOs Roder, NOmbrecht 

Also, Deine Informationen 
entsprechen nicht ganz der 
Wahrheit (woher auch immer 
sie stammen). Es ist richtig, 
daB der Saturn in Japan vorne- 
liegt (5:1 ist jedoch maBlos 
ubertrieben). Weltweit wurden 
bisher 3 Millionen Saturns und 
3,4 Millionen PlayStations ver- 
kauft. Nicht zu vergessen: Der 
Saturn hatte auch zwei Monate 
mehr Zeit. In Europa fuhrt die 
Playstation immer noch die 
Verkaufzahlen bei 32-Bit-Gera- 
ten an. Die beiden Gerate ma- 
chen sich inzwischen global 
gesehen harte Konkurrenz und 
uns (und Euch) kann das ei- 
gentlich nurfreuen. Denn nur 
der, der die beste Qualitat zum 
gunstigsten Preis bietet, kann 
gewinnen. 

Forum 1/96 

Ich habe mir eine Playstati- 
on gekauft und bin der gliick- 
lichste Mensch auf Erden. Die 
600 bzw. mit sieben Spielen, 
Memory-Card, RGB-Kabelund 
zweiten Joy pad inzwischen 
1300 Mark HeBen sich teils 



durch Taschengeld, teils 
durch Nebenverdienste wie 
Samstagsarbeit finanzieren. 
Ich finde nicht, daB die Play- 
station zu teuer ist, allerdings 
sollte Sony im Hinblick auf 
Nintendos N64 die Preise der 
CDs ein wenig drosseln. Wenn 
Ihr fragt, woher Jugendliche 
so viel Geld nehmen, konnt Ihr 
auch gleich fragen, woher das 
Geld fur ein Mountainbike, 
einen Computer oder einen 
Fernseher kommt. Ich denke, 
wenn man so etwas haben 
will, findet sich immer ein 
Weg, das notige Geld zusam- 
menzukratzen. 

Christian Schilling, Fronhausen 

Ich sehe als einzige Chance 
fur einen 12- bis 15-Jahrigen, 
an eine Konsole fur 600 Mark 
zu kommen, in Weihnachts- 
oder Geburtstagsgeschenken. 
Man konnte natiirlich auch ein 
bis zwei Jahre spar en, aber 
wer halt das schon durch? Bei 
den 16-Bit-Geraten sah das 
anders aus. Mein Mega Drive 
habe ich mir selbst zusam- 
mengespart und als ich es hat- 
te, war ich auch irgendwie su- 
perstolz darauf. 

Frank Brauer, Potsdam 

Ich bekomme 150 Schilling 
(ca. 21 Mark) pro Woche, Die- 
ses Geld geht jedoch nicht nur 
fur „Jux und Dollerei" drauf. 
Diverse Schulsachen, Kinokar- 
ten und anderes zahle ich mir 
davon selbst. So muB ich doch 
ein Weilchen sparen, bis wie- 
der einmal ein gutes Spiel ins 
Haus kommt. Bei Grundgera- 
ten ist das anders. Die Playsta- 
tion konnte ich mir nur durch 
hart Erspartes und diverse 
Geld- Weihnachtsgeschenke 
leisten. Der Preis der neuen 
Konsolen ist sicherlich zu 
hoch, urn sie mat zwi- 
schendurch vom Taschengeld 
zu bezahlen. Auch durch Spa- 
ren a Heine kommt man sicher 
nicht so schnell an eine Next- 
Generation-Konsole heran. Ich 
glaube, daB die Hersteller eine 
andere Zielgruppe ansprechen 
wollen. Bis heute gibt es auf 
den neuen Konsolen ja anteilig 
weit weniger „Schnuckelspie- 
le", als auf den 16-Bit-Geraten. 



Die Hersteller wollen vor all em 
altere Spieler vom Kauf einer 
neuen Konsole uberzeugen. 
Denn die bekommen das noti- 
ge Kleingeld fur die bessere 
Hardware leichter zusammen, 
alsjungere Videospieler. 

Roland Speiser, Wien 

Als vierzehnjahriger Gym- 
nasiast hat man neben der 
Schule (und den Madchen) 
einfach nicht genug Zeit fur 
eintragliche Neben jobs. Bei 
begrenztem Taschengeldauf- 
kommen bleibt da fur die 
Anschaffung einer 32-Bit-Kon- 
sole eigentlich nur eine Alter- 
native: Meine Eltern (genauer, 
mein Mater). Bei ersten Son- 
dierungsgesprachen stellte 
sich bei meinem Dad ein ge- 
fahrlicher Mangel an Ver- 
standniB heraus. Also: List 
und Tiicke. Von meinem er- 
sparten Taschengeld schenkte 
ich meinem Mater einen Game 
Boy samt Super Mario Land 
zum Geburtstag. Da muBte der 
natiirlich erstmal durch. Mein 
Alter ist nicht doof und unge- 
schicktauch nicht. Darum hat- 
te er das Spiel bald durch und 
ich hielt es fur angebracht, ihn 
mal mit „echter" Materie zu 
futtern. Also lieh ich mir von 
einem Kumpel die Playstation 
samt wipEout. Mein Dad war 
sofort Feuer und Flamme und 
fragte dann auch noch, was 
sowas koste. Mit einem weh- 
leidigen „mehr, als ich mir lei- 
sten kann" hab ich ihn dann 
uber den Tisch gezogen. Kur- 
zum: Bis Weihnachten war 
nicht mehr lange hin, und ich 
brachte die Konsole meines 
Freundes noch ein paarmal 
mit So, und jetzt durft Ihr ra- 
ten, was unter unserem Baum 
lag. Genau, eine Playstation. 
Dieses Ergebnis war mir die 
Auslage fur einen Game Boy 
schon wert - wenn mein Dad 
nur nicht immer bessere Zei- 
ten bei wipEout hatte, als ich... 

Stephan Fli mm, Wupperia I 

Urn die Frage, wie man sich 
ein System fur 600 Mark lei- 
sten kann, zu beantworten, 
sollte man als Videospieler 
zuriickblicken. Damals, als es 
nur das NES und Master Sy- 
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stem gab, hat man es sich fur 
wenig Geld gekauft. Dann 
aber, ein paarJahrchen s pater, 
gab es wieder zwei neue Kon- 
soten (Super Nintendo & 
Mega Drive). Wer an seiner al- 
ten Konsole hing, der verkauf- 
te vielleicht ein paar Spiele 
und kratzte die letzten Erspar- 
nisse zusammen. Die 16-Bit- 
Konsolen waren von Anfang 
an wirklich nicht soo teuer. 
Wenn man jetzt eine neue Ma- 
schine Iraben will, muB man 
mit uber 500 Mark rechnen. Es 
gibt die Alternative, den „alten 
Krempef'zu verscheuern (falls 
man nicht so sehr daran 
hangt). Will man aber seine 
heiBgeiiebte Spielesammlung 
behalten, hat man ein echtes 
Problem. In diesem Augen- 
blick tretet Ihrals Videospiele- 
magazin auf den Plan. Durch 
Euch weiB man schon Monate 
(oder sogar linger) vorherbe- 
scheid, wann was kommt. 
Man kann also in Ruhe sparen 
oder sich seelisch und mora- 
lischaufden Verkauf seiner al- 
ten Bestande vorbereiten. Ich 
kaufe mir keine Playstation 
und keinen Saturn, sondern 
warte auf das N64. Bis es so- 
weit ist, hab ich das Geld be- 
stimmt zusammengespart. 
Obwohl die 32-Bit-Konsolen 
laut nach mir rufen und ich mir 
von meinen Rucklagen auch 
sofort eine leisten konnte, 
vergnuge ich mich noch ein 
Weilchen mit meinem Super 

Nintendo. Adolf Sztuka, Bremen 

Seit der ersten Ausgabe lese 
ich jetzt schon Euer Magazin, 
habe aber noch nie einen Le- 
serbrief geschrieben. Das soil 
sich jetzt andern, da ich Euch 
und den an der en Lesern schil- 
dern mochte, wie ich in den 
Besitz einer Playstation ge- 
kommen bjn. Auch mir stellte 
sich die Frage, woher ich 600 
Mark kriegen sollte, urn das 
Teil zu finanzieren. Nach eini- 
gem Uberlegen entschloB ich 
mich, mein geliebtes Super 
Nintendo und meinen Game 
Boy samt Spielesammlungen 
zu verkauf en. Also schnappte 
ich mir eine Kleinanzeigenzei- 
tung und Ihr glaubt gar nicht, 
wieviele Leute noch Super 



Nintendos und Game Boys su- 
chen. Kurz darauf war ich urn 
700 Mark reicher und sorgte 
sofort fur Ersatz in Form einer 
Playstation mit Spiel. Ich hatte 
mir naturlich auch das Geld 
zusammensparen konnen, 
aber das hatte erstens viel zu 
lange gedauert und zweitens 
hatte ich dann auf vieles ver- 
zichten mussen. Ich denke, fur 
diejenigen, die 16-Bit-Konso- 
len besitzen, ist dies die beste 
Mdglichkeit, an eine Next-Ge- 
neration-Konsole zu kommen. 

Sven Kabwinkel, Essen 

Ich bin jetzt 26 Jahre alt und 
mochte auch meinen Sent 
zum Thema "Geld und Konso- 
len" dazugeben. Ich habe mir 
schon fruh angewohnt, mir 
immer ein biBchen Geld 
zuruckzulegen. Das Erschei- 
nen der Playstation war fur 
mich mal wieder ein AnlaB, 
mein Sparbuch zu plundern. 
Die 600 Mark waren aber ei- 
gentlich gar nicht mal das 
Schlimmste. Was das Loch in 
mein Budget reiBt, sind die 
Spiele. Inzwischen habe ich 
urn die tausend Mark fur CDs 
ausgegeben, auf meinem 
Sparbuch herrscht chronische 
Ebbe. Ich bin froh, daB es Vi- 
deospielmagazine gibt, die ei- 
nem sagen, welche Spiele sich 
lohnen, ansonsten konnte ich 
mir zwar die Konsole leisten, 
aber nicht die Spiele (einige 
Fehlkaufe einberechnet). Ich 
mochte alien Anwartern emp- 
fehlen, nicht nur mit dem An- 
schaffungspreis der Konsole 
zu rechnen, die dazugehorrgen 
Spiele hauen auf die Dauer viel 

mehr rein. Sebastian Held, Nurnberg 



Von Konsole 

auf PC 

Ich bin von den jiingsten 
Entwicklungen bezuglich Um- 
setzungen von Konsole auf PC 
etwas beunruhigt. Gerade 
habe ich die Playstation be- 
kommen, da hore ich schon 
wieder, daB wipEout und De- 
struction Derby auf den PC 
umgesetzt werden. Kurz da- 
nach erfuhr ich von der Um- 
setzung von Virtua Fighter Re- 



mix und Panzer Dragoon auf 
den PC (mit Beschleunigerkar- 
te). Ich dachte mir, na gut, 
wenn Sega will, laB' sie doch. 
Doch heute sehe ich am Kiosk 
als Titelbild einer PC-Zeit- 
schrift "Ridge Racer Jetzt 
auch auf PC". Auch and ere 
Konsolenhits wie Megaman, 
Earthworm Jim, Pitfall, Ray- 
man etc. finden ihren Weg auf 
(Pentium-) PCs. Bel den oben 
angesprochenen Jump'n'Runs 
ist das ja noch zu ertragen. 
Aber warum kommen Playsta- 
tion- und Saturn-Hits auf PC? 
Das ist meines Erachtens eine 
ziemlich selbstzerstorerische 
Praktik, denn an einen PC 
kommt man als Jugendlicher 
doch viel leichter heran, da 
sich Eltern meist dem "Damit 
kann man doch auch lernen"- 
Argument beugenvavit Mayr, unz 

Nun, der Hauptgrund fur 
diese Entwicklung ist einer- 
seits die noch recht "zuruck- 
haltende" Verbreitung der neu- 
en Konsolen (im Vergleich zu 
PCs) und andererseits die rela- 
tiv leichte Umsetzbarkeit sol- 
cher Spiele aufgrund verwand- 
ter Programmiersprachen. 
Wenn sich die Kosten fur eine 
Umsetzung in Grenzen halten 
und keine befriedigenden Ver- 
kaufszahlen der Software fur 
ein einzelnes System zu erwar- 
ten sind, liegt der Gedanke 
nahe, ein Spiel auf ein anderes 
System (und sei es ein PC) 
umzusetzen. Ob Jugendliche 
so viel leichter an einen "spie- 
letaug lichen" PC (mind. Penti- 
um 90 mit Beschleunigerkarte, 
Soundkarte etc.) herankom- 
men, wage ich ja doch mal zu 
bezweifeln. Das Preisverhalt- 
nis liegt schlieBlich bei minde- 
sten bei 1 :5. Wenn ich mich als 
Elternteil fur eine Ausgabe von 
3000 Mark entscheiden muB- 
te, wiirde ich mich sicherlich 
eingehend informieren, wofur 
ich denn so viel Geld ausgeben 
soil. Fur jegliche Art von "Ler- 
nen" reicht ein gebrauchter 
486er allemal aus. Ich glaube, 
hier wird die Naivitat mancher 
Eltern schlicht uberschatzt. 
Der PC ist keine ernsthafte Ge- 
fahr fur den Konsolenmarkt - 
noch nicht. 



Bestechung 

Fallt es nicht ziemlich 
schwer, einem Sega- oder 
Sony-Spiel eine schlechte 
Wertung zu geben, wenn diese 
Hersteller wichtige Kunden 
sind und groBe Anzeigen 
sc halten? Im Heft war auch 
noch ein Riesen Sony-Wettbe- 
werb. Ich will Euch ja nichts 
unterstellen, aber solche Ge- 
danken konnen schon mal 
aufkommen. 

Christian Schilling, Fronhausen 

Auf sowas konnen wir keine 
Rucksicht nehmen. Es kommt 
schon mal vor, daB ein Her- 
steller sauer ist, weil ein Spiel 
verrissen wurde. Der Zustandi- 
ge wird dann nach Moglichkeit 
von uns oder unseren wortge- 
wandten Anzeigendamen am 
Telefon besanftig (tatschel-tat- 
schel-trost-erklar). Sollte das 
nicht fruchten, kann's auch 
mal vorkommen, daB der be- 
treffende Hersteller eine Weile 
lang keine Anzeigen schaltet 
oder Testmuster schickt. Dann 
werden die Seiten eben ander- 
weitig verbraten und das Spiel 
spater getestet. Andererseits 
sind die Hersteller auch auf 
Werbung angewiesen und 
kaum einer mochte dabei auf 
ein so weit verbreitetes Medi- 
um (prahl) wie die VIDEO GA- 
MES verzichten. Ich glaube, 
wir durfen uns damit brusten, 
in all den Jahren keine beein- 
fluBten Tests vom Stapel ge- 
lassen zu haben. Wettbewerbe 
werden bei uns wie Anzeigen 
behandelt. Der Wert der Preise 
sollte dabei dem Preis einer 
gleichgroBen Anzeigenseite 
entsprechen (mit dem Vorteil, 
daB Ihr die "Kohle" kriegt und 
dem Nachteil, daB wir uns 
meist noch die Preisfragen aus 
den Fingern saugen mussen). 




MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion Video Games 

Leserforum 

Postfach 1304 

85531 Haar/Munchen 
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REVIEWS 




Nicht immerhabt Ihr die Moglichkeit, Kampfen auszuweichen 



Die edle Zunft der Drachen- 
ritter bekommt Nach- 
wuchs. Und zwar in der Gestalt 
eines einfachen Bauernjungen, 
der an seinem 18. Geburtstag 
von seinem Stiefonkel einen 
geheimnisvollen Ring erhalt. 
Dieser wurde Ihm im Saug- 
lingsalter von seinem Vater, 
dem Konig Wallenrod ver- 
macht, urn spater in dessen 
FuBstapfen treten zu kbnnen. 
Und nun ist es soweit. Werner 
von Wallenrod, der vermeintli- 
che Bauernsohn, begibt sich 
auf eine Reise, in der er Ratsel 
losen und sich im Kampf mit 
allerlei monstrosem Gesindel 
bewahren mufi. Sein Abenteu- 
er wird zudem von 12 Kamp- 
fern beobachtet, die am Ende 
des Spiels abstimmen, ob er in 
die noble Zunft der Drachenrit- 





world. Zwar geibt es keine Er- 
fahrungspunkte, doch durch 
bessere Waffen und Zauber- 
spriiche steigt Eure Chance, 
die harte Prufung doch noch 
heil zu uberstehen. tet 



Verwaltet Euer Inventar 
sehr sorgfaltig, denn 
wenn neue Waffen 

hinzukommen. miissen 
sie erst aktiviert werden 




Der Job als Drachenritter fordert viel Ausdauer und Geschick 



schen und franzosischen auch 
die deutschen Soundsamples 
untergebracht, die jedoch an 
manchen Stellen ziemlich 
lacherlich klingen. Wahrschein- 
lich wurde fyei der Synchroni- 
sation viel improvisiert. Aber 
trotzdem erfahrtlhrim Verlauf 
des Spiels eine deutliche Stei- 
gerung des Adrenalinspiegels. 
Die Ratsel sind gut durchdacht 
und werden mit zunehmender 
Spieldauer auch schwieriger. 
Beginnt man anfangs mit sim- 
ple n Aufgaben wie dem Aus- 
fuhren einer Kuh, so stellen 
sich spater komplexere Ratsel, 
wo man Gegenstande suchen 
und sie in Kombination auf be- 
st! mmte Stellen an wen den 
mufi. Leider storen die relativ 
Ian gen Nachladezeiten den 
Spiel flu 3 etwas, doch wer sich 
einen gemutlichen Adventure- 
Abend gonnen mochte ist mit 
Dragon Lore wirklich 
gutbedient. 




m m Die Umsetzung des 
7 7 PC-Titels scheint mir 
bei Dragon Lore ziemlich gut 
gelungen zu sein. Die Bedie- 
nung ist einfach und die Dialo- 
ge tragen viel zur mittelalterli- 
chen Stimmung bei. Auf drei 
CDs wurden neben den engli- 
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ter aufgenommen werden soil 
oder nicht. Mit Hilfe eines Dra- 
chenkursors klickt Ihr Euch 
dann in der Rolle Werners 
durch die gerenderte 3D-Land- 
schaft durch. Dabei sprecht, 
kampft und bewegt Ihr Euch in 
Echtzeit, versteht sich. Hand- 
lung und Kampfsequenzen lau- 
fen ineinander uber, etwa so 
ahnlich wie bei Ultima Under- 



System: 3 DO 

Spieletyp: Action-Adventure 
Megabit: 3 CDs 
Hersteller: Mindscape 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 78% 

Musik: 56% 

Soundetfekte: 61% 



Spiel- 



Als Teilzeit-Zwerg, muB Werner mitunter einen Skorpion erlegen 



70°/, 
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Order In Time GmbH • Laden und Versand in Stuttgart 
SilberburgstraBe 171 • 7Q178 Stuttgart CS - Feuersee) 



Saturn ohne Spiel 589.90 

Action Replay Pro 89.90 

Alone In The Dark 109.90 

Advanced Military Commander 144.90 

Black Fire us . .79.90 

Clockwork Knight 2 dt /jap 69.90/49.90 

Cyberia . .79.90 

Darius Gaiden jap 109.90 

Daytona USA dt 99.90 

Descent 89.90 

Digital Pinball dt 89.90 

Double Switch 79.90 

Fl Live Information 99.90 

FIFA Soccer 96 84.90 

Galaxy Fight jap 99.90 

Galactic Attack 79.90 

Gex 89.90 

Guardian Heroes 99.90 

Gunbird jap 109.90 

Hang On 95 89.90 

In The Hunt jap 109.90 

Ionny Bazooka Toone 79.90 
[ing Of Spirits us 99.90 

Myst 89.90 

Mystaria 99.90 

Mystery Mansion 109.90 

NBA Jam T.E 79.90 

NH L All Star Hockey dt/ us 89.90/69.90 

Panzer Dragoon dt 109.90 

Panzer General 89.90 

Parodius Deluxe dt 89.90 

Primal Rage 84.90 

Rayman 79.90 

Revolution X 79.90 

Robotica dt 89.90 

Romance IV us 119.90 

Sega Rally dt 89.90 

Shanghai 69.90 

Shellshock .99.90 

Shinobi dt 89.90 

Sim City 2000 89.90 

Solar Eclipse .89.90 

Street Fighter Zero us 99.90 

Hang On GP 95 89.90 

Theme Park dt 89.90 

Thunderhawk 2 .89.90 

Toshinden Remix 99.90 

Virtua Cop inkl. Gun 139.90 

Virtua Fighter 2 89.90 

Virtua Racing 79.90 

WWF Wrestlemania 79.90 

Wing Arms 99.90 

Wing Commander III 89.90 

Worms 89.90 

X-Men 99.90 

Ioypad 39.90 

Virtua Stick .89.90 

Lenkrad 109.90 

Memory Card 8MB 99.90 

RGB-Kabel 29.90 

Konverter fOr Importspiele 49.90 

Sechs-Button-Pad 49.90 

PlayStation 569.90 

Diverse japanische Spiele ab 59.90 

Alone In The Dark 99.90 

assault Rigs 89.90 

Darkstalkers jap 139.90 

Destruction Derby dt 99.90 

DiscWorld dt 99.90 

Extreme Games dt 89.90 

FIFA Soccer 96 89.90 

Goal Storm 89.90 

Jumping Flash dt 59.90 

Kileak The Blood 2 jap 139.90 

Loaded 89.90 

Lone Soldier 89.90 

NBA In The Zone us 99.90 

NBA Jam TX. dt 89.90 

NHL Face Off us 99.90 

Novastorm 89.90 

Krazy Ivan 89.90 

Panzer General 89.90 

Parodius 89.90 

PGATour96 89.90 

Philosoma 89.90 

Primal Rage 89.90 

Revolution X 89.90 

Ridge Racer dt 89.90 

Ridge Racer Revolution jap 139.90 

Tekken dt 99.90 

Thunderhawk 2 99.90 



Theme Park 79.90 

Toshinden 2 jap 139.90 

Total Eclipse dt 89.90 

Twisted Metal ,99.90 

Raiden Project dt/jap 89.90/79.90 

Rayman dt 89.90 

Shellshock dt 99.90 

Shockwave Assault us 99.90 

Starblade Alpha dt 89.90 

Street Fighter Zero jap 139.90 

Striker 96 89.90 

X-Com 89.90 

Memory Card 49.00 

Viewpoint 89.90 

Warhawk dt/us 89.90/69.90 

wipEout 94.90 

Wing Commander III 89.90 

Worms 89.90 

WWF Wrestlemania 89.90 

Ioypad 54.00 

Namco neGcon Joypad 69.90 

joyboard 119.90 



Panasonic FZ-10 PAL + 3 Spiele 549.90 

Flightstick Pro 149.90 

Alone In The Dark 2 109.90 

Captain Quazar 99.90 

Chopper Assault 99.90 

D 109.90 

Death Keep 99.90 

Dragons Lore 99.90 

Dual Adapter fUr 2 SNES-Pads 49.90 

Foes Of Ali .99.90 

G EX 89.90 

Killing Time 99.90 

Need For Speed 89.90 

PGA Tour '96 89.90 

Phoenix 3 99.90 

Po'ed 99.90 

Primal Rage 99.90 

Return Fire 2 59.90 

Road Rash 89.90 

Scramble Cobra 99.90 

Shockwave 2 99.90 

SlamVIam '95 99.90 

Space Hulk 94.90 

Star Fighter 89.90 

Syndicate 39.90 

Wing Commander III 94.90 



AGUAR + CYBERMORPH 279.00 

aguar CD-ROM + 3 Spiele 289.90 

aguar CD-Spiele ab 99.90 

) I VERSE Jag-Spiele AB 59.90 

Atari Karts 99.90 

Alien Vs. Predator 99.90 

Fever Pitch Soccer 99.90 

I-War 99.90 

Iron Soldier 79.90 

Iron Soldier 2 CD 99.90 

Memory Tracks 69.90 

Missle Command 99.90 

Ruiner Pinball 99.90 

Power Drive Rally 99.90 

Super Burn Out 99.90 

Super Cross 99.90 

Ultra Vortex 99.90 

Rayman 99.90 



Super Nintendo 



Action Replay Pro Mark 3 89.90 

International Superstar Soccer 2 . .119.90 

Super Bomberman 3 dt 109.90 

Boogerman dt 99.90 

Civilisation 129.90 

Dirt Trax fX 109.90 

Donkey Kong Country 2 dt/us .119.90/79.90 

Earthworm Jim 2 99.90 

FIFASoccer 96 99.90 

Final Fight 3 .119.90 

Pinocchio 109.90 

Front Mission 2 jap 149.90 



NHL 96 99.90 

N BA Live 96 99.90 

Madden 96 99.90 

Mario Picross 129.90 

Micro Machines 2 89.90 

PGA Tour Golf 96 109.90 

Primal Rage dt 109.90 

PTO 2 US 129.90 

Asterix & Obelix dt 119.90 



Theme Park 109.90 

WWF Wrestlemania dt 109.90 

Yoshi's Island dt 109.90 

Robotrek 89.90 

Big Sky Trooper us 99.90 

Brainlord 89.90 

Breath Of Fire 2 Hint Book 49.90 

Breath Of Fire 2 129.90 

Lord Of Darkness 89.90 

Dragon View 89.90 

Earthbound 129.90 

Eye Of The Beholder 89.90 

Final Fantasy II us 129.90 

Final Fantasy III us 139.90 

Final Fantasy III Hint Book 49.90 

Secret Of The Stars 119.90 

King Arthur 99.90 

Lufia 89.90 

Romance VI us 129.90 

7th Saga 2 ,129.90 

Secret Of Evermore us/dt 89.90/109.90 

Super Mario RPG 169.90 

Chrono Trigger us 129.90 

Chrono Trigger Hint Book 49.90 

Illusion Of Time dt 109.90 

Action Replay Pro 2 89.90 

Sechs-Button-Pad 29.90 

Arena 79.90 

Comix Zone dt 69.90 

Dune 2 119.90 

Earthworm Jim 2 89.90 

FIFA Soccer 95 57.90 

FIFA Soccer 96 89.90 

Light Crusader dt. Texte 114.90 

Micro Machines '96 89.90 

NBA Live 96 89.90 

NHL 96 dt 89.90 

NHL All-Stars us ,99.90 

Madden NFL 95/96 57.90/89.90 

PGA Tour 96 89.90 

Phantasy Star IV dt 109.90 

Pete Sampras *96 99.90 

Psycho Pinball 89.90 

Shadowrun 89.90 

Story Of Thor 109.90 

Super Skidmarks 89.90 

Theme Park 94.90 

ToyStory 109.90 

Vectorman DT 79.90 

Wayne Gretzky Hockey 79.90 

Worms 89.90 

Grundgerat dt + Thunderhawk 209.90 

Backup RAM 79.90 

CDX Pro 59.90 

Earthworm Jim dt 79.90 

Eternal Champions dt 89.90 

Fatal Fury Special dt 79.90 

Lunar Eternal Blue 99.90 

Lunar Hint Book 44.90 

Samurai Shodown dt 79.90 

Snatcher dt 79.90 

Shining Force dt 79.90 

Road Rash 89.90 

Theme Park 89.90 

Thunderhawk 49.90 

Tomcat Alley 49.90 

mv>:m 

32X Grundge rat dt 179.90 

Chaotix dt 99.90 

Golf Magazine: 36 Great Holes 79.90 

FIFA Soccer 96 89.90 

Metal Head 109.90 

Motocross Championship 79.90 

Primal Rage 94.90 

Pinocchio dt 109.90 

NBA Jam dt 39.90 

Kolibri 94.90 

Stellar Assault 99.90 

T-Mek 99.90 

Virtua Fighter dt 99.90 

WWF Raw 39.90 

Motherbase 99.90 

Mr. Do 129.90 

Pulstar . . . . ; 99.90 

Samurai Shodown 3 109.90 



ZEITSCHRIFTEN 

Super Famicom Fan jap .25.00 

Saturn Fan jap 25.00 

PSXFaniap 25.00 

Edge 17.00 

Game Fan 17.00 



Versand 

Mo -Fr: 10.00- 18.00 
Sa: 10.00 - 14.00 
Ladenpreise konnen variieren! 
Handler sind willkommen! 
Fax: 0711 - 613807 



Lieferbedingungem Porto 8.- DM, Bestellungen ab 300.- DM 
portofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. 
Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung 
mit Kreditkarte moglich. ••• Taglich Neuheiten ••• Irrtiimer 
und Preisanderungen sind vorbehalten. Annahmeverweige- 

rervon uns gelieferter Waren berechnen wir die unsent- 

standenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht 

auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. 

Unfreie Lieferungen werden nitht angenommen. 



Fon: 0711 - 616485 ODER 613758 




REVIEWS 




Alptraumstadt derZukunft: Gegnerische Stellungen lauern liberal! 

Im Jahre 21 1 steigt die Ver- 
brechensrate in unermeBli- 
chem AusmaB an. Von hier an 
greift die staatliche Spezialein- 
heit Bladeforce ein. Ihr gehbrt 
zu den wenigen Kadetten, die 
Anfang des nachsten Jahrhun- 
derts in diese ruhmreiche Poli- 
zeiakademie aufgenommen 
werden. Als Mustersch tiler 
von Dr. Franz Grubert erhaltet 
Ihr die ehrenvolle Aufgabe, ei- 
nen Prototypen in Form eines 
hochtechnisierten Helipak-An- 
zugs im Kampf gegen das or- 
ganisierte Verbrechen zu te- 
sten. Wagemutig durchquert 
Ihr komplexe 3D-Stadte und 
greift ganze Militarkomplexe 
an, die mit Radarstationen, Ge- 
neratoren und Raketenab- 
schuBsystemen aufwarten. 
Ziel ist naturlich die Eliminie- 



Oben: Ohne die Uber- 
sichtskarte wart Ihr 
in den breitflachigen 
3D-Landschaften 
schnell verloren 



Lebenswichtige Extras sind an jeder Ecke zu linden 





Ihr zahlreiche Extras und Spe- 
zialmunition, die Euch im 
Kampf gegen das Verbrecher- 
syndikat unterstiitzten. Insge- 
samt gibt es sieben 3D-Umge- 
bungen in denen 28 Missionen 
untergebracht sind. ws 





■ ■ Bladeforce Ist ein typi- 
7 7 scher Fall von "Wir ha- 
ben eine geile Grafikroutine 
geschrieben, aber Wider keine 
tolle Spietidee". Aufden ersten 
Blick sieht Bladeforce interes- 
sant aus und besitzt sogar el- 



rung samtlicher feindlicher 
Gangster-Einheiten. Reichlich 
Zusatzwaffen wie starkere La- 
serkanonen, Lenkraketen und 
Smartbombs sorgen fur die 
notwendige Ausgeglichenheit. 
Unser Hubi-Hero ist nicht auf 
seine FiiBe angewiesen, son- 
dern dust vdllig frei durch die 
Gegend, was einiges an Koor- 
dinationsfahigkeiten von Euch 
voraussetzt. Unterwegs findet 
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Volltreffer: Ein Geschiitzturm lolft sich in seine Bestandteile auf 



nen gewissen primitiven Char- 
me, ist aber auf die Dauer viel 
zu eintonig. Man kampft gegen 
nichts anderes als eine hand- 
voll von Gegnerobjekten, die 
immer nach dem gleichen 
Schema angreifen. AuBerdem 
laBt mich die Level-Logik und 
deren Puzzles an der Fahigkeit 
der Entwickler zweifeln. Tech- 
nisch kann nicht viel ausge- 
setzt werden: Der Helimann 
laBt sich wunderbar leicht 
steuern (der Flightstick wird 
ebenfalls unterstutzt), die 3D- 
Grafik spruht zwar nicht vor 
Detailreichtum, ist aber mit 24 
fps ausreichend schnell und 
sorgt fiir ein anstandiges Flug- 
gefuhl. Auch sind die sieben 
verschiedenen Texture-Welten 
nicht gerade iippig undbeson- 
ders abwechslungsreich. Wer 
ein nettes Shooting-Abenteuer 
sucht, kann ja mal ■ ■ 
reinschauen. ? 7 



System: 3 DO 
Spieletyp: Action-Shooter 
Megabit: CD 
Hersteller: 3D0-Studio 
Testversion: 3D0 
Spieler: 1 

Features: Save-Funktion, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 
Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 68% 

Musik: 59% 

Soundeffekte: 61% 



Spiel- 
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REVIEWS 



Aliens sind ein echtes Pro- 
blem. Dauernd machen sie 
Arger. Diesmal sind sie iiber die 
friedliche Welt Galearth herge- 
fallen und haben sie von der in- 
terstellaren Versorgung abge- 
schnitten. Ihr, der Held Derek 
Freeman (Gattung: "zu doof, urn 
Angst zu haben, aber gut ge- 
baut"), steigt also in die verges- 
senen Katakomben hinab und 
sucht die Waffen, die Eure Welt 




schon lange nicht mehr benutzt 
hat. Das Ganze spielt sich als 
Action-Jump'n'Run in Seitenan- 
sicht ab. Eure Feinde sind 
durchweg gerendert und hinter- 
lassen nach ihrem Ableben eine 
Menge unappetitlicher Einge- 
weide. Habt Ihr das Raumschiff 



gefunden, fliegt Ihr auch einige 

Space-Missionen, in denen Ihr 

feindliche Schiffe und Kampf- 

Lrfj sonden abballert. js 


Ob Raumgefecht 

oder Action im 

Untergrund - 

Phoenix 3 ist ein 

netter Versuch, 

nicht mehr 






■ ■ Also, viel Gutes gibt es 
7 ? von Fonix Dry nicht zu 
erzahlen. Die Jump'n'Run-Se- 
quenzen enttauschen schon 
von Anfang an (altbackene 
Plattformszenarien), die Fein- 
de sind teils unfair (weil ver- 
steckt) plaziert und die Steue- 
rung laBt keine Feinmotorikzu. 
Man sollte die Grafiker bei 
Gray Matter mal darauf hin- 
weisen, daft eine Landschaftin 
Parallelperspektive nicht zu 
Render-Figuren paBt. Die 
Raumflugszenen sehen da 
noch am besten aus, auch 
wenn sie spielerisch nicht ge- 



rade gehaltvoll sind. Die Zwi- 
schenfilmchen nerven durch 
kleinen Biidausschnitt und 
sen lech te Qualitat mehr, als 
sie von der diinnen Story ru- 
berbringen. Ihrkonnt 'ne Wel- 
le an Phoenix 3 herumknab- 
bern und auf was Tolles hoffen, 
vom Hocker hauen 
wird's Euch nicht. 
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System: 3 DO 
Spieletyp: Geschicklich- 
keits-Actionspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Gray Matter 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preisica. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 62°/ 

Musik: 57°/ 

Soundeffekte: 65°/ 



Spiel- 0^0/ 
spal) O # /( 



J 
< 

LU 

1 



Ladenlokal 

45131 

Essen 

Ruttenscheider Str. 181 
Tel. 0201/777225 





Ladenlokal 

40211 

Diisseldorf 

Kolner Str. 25 
Tel. 0211/1649409 



SONY PLAYSTATION 



SATURN 



Sony Playstation dt. 

Pad 

Padverldngerung 

Joy Board 1 

Memorycard 

Mouse 

Link-Kabel 

RGB-Kabel 

Pinball 

Resident Evil PAL 

Krazy Ivan dt. 

Panzer General dt. 

Destruction Derby dt. 

Discworld dt. 

Lone Soldier dt. 

Cyberia dt. 

Loaded dt. 

J. Bazooka dt. 



599,-- 
59,90 
24,90 
19,90 
49,90 
59,90 
49,90 
49,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 



Rayman dt. 
Road Rash dt. 
Thunderhawk 2 dt. 
Primal Rage dt. 
X-Men dt. 
Actua Soccer dt. 
Mickey Adv. dt. 
Shell Shock dt. 
Lemmings 3D dt. 
Viewpoint dt. 
Tekken dt. 
Wipeout dt. 
X-COM dt. 
PGA Tour Golf dt. 
Parodius Dei. dt. 
Goal Storm dt. 
FIFA 96 dt. 
Warhawk dt. 



NEU NEU NEU NEU NEU NEU 



Der absolute Wahnsinn 
Heute wissen was morgen abgeht 

Die aktuellen Ausgaben von Sony Magazine und Saturn Magazine 
inkl. Demo CD. Jcdcn Monat neu ! ( engl. Ausgaben) in PAL 
- Lduft problemlos auf deutschen Konsolen 

SONY MAGAZINE inkl. DEMO CD nur 24,90 DM 
SATURN MAGAZINE inkl. DEMO CD nur 24,90 DM 
Weitere Infos bitte telefonisch erfragen. 
Handleranfragen hierzu unter Fax-Nr. 0201/777236 



■■■■■■■■■■I 
Saturn dt. auf Lager 

Adapter fiir US /JP 59,90 

Action Replay 89,90 

Pad 39,90 

Digital Pinball dt. 99,90 

Bugdt. 109,90 

V. Fighter 2 dt. 99,90 

J. Bazooka 89,90 

Panzerdragoon dt. 1 09.90 

Thunderhawk 2 99,90 

Myst dt. 99,90 

Mystery Mansion 1 29,90 

Sega Ralley dt. 99,90 

Virtual Racing dt. 99.90 

Shinobidt. " 99,90 

Rayman dt. 99,90 

N HL All Stars dt. 99,90 

FIFA 96 dt. 89,90 

Victory Boxing dt. 99,90 

Theme Park dt. 89,90 



3 DO 



SUPER NINTENDO 



Goldstar 3 DO dt. 749,-- Action Replay 3 dt. 89,90 Adapter US-Spiele 39,90 

11th Hour 119,90 Asterix u. Obelix dt. 129,90 Battletech us. vorb. 

Creature Shock 1 1 9,90 Batman Forever dt. 79,90 Bomberman 3 dt. 11 9,90 

Cyberia vorb. Breath of Fire us. 139,90 NHL96dt . 109,90 

Dragonlore vorb. Breath of Fire 2 us. 1 39,90 Megaman x2 dt. 11 9,90 

Descent vorb. 7th Saga 2 us. vorb. Marioworld 2 dt. 109,90 

FIFA Soccer 99,90 Chrono Trigger us. 139,90 NBA Jam t.e. dt. 79,90 

Flying Nightmare 109,90 Crazy Chase dt. 99,90 NBA Live 96 109,90 

Gex 69,90 1 Donkey Kong 2 dt. 139,90 Fifa Soccer 96 109,90 

Killing Time 99,90 1 Demolition Man dt. 119,90 Shadowrun dt. 109,90 

NHL 96 vorb. j Earthbound us. 139,90 Supers. Soc. 2 dt. 129,90 

PGA 96 vorb. I Castlevenia 2 dt. 139,90 Secret Everm. dt. 119,90 

Panzergeneral 1 09,90 I Final Fantasy 3 us. 149,90 Turrican 2 Pal 79,90 

Syndicate 69,90 1 Feverpitch Soccer dt. 109,90 Theme Park dt. 109,90 

Spacehulk 1 09,90 1 Hagane dt. 109,90 Uni Ralley dt. 109,90 

Slam ' n Jam 1 1 9,90 1 Illusion of Time dt. 1 09,90 Weapon Lord 1 29,90 

W. Commander 3 1 09,90 1 Jungle Strike dt. 99,90 Pimalrage dt. 119,90 

Absolute Zero 109,90 £ Cool Spot 2 us. vorb. 

■Bladeforce 109,90;; King Arthur us. 129,90 6 Spieler Adapter 59,90 

|6 Button Pad 69,90 1 Lufia 2 us. vorb. Umbau 60Hz 99 ,90 



Irrturmer, Preisanderungen vorbehalten.Versondkosten 10,90 DM. 

Ladenpreise konnen abweichen. 
Handleranfragen erwiinscht (Fax 0201 / 777236) 



777955 



Naturlich fuhren wir auch weiterhin Spiele fiir: 

- SEGA MEGA DRIVE 

• SEGA CD u. 32X 

- NEO GEO CD 

• JAGUAR u. CD 

- PC CD-ROM 
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. . . nicht so toll wie Mario Kail, aber zu zweit doch reichlich witzig. . . Fahrt Ihr zu zweit, konnt Ihr nicht das selbe Fahrzeug wahlen 



fkJ IWI it dem mutmaBlichen 
IVlStreben, 16-Bit-Spiele 

<verbessert auf den Jaguar um- 
zusetzen, kommt in diesen Ta- 
gen ein neues Rennspiel fur 
den Jaguar auf den Markt. Ata- 
ri Karts ist ein Remake von 
Nintendos Super Mario Kart, 
und zwar derart ahnlich, daft 
ich an Ataris Stelle Angst vor 
einer Plagiats-Klage hatte. Es 
handelt sich ebenfalls urn ein 
3D-Rennspiel mit geschlosse- 
nen Kursen, Go-Kart-ahnlichen 
Fahrzeugen und Cup-System. 
Was bei Nintendo die Hub- 
raumklassen waren, sind bei 
Atari eben Schwierigkeitsgra- 
de. Auch in Atari Karts muGt 
Ihr erst alle Cups gewinnen, 
bevor Ihr einen hdheren 
Schwierigkeitsgrad anwahlen 
konnt. Die Unterschiede zu 
Nintendos Klassiker gestalten 
sich wie folgt: Die Strecken 
konnen hugelig angewahlt 
werden (aha, das ist also der 



Dreist geklont 
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Unterschied zwischen 16 und 
64 Bit), es sind nur sieben 
Karts auf der Strecke, und 
nach dem letzten Cup eines 
Schwierigkeitsgrades fahrt Ihr 
ein "Miracle Race". Dazu fallen 
"SchalenschieBen" (wie auch 
einige andere Extras) und da- 
mit auch der Battle-Mode weg. 
Was bleibt, ist ein Speed-Ex- 
tra, ein Slow-Down, Gelande- 
reifen, ein Lenkungsumdreher 
und ein Anti-Rutsch-Extra. 
Fahrt Ihr zu zweit, ist der Bild- 
schirm (wie kbnnte es auch 
anders sein?) horizontal ge- 
teilt. Allerdings werden auch 
im Duett immer nur Cups ge- 
fahren, einen speziellen Head- 
to-Head-Modus gibt's nicht. 
Gewonnene Cups werden au- 
tomatisch im Modulspeicher 



untergebracht, deshalb gibt's 
auch immer nur einen Spiel- 
stand. Die musikalische Unter- 
malung besteht aus spacigem 
Synthi-Sound (nix Flottes). js 




5 m Auch wenn das Fahrge- 
7 fiihl der Atari Karts bei 
weitem nicht so gut ist, wie 
das der Mario Karts - bei Nin- 
tendos Klassiker ist so viel 
Gutes geklaut worden, daB 
auch die Atari-Rennerei echt 
Spa B macht. Dazu kommt, 
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Jeder will auf das Treppchen; 
die Cups werden gespeichert 

68 



Auch im Solo-Modus taut das Handling zu wunschen iibrig 



dad das Angebot an taugli- 
chen Rennspielen fur den Ja- 
guar ja nach wie vor recht 
dunn ist. Irgendwie werd' ich 
das Gefuhl nicht los, dad Atari 
inzwischen jeden Anspruch 
auf "64Bit" fallengelassen hat 
und versucht, mit 16-Bit-Um- 
setzungen den Jaguar zu ret- 
ten. Aber zuruck zu den Karts: 
Was echt nervt ist, daB Ihr an 
Hindernissen meist vollig kle- 
benbleibt - ohne Ruckwarts- 
gang ist dann absolut kein 
Weiterkommen. DaB das rest- 
liche Feld in der Zeit an Euch 
vorbeizieht, konnt Ihr Euch ja 
vorstellen. Es erfordert schon 
einiges an Ubung, bis Ihr end- 
lich raushabt, wie nah Ihr an 
einem Hindernis vorbeikurven 
konnt, ohne hangenzubleiben. 
Warum Atari aber nicht noch 
mehr Ideen bei Nintendo ab- 
gekuckt hat, ist mir ein Rat- 
sel (wenn schon, denn ■ ■ 
schon). 7 7 



System: Jaguar 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: 16 
Hersteller: Atari 
Testversion: Atari 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 7 
Preis:ca. 110 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 71% 

Musik: 46% 

Soundeffekte: 48% 



Spiel- 
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Prima! Und hier sind die drei Top- 
Level zu Deinem eigenen Abo. 

O O O O O O O b O OTnit dieser Karte! 

Du nimmst die 5ache S6lbS"t in die Hand. 
Mit Deinem personlichen Abo sparst Du Liber 
& Mark - und den Weg zum Kiosk. Ubrigens: 
Es gibt da auch noch das Halbjahres-Abo! 



lOOOOOOOOOOmit dieser Karte! 

Du hasteinen Sponsor gefunden! 
Du bekommst regelmaftig VIDEO GAMES direkt 
nach Hause, und Dein Sponsor sorgt fur das 
Finanzielle. <3luckwunSGh! 



Leuel }-" e * ^ h * ^' 

> G G G G G G © © G Omit dieser Karte! 

Du la-St Dich als neuer VIDEO GAMES Leser 
Werbsn! Und Dein Partner kassiert dafiir ein 
Super Nintendo Spiel: Earthworm Jim 2, 
die Fortsetzung der ivahnwitzigen Abenteuer 
des beriihmtesten Wurms der Galaxis. Mit 
alten 3ekannten und vielen brandneuen Level. 
Nadann vid Spate! 
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DerAutomapper 
zeigt Euch den Level 
mit Geheimgangen 

Die gnadenlose Killerma- 
schine, die der Schweizer 
H.R. Giger vor siebzehn Jahren 
fur Ridley Scotts Meisterwerk 
Alien schuf, gehort sicher zu 
den furchterregensten Geg- 
nern, mit denen es Schauspie- 
ler jemals zu tun hatten. Laut- 
los schlich die schwarze 
Gefahr durch die Nostromo 
auf der Jagd nach Futter (auch 
Besatzung genannt), sein Blut 
zersetzte hartesten Stahl. 
1986, sieben Jahre nach dem 
oskargekronten Original, 
schickte James Cameron in 
Aliens die einzige Uberlebende 
auf einen von Aliens verseuch- 
ten Planeten. Als Lieutenant 
Ripley kampfte Sigoumey 
Weaver zusammen mit einem 
Trupp Marines diesmal sogar 
gegen eine Horde Aliens, die 
selbst ihre Konigin mitbrach- 
ten. Auch diesmal bleibt Ripley 
als einzige am Leben und Ian- 
det auf ihrer Flucht prompt in 
Alien 3, der 1992 in die Kinos 
kam. Ihr Raumschiff stiirzt auf 
einen Gefangnisplaneten, und 
wie das Schicksal so spielt, 
hatte sich in ihrem Gefahrt ei- 
ner der lastigen Aliens ver- 
steckt, der jetzt den Knast un- 

Jedes Szenario bietet 
grafisch viel Abwechstung 



Mit der Smart Gun erledigt Ihr auch game Alien-Rudel 
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sicher macht. Obwohl Ripley 
am Ende des dritten Teils 
starb, plant man angeblich ge- 
genwartig eine weitere Fortset- 
zung, bei der auch Sigourney 
Weaver wieder mitspielen soil. 




Bekanntlich leben in Holly- 
wood Tote immer etwas lan- 
ger. Aus jedem der drei Alien- 
Filme hatte man locker ein 
exzellentes 3D-Spiel machen 
konnen, doch Acclaim lieB sich 
nicht lumpen, sicherte sich die 
Rechte fur alle drei Teile und 
versponn sie zu einem span- 
nungsgeladenen Actiongame. 
Interessanterweise beginnt die 
Handlung auf LV426, also dem 
Planeten aus Aliens. Im brilli- 
anten Vorspann seht Ihr, wie 
die Marines in der Kolonie Ian- 
den und von Aliens angegriffen 



Oben rechts im Bildschirm 
seht ihr Euren Vorrat an 
Lebensenergie 



werden. Im Spiel seid Ihraller- 
dings auf Euch selbst gestellt, 
die Marines wurden wohl 
schon zu Alien-Burgern verar- 
beitet. Zunachst wahlt Ihr Eu- 
ren Schwierigkeitsgrad, gebt 
schon erworbene, zwanzigstel- 
lige PaBworter ein, oder ladet 
Euren Spielstand einfach von 
der Memory Card. Vor jedem 
Level gibt's ein kurzes Mis- 
sionbriefing, meistens geht es 
darum, moglichst viele Aliens 
zu vernichten, irgendwelche 
Gegenstande aufzusam- 
meln und naturlich den Aus- 
gang zu finden. Falls ihr die ge- 
stellte Aufgabe allerdings nicht 
wenigstens bis zu einem be- 
stimmten Prozentsatz erfullt, 
verwehrt Euch der Computer 
den Zugang zum nachsten 
Spielabschnitt. In der ersten 
Stage verteidigt Ihr Euch 
zunachst nur mit einer mickri- 
gen Pistole, wer sich etwas 
umschaut findet jedoch 
schnell eine Schrotflinte. We- 
nigsten den Bewegungsmelder 
am rechten unteren Bild- 
schirmrand muB man nicht 
lange suchen, obwohl man 
sich nicht zu sehr auf ihn ver- 
lassen, denn wie der Name 
schon sagt, er meldet lediglich 
Objekte, die sich bewegen. Ei- 
nige Aliens verhalten sich ab- 
solut ruhig, bis man direkt in 
sie hineinlauft. In spateren 
Spielabschnitten sammelt Ihr 
dann auch noch einen Flam- 
menwerfer, ein Plasmagewehr 
und als wirksamste Waffe die 
Smart Gun. Durchschlagenden 
Erfolg versprechen Handgra- 
naten und Miniraketen, mit de- 
nen Ihr Euch auch den Zugang 
zu Geheimraumen freisprengt. 
In dunklen Gassen helfen Ta- 
schenlampe und Infrarotbrille, 
der Automapper liefert Euch 
einen Dberblick iiber den ge- 
samten Level. Wer in spateren 
Stages uberleben will, kommt 
ohne schutzende Kleidung 
nicht aus, die Euch eine gewis- 
se Zeit vor Verletzungen und 
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Die Alien-Dogs sind ziemlich langsam und leicht auszuschalten 



Energieabzug bewahrt. Nach 
jedem dritten Oder vierten 
Spielabschnitt folgt eine kurze 
Bonusstage, in der Ihr Euch in- 
nerhalb eines Zeitlimits mit 
Munition und anderen Extras 
versorgt, ohne von AuBerirdi- 
schen beiastigt zu werden. Als 
Endgegner erwartet Euch in je- 
der der drei Welten eine Alien- 
queen, die Ihr mit genugend 
Granaten aber leicht aus den 
Latschen kippt. rz 



Der Flammenwerfer ist gegen Facehugger am wirkungsvollsten 





M m Das wichtigste an 3D- 
7 7 Actionspielen ist im- 
mer noch die Stimmung, die 
durch Soundeffekte und intel- 
ligentes Spieldesign aufgebaut 
wird. Wer sich schon mat an 
Kileak the Blood versucht hat, 
weili, daB gute Grafik allein 
nicht ausreicht, beim Spieler 
nervenzerfetzende Hochspan- 
nung zu erzeugen. Wie manje- 
manden allein durch Soundef- 
fekte an den Rand des 
Herzinfarktes zwingt, zeigte 
uns Atari bei Alien vs. Preda- 
tor, einem der wenigen gelun- 
genen Jaguar-Spiele. Dumpfes 
mechanisches Stampfen, un- 
terbrochen durch plotzliches 
Zischen Oder Kreischen aus 
verschiedenen Richtungen, 
sorgten fur eine unglaubliche 
Stimmung, die den Spieler so- 




Ganz oben: Einige dieser 
Schalter lassen sich nur mit 
einer Batterie umlegen. 

Unten: Vor jedem Level erhaltet 
Ihr das Mission Briefing 



Wenn die 
Anzeigen rot 
aufleuchten, hat 
Euch der Alien 
eine verpaBt. 
Solange die 
Rustung noch 
halt, wird Euch 
aber kerne 
Energie abge- 
zogen. 



gar nervos machte, wenn kein 
Gegner weit und breit war. 
Den Soundeffekten bei Alien 
Trilogy fehlt dieses beklem- 
mende Flair leider etwas, le- 
diglich der Bewegungsgmel- 
der ist immer fur einen kurze n 
Herzstillstand gut, wenn er 
plotzlich einen Alien direkt vor 
Deiner Nase anzeigt. Als Aus- 
gleich dafur uberzeugt das 
Spieldesign auch die groBten 
Kritiker. Grafisch bietet 
Acclaim Trilogy alfes, was die 
Playstation drauf hat. Halb- 
durchsichtige Membrane und 
Fensterscheiben, wunder- 
schone Lichteffekte, absolut 
flieBendes Scrolling und sehr 
detaillierte, stimmungsvolle 
und abwechslungsreiche Tex- 
turen begeisterten die gesam- 
te Redaktion. Lediglich die 
Auflosung gab AnlaB zur Kritik, 
viele Objekte werden doch 
sehr pixelig, wenn man sie aus 
derNahe betrachtet. Die ca. 30 
Level (wenn man die Bonuss- 
tages mitrechnet) wurden mit 
viel Liebe zum Detail gezeich- 
net, und im Gegensatz zu vie- 
len anderen 3D-Games haben 



sich die Entwickler nicht auf 
ein langweiliges rechteckiges 
Levellayout beschrankt. Ob- 
wohl naturlich auch bei Alien 
Trilogy die Action im Vorder- 
grund steht, gibt es vor ahem 
in zweiten Spielabschnitt auch 
einige knifflige Ratselzu losen, 
die meist mit versteckten 
Schaltem und Geheimraumen 
zu tun haben. Auch auf der 
einfachsten Spielstufe wird 
Euch Acclaims 3D-Hit einige 
Zeit beschaftigen, da verschie- 
dene Stellen wirklich extrem 
schwerzu meistern sind. Fur 
Deutschland wurde von Probe 
eine spezielle Version ent- 
wickelt, in der nur Aliens als 
Gegner vorkommen (Jugend- 
schutz). Ab April soil AlienTri- 
logy bei uns erhaltlich sein, 
wer eine Playstation hat, 
kommt an diesem ■ ■ 
Spiel nicht vorbei. 7 7 



System: Playstation 

Spieletyp: 3D-Action 

Megabit: CD 

Hersteller: Probe Software 

Testversion: Acclaim 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 

Surround-Sound 

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 

Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 84% 

Musik: 697c 

Soundeffekte: 72% 
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Oban: 

Salvo feuert einen 

gewaltigen Plasmastrahl 
auf seinen Gegner 

Fast in jedem seriosen Fach- 
magazin heimste der erste 
Rise of the Robots-Te\\ ver- 
nichtende Wertungen ein. 
Ganze zwei Jahre lang hatte 
damals die englische Entwick- 
lerfirma Mirage an ihrem 
Cyborg-Beat'em-Up gearbei- 
tet, ohne sich groBartige 
Gedanken uber das allmach- 
tige Zauberwort: "Gameplay" 
zu machen. Trotz aller Zer- 
storungskritik wurde das Spiel 
in England ein richtiger Ver- 
kaufsschlager. Hier sieht man 
mal wieder, was gutes Marke- 
ting alles vollbringen kann. 
Eine ausgeklugelte Werbekam- 
pagne zur rechten Zeit und ein 
Produkt, egal wie schlecht es 
ist, verkauft sich trotzdem gut. 
Allerdings durfte jeder Rise 
of the Robots-Kauler recht 
schnell bemerkt haben, was 
fur ein Schrottspiel er sich zu- 
gelegt hat und beim nachsten 
Softwarekauf etwas vorsichti- 




Das kann sich sehen lassen: Ein astreiner 25-Hit-Combo 
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ger sein. Machdem sich die er- 
zurnten Wogen etwas geglattet 
haben, hat Mirage alle Kri- 
tikpunkte peinlich genau stu- 
died und machte sich gleich 
an die bereits geplante Fortset- 
zung heran. Und man mochte 
es kaum glauben, nuracht Mo- 
nate spater halten wir bereits 
das fertige Endresultat von 



Rehts: Bet jedem 

harteren Treffer 

spruhen die 

Metallfunken 

Unten: Wo Insame 

hinhaui sind Blech- 

schaden garantiert 



Rise 2: Resurrection in unse- 
ren Handen. Genug der leidli- 
chen Vergan gen heitsg esc hie ri- 
te, wenden wir uns der viel- 
versprechenden Gegenwartzu. 
Im Solomodus tretet Ihr dies- 
mal gegen 18 (!) verschiede- 
ne Robotertypen an, die teils 
frisch aus dem 3D-Studio 
(eine teure High-End-Grafik- 





software) entsprungen sind. 
Zunachst konnt Ihr via Joypad 
das farbliche Outfit Eurer 
Kampfmaschine bestimmen. 
Jeder der Blechkameraden hat 
im harten Duell seine Vor- und 
Nachteile. Der Loader-Typus 
haut zum Beispiel ordentlich 
drauf, bewegt sich aber mit der 
Eleganz einer rostenden Mull- 
tonne. An die 30 Moves haben 
alle Cyborgs diesmal in petto. 
Zum Vergleich, beim ersten 
Teil waren's noch klagliche 
sieben. Auch an ein hoch- 
zahlendes Combo-Move-Sy- 
stem haben die Entwickler 
diesmal gedacht, und einige 
"Iron-Mens" tragen sogar Waf- 
fen mit sich herum. Thunder 
zum Beispiel geht mit krei- 
schender Kettensage auf seine 
Gegner los, wahrenddessen 
Krator lieber seine Missile-Ka- 
nonen sprechen laBt. Am obe- 
ren Bildschirmrand gibt's wie- 
der fur jeden Kampfer eine 
Energieleiste, die bei jedem 
eingesteckten Treffer schwin- 
det. Pfeift der Kontrahent in 
der zweiten Runde aus dem 
letzten Ventil, darf ein "Execu- 
tion"-Move ausgefuhrt werden 
(woher diese Idee wohl nur 
stammt?), der bei richtiger 
Ausfuhrung den Feind in seine 
Einzelteile zerlegt. Wer keine 
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Roboauflauf: Alle 18 
Cyberrecken auf einen Blick 
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Irgendwie kommt mir diese Szene bekannt vor: 
Der ruhmreiche Sieger darf am Ende der zweiten 
Runde einen "Execution" -Move ausfuhren 
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Gewonnen: Surpressorin der glorreichen Siegerpose 



Lust mehr hat, sich mit dem 
Computer zu duellieren, kann 
sich naturlich auch mit einem 
Kumpel ein zunftiges Match 
liefern. Fliegt ein Spieler dann 
vorzeitig aus dem Ring, priigelt 
sich der verbleibende Roboter- 
held weiter mit den restlichen 
Rechnerrupeln herum. ws 




■ ■ Eigentlich hatte ich die 
7 7 Nase gestrichen voll 
von Mirages erstem Prugel- 
machwerk. Als vor einem 
knappen Jahr die Nachricht 
eintraf, daB ein Nachfolger in 
Arbeit ist, lief mir ein kalter 
Angstschauer iiber den Ruk- 
ken. Doch die Entwickler ha- 
ben sich alle Beanstandungen 
wirklich zu Herzen genommen 
und zeigen, daB mit etwas 
Sorgfalt und Bedacht einiges 
mehr aus dem hochtechnisier- 
ten Beat'em-Up-Thema her- 
ausgeholt werden kann. An 
derschon anzusehenden Ren- 
der-Graf ik hat's ja bekanntlich 



nicht gehapert, doch auch in 
diesem Punkt hat Rise 2 be- 
achtlich zugelegt. Endlich 
kann man sich seinen Lieb- 
lingsdruiden ohne Vorgaben 
selbst auswahlen. Aber das 
wichtigste in diesem Genre ist 
die Spielbarkeit, und das Sa/z 
in der Suppe, eine ausgefeilte 
Special'Move-Palette. Beides 
ist in zufriedenstellendem 
MaBe vorhanden, wenngleich 
die Animation der Spielfiguren 
hatte besser ausf alien konnen. 
Das gleiche gilt fur die Hinter- 
grundgestaltung, deren kunst- 
lerische Qualtiat von gut bis 
eintonig schwankt (bewegte 
Objekte sucht man verge- 



^J mit Kettensagen- 

einsatz seine in 
Namen alle Ehre 



Links: 

Potzblitz kann 
man Met 
nursagen 



bens). Auch technisch kann 
sich Rise 2 sehen lassen: Rie- 
sensprites, die ohne groBes 
Zuckeln iiber den Bildschirm 
fegen und grafisch teils or- 
dentliche Background-Sze- 
narien runden das zweite 
Machwerk gelungen ab. An- 
derseits vermisse ich auch bei 
der Fortsetzung erfrischende 
Spielideen Oder spitzfindige 
Gags. Zudem sinddie Ladezei- 
ten e hen falls nicht zufrieden- 
stellend und nagen bei lange- 




ren Spielesessions am Ner- 
venkostum. Ebenso musika- 
lisch und Soundtechnisch 
haben sich die Mirage-Ent- 
wickler nicht gerade iibernom- 
men: Die nicht sehr zahlrei- 
chen Musikstucke gehoren 
sicher nicht zum kompo- 
sitorischen Nonplusultra und 
fangen auf Dauer gar an zu 
nerven. Freunde aller 3D-Kei- 
lereien werden von Rise 2: 
Resurrection kaum Notiz neh- 
men, aber aufgeschlossene 
Street Fighter-Veteranen kon- 
nen durchaus ihren SpaB 
haben. Obwohl ich person- 
lich jedem Capcom und SNK- 
Beat'em-Up klar den ■ ■ 
Vorzug gebe. 7 7 



Hier ein we items Beispiel fur schwache Hintergrundgestaltung 




System: Playstation 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Mirage 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 78% 

Musik: 71% 

Soundeffekte: 77% 
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Kurze Render-lntros stellen die Charaktere vor 



Ansonsten gibt's nur einen Lade-Screen zu sehen 
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Die 3D-Umgebungen lassen kerne Wiinsche often 



Nach ein paar Lasertreffern zerplatzt die Blechbiichse 



Nach dem groGen PC-Erfolg 
arbeitet Interplay schon 
seit geraumer Zeit an der Play- 
station-Fassung ihres 3D- 
Knullers. Jetzt ist es endlich 
soweit, die finale Version traf 
gerade noch rechtzeitig vor 
RedaktionsschluB in unserem 
.Jestlabor" ein. Wie ublich 
spielt die Story in der fernen 
Zukunftswelt, die sich nicht 
wesentlich friedlicher gestal- 
tet, als unsere Gegenwart. Ihr 
tretet in die FuBstapfen eines 
furchtlosen Kampfpiloten einer 
privaten Soldnerstaffel, die im 
Dienste der zwielichtigen "Ter- 
ran Minerals Corperation" ope- 
riert. Bei der dubiosen Firma 
handelt es sich urn eine Mi- 
nengesellschaft, die mit billi- 
gen Roboterknechten und mi- 
nimaler Menschenbesatzung 
an Bodenschatzen reiche Pla- 
neten auspliindem. Als furcht- 




Volli 



U^jgjf 




loser Space-Cowboy ist es 
Eure Aufgabe, alle Mineneta- 
gen von den verriickt gewor- 
denen Wachdroiden und 
Mordmaschinen zu saubern. 
Ihr klemmt Euch hinter die 
Kontrollen Eures High-Tech- 
Fighters und sturzt Euch wage- 
mutig in verzwickte Laby- 
rinthgange von uber 30 
Stations-Level. Mit Standard- 
laser (zusatzliche Waffen fin- 
det Ihr unterwegs) bewaffnet, 
dust Ihr freischwebend durch 
verwinkelte Stollengange und 
schieBt auf alles, 
was sich bewegt. 
Neben der Befrei- 
ung von Geiseln 

Links: Die 3D- 
Uhersichtskarte 
sieht zwar gut 
aus,hilftaber 
we nig bei der 
Orientierung 



(IT 



ist unser primares Ziel der 
Hauptcomputer jeder Abtei- 
lung. Sobald der zerstort ist, 
gilt es unter Zeitdruck den 
Ausgang zu finden, ansonsten 
verliert Ihr ein Leben. Dum- 
merweise sind nicht alle Berei- 
che in den verschiedenen Eta- 
gen sofort zugangllch. Erst mit 
farbcodierten Sicherheits- 
schliisseln, die gut versteckt 
sind, lassen sich die entspre- 
chenden gekennzeichneten 
Turen offnen. Zusatzlich findet 
Ihr unterwegs Power-Ups und 



Zusatzenergie, die fur notigen 
Nachschub sorgen. Damit Ihr 
aber nicht nur auf die Nach- 
schubhilfen angewiesen seid, 
wenn die Systeme Eures 
Raumschiffes einen kritischen 
Level erreichen, haben die Pro- 
grammierer spezielle Regene- 
rationsfeider eingebaut, die 
verbrauchte Energie wieder 
zuriickbringen. Funf verschie- 
dene Waffensysteme (Ausbau- 
laser, StreuschuB, Plasmawer- 
fer und Fusionsziinder) konnt 
Ihr unterwegs ergattem, wobei 
jede Waffe eine andere Feuer- 
geschwindigkeit und Durch- 
schlagskraft hat. Eine Auto- 
map pin g-Karte im 3D-Gitter- 
look sorgt fur den notwendi- 
gen Durchblick. Descent hat 




Ein kleines Render-Intro dart 
auch bei Descent nicht f eh I en 




Die Lichteffekte der PS-Variante 
sind ein wahrer Augenschmaus 



Gerettete Geiseln bringen (auBer Dankbarkeit) 
vieie Extrapunkte auf das Konto 



Mehr Ubersicht: Das Cockpit laBt sich auf Wunsch 
komplett ausblenden 
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eine Link-Option eingebaut, 
mit der Ihr Euch auch zu Zweit 
duellieren konnt, vorausge- 
setzt Euer Kumpel besitzt auch 
eine Playstation und das glei- 
che Spiel. Als Testversion hat 
uns Acclaim-Deutschland (aus 
welchen Grunden auch immer) 
die japanische NTSC-Version 
geschickt, was an den Schrift- 
zeichen der Cockpitanzeigen 
zu erkennbar ist. Bis auf den 
Fernsehnormbedingten Ge- 
schwindigkeits/Bildschirmfor- 
mat-Verlust (das Scrolling ist 
ca. 20% langsamer und hat 
schwarze Balken oben und un- 
ten), sollte die Version voll- 
kommen identisch mit der 
PAL-Variante sein. ws 




m m Der Spieltester warnt: 
7 7 Wer an Schwindel- 
oder Klaustrophobie-Anfallen 
leidet, sollte aus gesundheitli- 
chen Grunden die Finger von 
diesem ansonsten hervorra- 
gend vertraglichen Produkt 
lassen. Doch jetzt mal im 
Ernst: Die beklemmende At- 
mosphare und dazu eine volli- 




Nur mit richtiger Keycard sind 
die farbigen Wren zu bffnen 




ge Bewegungsfreiheit in der 
dritten Dimension, vermit- 
teln bei Descent grenzenlosen 
BailerspielspaB. Seit dem be- 
ruhmten id-Klassiker (der vor 
kurzen auch fur die Playstation 
erschienen ist) babe ich lange 
nicht mehr soviet SpaB gebabt, 
durch verzweigte 3D-Gange zu 
wandern. A He 30 Level sind 
raffiniert ausgetuftelt, auch 
schwere Stellen mit Ubung 
schaffbar, und die Steuerung 
laBt ebenfalls keine Wunsche 
often. Es gibtmassig viele ver- 
steckte Geheimraume, hinter 
denen sich Extras Oder sogar 



Oben seht Ihr das 

..aufgeraumte" 

Arbeitszimmer des 

Descent-Producers 

Alan Paulish 

(der Hen rechts) 



Zusatzlevel verstecken. Das 
skeptische Redakteursauge 
erblickt nicht nur feinste Tech- 
nik, sondern auch ein durch- 
dachtes Spieldesign. Lassen 
sich die ersten Level noch 
leicht und flott durchspielen, 
sind in spateren Stufen die An- 
forderungen an die eigene Ge- 
schicklichkeit und das Ge- 




Ist der Computer zerstbrt, gilt es, schleunigst den Ausgang zu linden 





Hartnackige Gegner verlangen 
nach schwerem Geschiitz 




dachtnisvermogen ungleich 
hoher. Allgegenwartige Licht- 
effekte, superflussiges 3D- 
Scrolling (steht einem kleinen 
Pentium in nichts nach) und 
feinstes Texture-Mapping ma- 
chen Descent zu einem phano- 
menalen Actionspektakel. Ein 
besonderes Lob gibt's auch 
fur die toll komponierte Musik 
und die Soundeffekte, die den 
Spieler regelrecht anfeuern. 
Diebische Freude bereitet der 
Zwei-Spieler-Link-Modus (vor 
a Hem, wenn sich zwei Leute 
hinterherjagen). Descent ist 
zurZeit fur mich der Spitzen- 
reiter in diesem Genre und 
sein Geld aufalle Falle ■ ■ 
wert. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Shooter 
Megabit: CD 
Hersteller: Interplay 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Memory Card- 
Save (3 Blbcke), Pafiworl. 
Link-Option 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Pre is: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 80% 

Musik: 74% 

Soundeffekte: 79% 



In diesen Zonen wird Euer Raumflitzer wieder bis 
zum Anschlag aufgetankt 



Blaue Plasmakugeln frischen kurzfristig den 
Energievorrat wieder auf 




> 

z 



(0 



77 



REVIEWS 



>■ 

Z 






Az 



Ihrhabt 

die Auswahl 

zwischen drei ver- 

schiedenen Perspektiven 

f onami hat die Zeichen der 
iZeit erkannt und sich ge- 
nauso wie EA mit Ihrem EA 
Sporfs-Ableger eine eigene 
Fitness-Abteilung, genannt 
"Konami XXL Sports Series" 
zugelegt. Nach ISS Deluxe, 
Goal Storm und NBA Give N' 
Go ist NBA in the Zone bereits 
das vierte Erfolgsprodukt aus 
der neuen Serie. Ganz State- 
of-the-Art-maBig prasentiert 
sich das neue Game im Poly- 
gon-Outfit. Die Bewegungen 
der Spieler wurden im Motion- 
Capture-Verfahren (mal wie- 
der) aufgezeichnet und dann in 
den Programmcode eingebaut. 
Das Ergebnis sind sehr schnel- 
le und realistische Aktionen 
auf dem Platz. Durch die offizi- 
elle Lizenz stimmen Trikot- 
nummern und das Aussehen 
der Digi-Spieler mit den NBA- 
Stars uberein. Gespielt wird 
nach den off iziellen Regeln 
(der Ball kann im Gegensatz zu 
NBA Jam auch ins Aus gehen) 
funf gegen funf; seid Ihr Besit- 
zer von zwei Multi-Taps und 
acht Joypads, dann konnen bis 
zu acht Spieler in jeder erdenk- 

Replays sind der gerechte Lohn 
furemen Treffer. Nachjedem 
Match konnt Ihr Euro persbnli- 
che Statistik jeweils mit der des 
direkten Gegenspielers verglel- 
chen (Bild unten reehts). 




Anfangerpech: Die Defense lahmt noch rum, anstatt einzuschreiten 



Polygo 



mbastic 




lichen Kombination gegenein- 
ander spielen. Fehlende M it- 
spieler iibernimmt in diesem 
Fall der Computer. ds 






■ ■ Durch die groBere De- 
7 7 tailgenauigkeit riickt 
Konamis NBA naher an die 
Qualitat einer Liveubertragung 
heran, als dies bei Acclaims 
NBA Jam der Fall war. Den- 
noch liegtauch hier wiederder 
Schwerpunkt auf schnell er- 
lernbarem Gameplay und viel 



Bei Freiwiirfen 

(Bild ganz oben) 

mi/Bt Ihr den hek- 

tischen weiBen 

Pfeil genau am 

Korb anhalten 




Action, was eigentlich schon 
mein einziger Kritikpunkt an 
NBA In The Zone ware (auBer 
der schweinchenrosa Hautfar- 
be von Schrempf). Viele Ge- 
danken urn eine bestimmte 
Taktik braucht man sich im 
Spiel gegen den Computer 
namlich nicht zu machen - 
filmreife Dunks hinzulegen, 
macht aber irgendwo auch 
mehr SpaB. Die Steuerung hat 
man schnell begriffen, wobei 
das Blocken des Gegners im 
Spiel gegen den Computer an- 
fangs etwas Probleme macht, 
da man sich erst an die neue 
Optik gewohnen muB, urn 
schnell genug auf den richti- 
gen Abwehrspieler umschal- 
ten zu konnen. Sehr gut ge- 
f alien haben mir die vielen Mo- 
ves der Spieler wie z.B. Wurfe 
aus der Drehung heraus, die 
Aktualitat des Rosters 
(Raptors und Grizzlies sind be- 
reits enthalten) und die Sta- 
dionatmosphare, die derAmi- 
Kommentator vermittelt. Be- 
sonders schon kommt auch 
das Auto-Zoom-Replay nach 
einem Korb. Die Musik ist 
recht fetzig und wechselt so- 
gar mitjedem neuen Viertel. 
Ich personlich ziehe zwar im- 
mer noch das altere NBA Jam 
vor, In The Zone ist ■ ■ 
aber gefahrlich gut. ?? 



System: Playstation 
Spieletyp: Basketballspiei 
Megabit: CD 
Hersteller: Konami 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 8 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Gratik: 82% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 78% 
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lake off: In tier Stadt hebt Ihr ties ofteren mat vom Boden ab 



Spannender als eine Motor- 
rad-Fuhrerscheinpriifung, 
todlicher als ein Stau zur 
Hauptverkehrszeit: Das gute 
alte Road Rash gilt unter Ken- 
nern immer noch als bester 
Vertreter des Gib-Gas- und 
Hau-Drauf-Genres. Bei der 
vorliegenden Sony-Variante 
hat sich wenig verandert: Zu 
Spielbeginn darf man eine von 
funf Strecken auswahlen, erst 
dann gent's mit einem fetzigen 
Videoclip und kiangvollen Hea- 
vy-Metal-Sound an den Start. 
Ihr schliipft in die Rolle eines 
Motorradrowdies und rast mit 
hartgesottenen Kontrahenten 
urn die Wette. Dabei zahlt nur 
eines, unter den ersten drei 
Platzen zu landen und Kohle 
abkasieren. Urn das Rennen zu 
gewinnen, ist den Mochte- 





digkeitsubertretungen einen 
fetten Strafzettel verpassen 
wollen. Bei der kurvigen Berg- 
und-Tal-Fahrt sorgen lahme 
Sonntagsfahrer fur akute 
Crash-Gefahr. ws 




Oben: 

Die altbekannten 

3DO-Videos gibt's in 

verbesserter Bildqualitat 
zu bewundern 



Auch die Gegner bleiben vor Karambolagen nicht verse hont 



spaB. Ein weiterer Glucksgriff 
der Designer sind die detail- 
lierten ausgefeilten Land- 
schaftspisten - mein Liebling 
ist der Coast Kurs - sowie der 
hubraumstarke und umfang- 
reiche Fuhrpark, derallerdings 
zuerst bitter erkampft werden 
muB. Trotzdem packte mich 
ein starkes Frustgefiihl, als ich 
nach wenigen Minuten fest- 
stellen muBte, daB sich die PS- 
Variante keinen Deut von der 
(damals fantastischen) 300- 
Version unterscheidet, malab- 
gesehen von der verbesserten 
Darstellungsqualitat alter ent- 
haltenen Videociips. Hatten 
sich die Programmierer um- 
setzungstechnisch mehr Miihe 
gegeben und Road Rash eine 
Generaluberholung gegonnt, 
gab's mein Sieger lac heln. Al- 
lein Extreme Games zeigt, daB 
zumindest optisch wesentlich 
mehr machbar gewe- ■ ■ 
sen ware. 7 ? 




■ ■ Die Playstation-Umset- 
7 7 zung macht es dem 
Spieletester nicht gerade 
leicht: Eigentlich bereitet die 
Biker-Hatz quer durch den 
amerikanischen Kontinent 
und uber diverse hugelige 
Rennstrecken einen Heiden- 



gem-Rockern kein Schummel- 
trick zu aufwendig. Selbstver- 
standlich durft Ihr wie ge- 
wohnt wahrend der Fahrt or- 
dentlich Hiebe und Tritte ver- 
teilen. Ein Energiebalken zeigt 
an, wieviele Treffer der Fahrer 
noch vor dem Totalausfall ver- 
schmerzen kann. Auch hier 
warten motorisierte Gesetzes- 
huter, die Euch bei Geschwin- 



System: Playstation 
Spieletyp: Action-Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: EA 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 77% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 70% 
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Diesen Tunnel diirft Ihr auf dem Pacific-Kurs durchfahren 
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Treftt Ihr einen Feind, taucht moistens ein niitzliches Extra auf 



Land sch aft, Explosionen und Feinde bestehen aus Polygonen 



Fur alle, die's gern so richtig 
krachen lassen, gibt's mit 
Agile Warrior satten Nach- 
schub. Ihr schwingt Euch in 
das Cockpit eines Kampfjets 
und fliegt diverse Missionen, 
die zumeist das Zerstoren von 
bestimmten Zielen erfordern. 
Dabei ist Agile Warrior eher ein 
rassiges Action-Spiel und hat 
weniger Simulationsanspruch. 
Mit dem Steuerkreuz reguliert 
Ihr Richtung und Hone, per 
Knopfdruck wird Gas gegeben 
und damit ist die Jetsteuerung 
auch schon komplett. Eure Be- 
waffnung hangt davon ab, wel- 
che Extras Ihr auf lest. Solche 
Extras hangen als Tonnen in 
der Luft (?), wenn Ihr ein Ziel 
zerstort. MG und Raketen sind 
Standard, allerlei Knaller bis 
hin zu Napalm und Atombom- 
be gilt's zu finden. Feindliche 
Treffer bugelt Ihr einfach 
durch das Auflesen von Repa- 



l_3Lit und schmutzig 
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raturkits aus. Ertmals wirkt 
sich ein Bombardement auch 
auf die Landschaft aus. Neben 
verkohlten Flecken hinterlas- 
sen Eure Angriffe echte Krater, 
bei denen die Polygon-Land- 
schaft abgesenkt wird. Mega- 
groBe Explosionen und satte 
Soundeffekte runden den Ac- 
tion-Aspekt ab. Im Rug konnt 
Ihr jederzeit auf eine detaillier- 
te Landschaftsubersicht mit 
den Missionszielen zuruck- 
greifen. Hart erkampfte Spiel- 
stande werden auf Karte gesi- 
chert, der Sound kommt 
"hard'n'heavy". js 




■ ■ Agile Warrior ist zwar 
7 7 nicht gerade als extrem 
umfangreich zu bezeichnen, 
der Schwierigkeitsgrad in spa- 
te re n Levels wird Euch aber 
schon ein Weilchen beschafti- 
gen. Was ich dem Spiel an- 
kreiden mufi, sind die spirit- 
chen Einstellungen vor dem 




Unterschiedliche Szenarien - 
unterschiedliche Anforderungen 
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Wenn sie das in Gent das wiiBten - der Nuklearschlag raumt auf 



Spieleinstieg, die unfair e 
Uberlegenheit anderer Flieger 
und das Fehlen von Rucksetz- 
punkten innerhalb einer Missi- 
on. Ansonsten setzt Agile 
Warrior neue MaBstabe, zu- 
mindest, was Explosionen an- 
geht. So groB, bunt und laut 
habt Ihr's bestimmt noch nicht 
in einem Videospiel krachen 
lassen. Agile Warrior gibt sich 
nicht die geringste Muhe, als 
Simulation zu wirken, und das 
ist gut so. Keine Abstiirze, tol- 
le Geschwindigkeit, krachige 
Waff en - so wird bei Bailer- 
freaks echte Motivation er- 
zeugt. Einzig das gefahrlose 
Durchfliegen eines Atom-Pil- 
zes kommt doch reichlich un- 
real. Alles in allem kann ich 
Action-Fans ein ausgiebiges 
Probespiei empfehlen. DerAn- 
schluB der Konsole an die Ste- 
reo-Anlage ist hier 
echt ratsam. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Action 
Megabit: CD 
Hersteller: Virgin 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab f< 

Grafik: 72% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 74% 
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Das Uberleben der Mensch- 
heit liegt mal wieder in 
Eurer Hand. Eine auBerirdische 
Flotte nahert sich der Erde und 
zerstort dabei alles was ihr 
in den Weg kommt. Ihr sitzt 
im Cockpit eines High-Tech- 
Kampfraumers, der den klang- 
vollen Namen "Coleoptere" 
tragt. Dieser kleine Flitzer ist der 
einzige Schutz vor der endgulti- 
gen Vernichtung. Euer Jager ist 
mit automatischen Zielvorrich- 




Der Flug dutch einen 
Astroidengiirtel 




Zwel Perspektiven stehen Euch 
zurAuswahl 

tung ausgestattet und feuert bis 
zu funf Lasersalven gleichzeitig 
ab. Von donnemden Asteroiden- 
gurteln mit lebensbedrohlichen 
Roboterkolonien bis zu riesigen 
Rotten von Sternenschiffen, ist 
alles dabei, was das Space- 
Soldnerherz begehrt. Wer sich 
im inneren seines Jagers wohler 
fuhlt, dart die Cockpit-Perspek- 
tive anwahlen. Bei jeglicher 
Feindberuhrung oderTreffern 
wird Euch kostbare Energie 
abgezogen. Falls Ihr am Endgeg- 
ner eines Levels scheitert, muBt 
Ihr leider wieder von vorn begin- 
nen. Ein kurzes Missionbriefing 
klart Euch uber die Lage des 
nachsten Abschnittes auf. Zur 
Bewaltigung des Auft rages ste- 
hen mehrere Continues zur Ver- 
fiigung. ws 




■ ■ Fruher war Taito ein 
7 ■# Garant fur passable 
Automatenumsetzungen aus 
der Spielhalle. Heutzutage 
bringen die Japaner nicht 
mehr zustande, als ein lie bios 
gestaltetes 3D-Shoot'em-Up 
zu prasentieren, das im grun- 
de eine grafisch (auf keinen 
Fall spielerisch) verbesserte 
Starwing-Variante darstellt. 
Im wesentlichen ist Jupiter 
Strike (in Japan wurde das 
Spiel unter dem Titel Zeitgeist 
verkauft) eine ode "Ich-krieg- 
dich-vor-mein-Fadenkreuz"- 
Knallerei mit alien falls dezen- 
ten Starblade-Spuren. Ihr 
ballert eine Gegnerformation 
nach der anderen ab, von neu- 
en Ideen fehlt weit und breit 
jede Spur. Die mit Texturen 
versehene 3D-Grafik ist auf ei- 
ner PAL-Maschine relativ 
lahm, dafur recht ordentlich 
detailliert und in Echtzeit be- 
rechnet. Wegen fehlender Ab- 
wechslung wird Jupiter Strike 
Spatestens nach einer hal- 
ben Stunde enorm langweilig: 
Absturz in spielerische ■ ■ 
Tiefflugregionen. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Action-Shooter 
Megabit: CD 
Herstelier: Taito 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 61% 

Musik: 45% 

Soundeffekte: 50% 
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riVPER FORMATION SOCCER 


l»,« 


-■-:■:. • 


•-.. 


NTHE HON 1 


11900 


PITFALL (UN 93 


401 


RtOGERACERREVOLUTiON 


-- 


STAR TREt FINAL UNITi 


'05 00 






l/ING COMMANDER 


109 00 


SEGASATMiiS 




KING COMMANDER 4 


99 00 










.-. All STARHOCKE'l 


11900 


PC MULUMEOiA HARDWARE 




ROfJANCE Of WE THREE K 


<9J 






sttianam 


11900 


GOLDSTARta'spem 


19900 


SHANGHAI 


5? 95 


DOUBLE SPEED CD .ROM 


9900 


WORLD SERIES BASEBALL 


109 OC 


TERRATEC 16 5E 


I39M 


SEGARAIU 


-3 If ' 


TERRATEC::-.-.: 


5:900 


BLACf 1 : ^E 


69 9« 


MEDiOWUBlT 


S3 00 


MANSION OF HIDDEN SOUL 


?! 


S6 ISBITVIBRABoLh 


12900 


NBA . -'.' " ■ 


99 V 


SOi'jATTAMlvBOlEN 


5900 






'."■ KEYBOARD TERRATEC 


'9500 


SEGA MTWWDr 




MS30JO>r> 


■09 CO 


RTUAI 3H1ER REMIX 


69 9 


MHNGMAN LIGHT 


44 55 


DIGITAL PINBAU 


699 


wngman extreme 


3900 


SHINOBi 


■95 1 






BUG 


10901 



Standi" S0NDERP0STEN ab Lager 

Alle Spit'le mil l)«'iits< hei- Anl**itiin|{ 

t.ilK im hi mil lol^iiidciii /\»*ki\i: 
A - Spiel ohne deutst;he Anleitun^ 
US - Nur mil AiLiptei- spii-llKii' 

Versand per Nachnahme 10, -DM 
Kostenlose Preisliste anfordern !! 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !! 



SOUND & VISION 

/Iker Stralie 196 
24944 FLENSBURG 
Tel: Q461 / 36280 FAX 36290 



Druckfi;hlt;r & Ifrtumef voibclialti 
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Per Schwanzschlag warden die Bbsewichte iiber den Jordan geschickt Im Kung-Fu-Land erwarten Euch bbse Ninja-Schergen 



Das vorliegende Jump'n' 
Run ist fur die meisten 
3D0-Besitzer langst ein alter 
Hut. Gex ist ein suchtiger Fem- 
sehjunkie, der Tag und Nacht 
vor der Glotze sitzt und sich 
eine Sendung nach der ande- 
ren reinzieht. Eines schonen 
Tages fliegt ein Insekt vorbei, 
das zur Lieblingssendung 
ein durchaus willkommener 
Snack ist. Doch als Gex mit 
seiner klebrigen Zunge zu- 
schnappt, entpuppt sich der 
Leckerbissen als gemeine Fal- 
le, die ihn direkt in den Fem- 
sehapparat einsaugt. Dahinter 
steckt Bosewicht Rex, der Chef 
einer machtigen Medienge- 
sellschaft. Als Gex findet Ihr 
Euch in einer bizarren TV-Welt 
wieder. Urn aus der Channel- 
Holle zu entkommen, mufit Ihr 





herrscht Gex als waschechter 
Gecko einige Tricks: Er klet- 
tert problemlos an Decken 
und Wanden entlang Oder 
schnappt sich mit seiner Zun- 
ge ein kostbares Extra. ws 





Oben: Auf dem Friedhof 
werdet Ihr unentwegt von 
Zombie-Echsen angegrif- 
fen. Links sleht Ihr einen 
Ausschnltt aus dem Intro. 



5 m Wenn Crystal Dyna- 
7 mics sich an ein Hiipf- 
spiel wagt, darfman etwas Be- 
sonderes erwarten (dachte ich 
zumindest damals auf dem 
3DO). Was die Entwickler an 
witzigen Einfallen, grafischen 
Uberraschungen und stim- 



eine Fernsteuerung finden, die 
das Portal zum "Dome" off net. 
Eure Aufgabe ist es, verschie- 
dene Stationen zu durchlau- 
fen, die mit verschiedenen 
Themen (Friedhof, Toyland, 
Kung-Fu-Land usw.) aufwar- 
ten. Als Waffe setzt Gex seine n 
Schwanz ein und fegt damit 
die meisten Gegner von der 
Bildflache. AuBerdem be- 

82 





Selbst im alien Agypten muB Gex seinen Mut beweisen 



mungsvollen Soundeffekten in 
diesem Spiel versteckt haben, 
ist sicherlich sehens- und 
horenswert, ist allerdings 
heutzutage nichts weltbewe- 
gendes mehr. Jeder der zwolf 
Szenarien verlangt eine etwas 
andere Taktik von unserer 
Echse und fordert mit steigen- 
dem Schwierigkeitsgrad, Eure 
Joypadfahigkeiten bis aufs 
Letzte. Leidergibt es auch kei- 
ne groBartigen Verbesserun- 
gen gegeniiber der Ur-Version 
festzustellen, lediglich das 
Scrolling ist fliissiger und 
nicht mehr so ruckelanfallig 
wie auf dem 3DO. Das ist der 
Punkt, der mich bei vielen 
Konvertierungen zur Zeit am 
meisten argert. Da PS-Besit- 
zer bislang kaum mit guten 
Jump'n Run's versorgt wur- 
den, durfte dieser nette Gen- 
reverschnitt dennoch ■ ■ 
viele Freunde finden. 7 7 



System: Playstation 

Spieletyp:Jump'n'Run 

Megabit: CD 

Hersteller: 

Crystal Dynamics 

Testversion: Galaxy 

Spieler: 1 

Features: Speicherfunktion 

Schwierigkeitsgrad: 6 

Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 75% 

Musik: 67% 

Soundeffekte: 82% 
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Du dachtest schon, Du h attest den Drachen endlich besanftigt 



Auch wenn Ankh-Morpork friedlich wirkt - der Schein triigt 



Terry Pratchett hat mit sei- 
ner) "Scheibenwelt"-Ro- 
manen ein einzigartiges und 
vollig durchgeknalltes Univer- 
sum fur Fantasy-Geschichten 
geschaffen. Eine flache Welt, 
die auf den Schultem von vier 
riesigen Elefanten runt, die 
wiederum auf dem Rucken ei- 
ner gigantischen Schildkrote 
stehen - wo gibt's denn so- 
was? Kenner der Romane wer- 
den in dem Grafik-Adventure 
Discworld erne Menge Leute 
und Begebenheiten wiederfin- 
den, die sie schon aus den 
Biichern kennen. Der von Euch 
gesteuerte Held ist der vollig 
erfolglose Laienmagier Rince- 
wind, dessen einziges Talent 
es ist, in jeder (aber auch wirk- 
lich jeder) Situation zu uberle- 
ben. Die stinkende Hauptstadt 
Ankh-Morpork an den Ufern 
des ebenso verschmutzten wie 
ubelriechenden Flusses Ankh 



ist das eigentliche Szenario. 
Die Stadt wird namlich von ei- 
nem Drachen terrorisiert und 
damit steht test: Ein Held muB 
her! Da naturlich keinerso ver- 
ruckt ist, sich freiwillig mit ei- 
nem feuerspeienden Drachen 
anzulegen, ist ein Looser wie 
Ihr genau das richtige Opfer. 
Nach den Motto "Finde Gegen- 
stand A und benutze ihn mit B" 
klickt Ihr Euch durch die Ge- 




nsuch 



iiciwomc 




schichte und redet mit alien 
moglichen (und unmoglichen) 
Leuten. Gegenstande verstaut 
Ihr in Eurer Truhe, die Euch auf 
Schritt und Tritt folgt. Disc- 
world unterstiitzt die Playstati- 
on-Maus, deren Verwendung 
an dieser Stelle dringend emp- 



fohlen wird. Samtliche Texte 
und auch die Sprachausgabe 
sind ins Deutsche iibersetzt 
worden, wobei der Sprecher 
von Tom Hanks Eurem Held 
seine Stimme gab. Wer mal 
eine Pause braucht, speichert 
seinen Spielstand eben auf 
einer Memory Card ab. js 





Oben: Der Polaroid-Gnom. 
Das Inventar ISBt auf 
einen wirren Geist des 
Besitzers schlieBen. 



■ ■ Wer "Jabberwocky" 
7 7 kennt, kann sich unge- 
fahr das Ambiente vorstellen, 
mit dem er es in Disc world zu 
tun bekommt. Hierseien Mon- 
ty-Python-Fans gleich darauf 
hingewiesen, daft neben der 
komplett synchronisierten 
Version auch ein PAL-Disc- 
world mit deutschen Unterti- 



teln und englischer Sprach- 
ausgabe (Rincewind wird von 
Eric Idle gesprochen) im Um- 
laut ist. Ich muB sagen, ich 
habe mich mit einem Video- 
spielsystem noch nie so ko- 
niglich amiisiert, wie mit mei- 
ner Playstation und Discworld. 
Vergleichbare SpaB-Adventu- 
res waren bisher eigentlich 
immer den PC-Besitzern vor- 
behalten. Discworld ist mit 
Gags derart vollgepackt, daB 
Ihr sicher freiwillig mit jeder 
Person plauscht, derer Ihr im 
Spiel habhaft werden konnt. 
Es wird ein Weilchen dauern, 
bis Ihr die Denkweise intus 
habt, mit der Ihr die Aufgaben 
losen muBt, danach bietet 
Discworld aber den typischen 
Scheibenwett-SpaB und wird 
Euch bis zum etwas anderen 
Happy End nicht mehr loslas- 
sen. Wer auf britischen Humor 
steht und mit einigen kleinen 
Ubersetzungsfehlern leben 
kann, sollte sich Discworld 
keinesfalls entgehen ■ ■ 
lassen. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Grafik-Adventure 
Megabit: CO 
Hersteller: Sony 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: 12 

Grafik: 78% 

Musik: 73% 

Soundeffekte: 65% 



Aha, das ist also der Grund, warum Ihr Euch rosten lassen so I It 
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Johnny Bazookatone bietet nicht nur gehobenen Jump'n'Run- 
Anspruch, Ihr miiBt auch gelegentlich Ratsel Ibsen und Tricks linden 

Musik regiert die Welt. Die- 
ser Meinung istzumin- 
dest der Leibhaftige und klaut 
Johnny seine Wundergitarre 
„Anita". Als El Diabolo merkt, 
daB ihm die Klampfe nichts 
nutzt, weil er nicht darauf spie- 
len kann, kidnappet er kurzer- 
hand die besten Musiker der 
Welt. Das konnt Ihr Euch als 
Held natiirlich nicht bieten las- 
sen. Ihr schnappt Euch Eure 
schieBfreudige Ersatzgitarre 
und macht Euch zur Befreiung 
auf. Johnny Bazookatone ist 
als Action-Jump'n'Run ange- 
legt, was natiirlich nicht heifit, 
daB ausschlieBlich gehopst 
und geballert wird. Figuren 
und einige Gegenstande sind 
gerendert, der Rest mit viel 
Witz gezeichnet. Der erste Le- 
vel mag Eingeweihte vielleicht 
ein wenig an Gexerinnern, da- 
nach wird's abwechslungreich. 
Mit Kopchen und Geschickfin- 
det Ihr eine Menge Bonus, den 
Ihr auch dringend notig habt. 
Nicht weniger als 1000 IMoten 
miiBt Ihr sammeln, urn ein Ex- 
traleben zu erhalten. Stern- 




chen sind Eure Lebensenergie, 
die Ihr nach Feindkontakt 
moglichst bald wieder auf- 
frischt. DaB die Lebensenergie 
nicht direkt am Weg liegt, ver- 
steht sich ja von selbst. Meist 
miiBt Ihr mit Tricks arbeiten, 
urn an Sternchen Oder ganze 
Extra-Leben heranzukommen. 
Nebenher existiert ein ganzer 
Sack voller Geheimlevel, in de- 



Die Special-Watte sieht zwar toll aus, kann dem Typ in der Disco 
aber nichts anhaben. Den macht Ihr nur im Sprung von oben fertig. 



det Ihr die Gitarre auf und 
konnt so eine machtige Schall- 
welle vom Stapel lassen. 
AuBerdem hat Eure Wumme 
einen satten RuchstoB, den Ihr 
bei Sprungen sogar zum 
Schweben nutzen konnt, so- 
fern Ihr im Flug nach unten 
bailed. Die meisten Feinde hin- 
terlassen nach ihrem (oft gra- 
fisch eindrucksvollen) Ableben 
Noten, die Ihr moglichst fix fur 



nen Ihr niitzliche Extras findet. 
In solchen Bonusstufen ist der 
eh schon ziemlich hohe- 
Schwierigkeitsgrad noch et- 
was hoher angesetzt. Was 
Euch an Feinden gegeniiber- 
tritt erledigt Ihr mit Schussen 
aus Eurer Bazooka-Gitarre. Mit 
einem speziellen Knopf (die 
Joypad-Belegung ist auf bei- 
den Systemen einstellbar) la- 






***** 
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Danke fur den Fisch! Der Fahrmann auf 
dem UnterweltsfluB will mit barter Miinze 
bezahlt werden. 3D-Spielereien me der 
schwingende Luster sind oft nicht neu. 



Hinter dem Schild glbt's eine 
Menge Noten (1000 braucht Ihr) 

Euer Bonuskonto aufsammelt. 
Schafft Ihr einen der fiinf 
Hauptabschnitte, gibt's ein 
PaBwort, Continues sind Man- 
gelware und mussen erst ge- 
funden werden. Als Begleitung 
gibt's Musik verschiedenster 
Bereiche von Jazz iiber Funk 
und Klassik bis hin zu Techno. 
Bei der Saturn-Version ist der 
Soundtrack sogar als Musik- 
CD beigelegt. Die sonstigen 
Unterschiede der beiden Ver- 
sionen: Durch ein anderes 
Filmformat sehen die geren- 
derten Filmsequenzen auf dem 
Saturn nicht so gut aus, wie 
auf der Playstation. Sound- 
menus zum Anhoren der Mu- 
sikstucke und Soundeffekte 
hat Johnny Bazookatone auf 
beiden Systemen. js 
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■ ■ Mein erster Eindruck: 
3[ 7 Oops, ganz schon hap- 
pig schwer. Mein zweiter Ein- 
druck: Aha, istja interessant 
Eindruck Nummer Drei: Hey, 
gar nicht so iibel. In Johnny 
Bazookatone muB man sich 
auf alle Falle richtig reinspie- 
len. Bei den meisten „schwe- 
ren" Stellen kommt's nicht nur 



auf Geschick an, sondern auch 
auf das „gewuBt wie". Habt Ihr 
die niitzlichen Extras gefunden 
und rausgekriegt, wie Ihr her- 
ankommt, laBtsich ein beruhi- 
gendes Polsterchen an Extra- 
Leben anlegen. Super neue 
Ideen werden zwar auch in 




Im Uhrenturm wlrd gehopst, 
was das Zeug halt 



Johnny Bazookatone nicht 
verbraten, was geboten wird 
ist jedoch sehr abwechs- 
lungreich und laBt Euch ab 
und zu auch grubeln. Das 
einzige, was mich echt stort, 
sind die Rucksetzpunkte. Die 
Haupt-Level sind teilweise 
ziemlich lang und nach jedem 
verlorenen Leben am Level- 
Anfang weiterzumachen, fru- 
striert doch ein wenig. Anson- 
sten ist das Teil namlich echt 
gut durchdacht. Es gibt fur 
jede schwere Stefle den richti- 
gen Trick, die Grafik unterhalt 
uber die ganze Distanz und der 
Sound ist mat so richtig gelun- 





gen. So viele gute Jump'n'- 
Runs gibt's ja fur die beiden 
Systeme noch nicht. Johnny 
Bazookatone ist zwar kein 
Musterbeispiel fur ein flussi- 
ges Hupfspiel, Freunde des 
Genre sollten es sich aber un- 
bedingt einmal etwas ■ ■ 
langer anschauen. ? 7 



System: 




Playstation und Saturn 


< 



Spieletyp: 


Action-Jump'n'Run 


Megabit: CD 


Hersteller: U.S. Gold 


111 


Testversion: Galaxy 


Spieler: 1 


(0 


Features: PaBwort 


Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 




Preis: ca. 120 Mark 




VG-Altersempfehlung: frei 




Grafik: 73% 




Musik: 76% 




Soundeffekte: 72% 





Die Render-Sequenzen sehen auf der Playstation besser aus, da ein anderes Filmformat verwendet wird 





Actraiser 2 
Asterlx 8, Obeli* 
Bomberman 3 
Casper 
Chn " 
Cut Throat Island 
Donald In Maul Malla 
Donkay Kong Count. 2 
Dracula X (16 MB) 
Earth Worm Jim 2 
Rla Soccer 96 
Hebereke 2 
Int. Superstar Soccer 
Int.S.Soccer Deluxe 
Izzy's Quest 
Jungle Strike 

Klrbys Ghost Trap 
Lemmings 2 
Lost Vikings 2 
Mario World 2 
Mask 

Mechwarrlor 3050 
Mega Man X 2 
Mickey & Minnie 
Micro Machines 2 
NBA Live 96 
NHL Hockey 96 
PGA Tour Golf 96 
Plnocchk) 
Power Ranger 2 
Primal Rage 
Revolution X 
Secret of Evermore 

Shadowrun kp.dt. 

Soul Blazer 

Star Trek:Deep Specs 

Star Trek: Next Gen. 

Theme Park (kp.dt.) 

Tim In Tibet 

Tiny Toon 2 

Turrican 2 

Unlralr/ 

Urban Strike 

Waterworks 

Worms 



89.95 
69.95 
99.95 
109.95 
69.95 
89.95 
99.95 
89.95 
109.95 
99.96 
99.95 
119.95 
124.95 
119.95 
109.95 
109.95 
109.95 
79.95 
79.95 
119.95 
89.95 
109.95 
119.95 
69.95 
99.95 
79.95 
99.95 
99.95 
109.95 



6 Spieler Adapter 
Action Replay Pro 3 
Antennenkabel SNES 
Donkey Kong Anhanger 
Game Mage 2 
Joypad (Nintendo) 
Pro Pad 2 SV-339 
Pro Pad SV-334 
Spleleber. Donkey 2 
Spleleb.MarioWort.2 
Super Key Adapter 
S.NES ohne Spiel 
Universal Adaptor 



G 



BO 



IF 3 



Asterlx & Obellx 
Donkey Kong Land 
Earth Worm Jim 
Flfa Soccer 96 
Galaga & Galaxian 
Mega Man 4 
Micro Machines 2 
NBA Live 96 
NHL Hockey 96 
Pinball Deluxe 
Pinocchio 

Star Trek Generation 
Tim In Tibet 
USHAR Monster Truck 
WWF Raw 



59.95 
59.95 
59.95 
59.95 
59.95 
49.95 
59.95 
59.95 
59.95 
49.95 
59.95 
54.95 
59.95 
49.95 
49.95 





dt 


94.95 


Star TrekrDeep Space 


dt 


99.95 








Theme Park kompl.dt. 


dt 


99.95 


Total Football 






VR Troopers 


dt 


119.00 


Waterwortd 






Weapon Lord 
WWFWrestl. Arrcade 


dt 


99.95 


dt 


89.95 


«mm 


>JI = 


Ballz 


dt 


29.95 




dt 


39.95 




dt 


49.95 


Incredible Hulk 


dt 


29.95 




dt 


39.95 


Jurassic Park 


dt 


39.95 




dt 


49.95 


i:::U.i:??.77V.<mh 


dt 


24.95 



Bug 

Casper 

Cyberia 

Daytona USA 

Fifa Soccer 96 

Galactic Attack 

Hebereke 

Hi Octane (DA) 

Myst (kompl. dt) 

Mystaria 

Mystery Mansion 

NBA Jam Tournament 

Panzer Dragoon 

Parodlus Deluxe 

Primal Rage 

Probolector 

Rayman 

Real Yumeme (kp.dt.) 

Revolution X 

Rise of the Robots 2 

Sega Rally 

Shell Shock 

Sim City 2000 kp.dt. 

Street Racer 

Streetflghter Movie 

Theme Park (kp.dt.) 

Thunderhawk 2 

Victory Goal 

Virtua Cop + Pistols 

Vidua Fighter 

Virtua Fighter 2 

Virtua Fight 2 Remix 

Virtua Racing 

Virtual Hydlide 

WWF Wrestlemania 



69.95 
109.95 
89.95 
84.00 
79.95 
89.95 
94.95 
89.95 
119.95 
89.95 
99.95 
89.95 
89.95 
99.95 
89.95 
109.95 
84.95 
84.00 
99.95 
94.85 
99.00 
89.95 
89.95 
89.95 
94.95 
104.95 
139.00 
99.95 
99.95 
64.95 
89.95 
99.95 
89.00 
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Rise of the Robots 
Sonic & Knuckles 
Yogi Bear 

ASCII 6 But. Joypad 
Mega Drive o.Spiei 



49.95 
49.95 
44.95 
29.95 
159.95 
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6 Spieler Adapter 
8 Meg Memory Card 
Action Replay Saturn 
Antennenkabel Saturn 
Backup Memory Saturn 
Joypad Saturn 
Joypad SV-460 
Photo CD-System 
Programm Joypad Sun 
RGS-Scart Kabel 
SatumtVF & Clockw. 
Sega Saturn o. Spiel 
Turbo Joypad Saturn 
Universal Adaptor 



69.95 
99.00 
89.95 
29.95 
89.95 
39.95 
34.00 
49.95 
59.95 
29.00 
699.95 
599.95 
29,95 
44.95 





dt 


84.95 


Allen Trilogy 


^dt 


89.96 


Battle A.Toehlnden 


dt 


89.95 


Casper 


dt 


94.95 




dt 


94.00 


Cyberia 

D's Dining Table 


dt 


89.95 


dt 


94.95 








Destruction Oerby 
Discworld (kp. dt.) 


dt 


89.95 






ESPN Extreme Games 


dt 


84.95 


Fifa Soccer 96 


dt 




HI Octane (DA) 


dt 


89.95 


Horned Owl 


dt 


94.00 


John Madden 96 


dt 


89.95 


Jupiter Strike 


dt 


84.00 


Crazy Ivan 
Loaded 


dt 


79.95 


Lone Cyborg 
Mickey Mania 


dt 


89.00 


dt 


89.00 




dt 


94.00 


Myst 


dt 


94.00 




dt 


84.95 


Panzergeneral 


dt 


89.95 




dt 


89.95 


PGA Tour Golf 96 


dt 


89.96 




dt 


84.95 


Primal Rage 


dt 


89.95 


Rayman 


dt 


89.95 


Revolution X 


dt 


8495 


Ridge Racer 


dt 


89.95 


Rise of the Robots 2 


dt 


84.00 




dt 




Shell Shock 


dt 


79.95 


Shock Wave Assault 


dt 


89.95 


Starblade Alpha 


dt 


89.95 


Street Racer 


dt 


89.95 


Striker 96 


dt 


89.00 



action 
& price 
power 



Tekken 


dt 


99.95 




dt 


89.95 




dt 


79.95 


Total NBA 96 


dt 


94.00 




dt 


89.00 


Twisted Metal 


dt 


89.95 


Viewpoint 


dt 


89.95 


Warhammer Fantasy B. 


dt 


89.95 


Warhawk 


dt 




Wipe out 
WWF Arcade 


dt 


89.95 


dt 


79.95 


X-Com Enemy Unknown 


dt 


79.95 


X-Men:Chlldren o.t.A 


dt 


84.00 


'Wills 




Action Replay 1 PSX 


dt 


54.95 


ASCII Joypad Autof. 


dt 


59.95 


ASCII Joypad PSX 
Joypad Sony PSX 
Verlangerung Joypad 
Llnk-Kabel PSX 


dt 


44.00 


dt 


49.95 


dt 


19.95 






Memory Card Sony PSX 


dt 


42.95 


NeGcon Joypad 


dt 


84.95 


dt 


34.95 


Sony Playstation 


dt 


589.95 


"38? 






3-Do Demo Sampler 4 


uk 


2.95 


Battle Sport 


dt 


79.95 




dt 


79.95 




dt 


99.95 


Creature Shock 


dt 


79.95 


Cyberia 


dt 


89.95 




dt 


84.95 


Foes of All 


dt 


89.95 


Grlddera 


uk 


69.95 


Grldders 


us 


69.95 


Lost Vikings 2 


dt 


89.95 


Panzergeneral 




79.95 








Phoenix 3 


dt 


79.95 


Primal Rage 


dt 


99.95 




dt 


79.95 


Return Fire Map o.D. 


dt 


49.00 






69.95 


Shadow War of Succ. 


us 


69.95 




dt 


79.95 


Startlghter 


dt 


79.95 


Syndicate (DA) 


dt 


89.95 


uk 


64.95 


Goldstar 3-Do+Spiel 


dt 


599.95 



Versandadresse: 

GAMEEXPRESS , Furstenriederstr. 139, 80686 Miinchen 

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen 

Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing 

(Preise konnen variieren) 



089/580 60 55 

Fax: 089/546 00 48 



Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei 

Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden 

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht. 

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. 
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Kaum brennt Ihr dem Alien eins iiber, nimmt der Sauerstoff rapide ab Der AbschuB von Sehiffen wirkt sich nicht auf die Aliens aus 



Die Tyron Corporation hat 
sich auf Verteidigungssy- 
steme spezialisiert, mit denen 
man entlegene Bergbaukoloni- 
en gegen feindliche Aliens be- 
schiitzen kann. Allerdings sind 
all diese Instailationen be- 
mannt und damit sauteuer im 
Unterhalt. So wird denn auf 
Computersteuerung umgestie- 
gen, urn die Kosten zu senken. 
Als Techniker werden Ihr zu 
solch einer Kolonie geschickt, 
urn die Software zu install ie- 
ren. Neben dem 3D-Labyrinth- 
Anteil, in dem Ihr Computertei- 
le, Munition und Medikits 
sucht, sollt Ihr auch noch 
sechs Geschiitzturme kontrol- 
lieren und instandhalten. 
SchlieBlich aktiviert Ihr den 
Selbstzerstorungsmechanis- 
mus der Station und versucht, 
rechtzeitig das Shuttle zu errei- 




chen. Eure Gegner in der Stati- 
on sind die fiesen "Berserker", 
die bei Ihrem Ableben auch 
noch Giftgas freisetzen, das 
Euch das Atmen reichlich 
schwer macht. Deshalb solltet 
Ihr die Aliens nur fertigma- 
chen, wenn's gar nicht mehr 
anders geht. Knifflig: Wahrend 
Ihr im Stationscomputer rum- 
hangt, haben die Monster kei- 
neswegs Pause. Bis Ihr Euch 
ausgeloggt und umgedreht 
habt, wurdet Ihr bereits min- 
destens viermal getroffen. 
Es empfiehlt sich also, vor je- 
der Computerbenutzung den 
Spielstand abzuspeichern. js 




■ ■ Wenn man sich Defcon 
7 7 5 so anschaut, kommt 
man schnell auf den Trichter, 
daB Millenium hier ein "viel- 
seitiges" Spiel entwickeln 
wollte. Geschiitzturmsteue- 
rung, sportlicher Hauser- 
kampf, Computerbedienung 
und Suchen im Labyrinth, das 
alles wird gefordert - und 
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Die PAL-Version kommt kom- 
plett in Deutsch 
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zwar gleichzeitig. Habt Ihr mit 
dem Computer Kontakt aufge- 
nommen, wird der Spielver- 
lauf unklar. "Suchen, Aliens 
abwehren oder Informationen 
sammeln?". Dazu sind die Le- 
vel auch meist noch symme- 
trisch und erschweren so die 
Orientierung (Karte gibt's nur 
am Stationscomputer). Die 
Steuerung im Labyrinth ist 
ebenfalls grundlich miBlun- 
gen. Ihr bewegt Euch sehr 
trage und bleibt trotzdem 
iiberall hangen. Helfende Ex- 
tras sind extrem sparlich ver- 
teilt. Ich hab' mich extra lange 
mit Defcon 5 beschaftigt, urn 
zu sehen, ob nicht doch noch 
was Tolles kommt - Pusteku- 
chen. Wer zur Zeit ein 
anspruchsvolles Labyrinth- 
Spiel sucht, sollte lie- ■ ■ 
berzu Descent greifen. 7? 



System: Playstation 
Spieletyp: 

Action-Strategiespiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Data East 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 56% 

Musik: 76% 

Soundeffekte: 67% 
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Wer Com bat- Dm ids postiert lebt I anger (etwas langer zu mind est) 
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Der Sub-Level, in dem tier Elch los ist, wurde ein bischen aufpoliert Hier miiOt I fir schnell den Kopf einziehen, bzw rechtzeitig abspringen 



Zum 65. Geburtstag der 
weltberuhmten Maus vor 
zwei Jahren, ersannen die Dis- 
ney Studios, Traveller's Tales, 
Cartoon Capers und Sony Ima- 
gesoft zusammen die Idee, ein 
16-Bit-Spiel in Form einer Re- 
trospektive zu veroffentlichen, 
was '94 auch geschah. Jetzt 
wurde genau das gleiche Spiel 
fur die Playstation adaptiert 
und mit dem Zusatz ..Mickey's 
Wild Adventures" versehen. 
Bis auf ein paar mehr Farben 
geht bei Mickey Mania-PSX al- 
les seinen gewohnten Gang: 
Feinde werden durch Drauf- 
springen oder per Murmelwur- 
fe aus dem Weg geraumt; bis 
auf die Nebulus-Turme (siehe 
Bild rechts), bzw. die Verfol- 
gungsjagd durch einen Elch 










Im ersten Level starlet 
Mickey noch vor einer 
Schwarz-weiB-Kulisse, die 
dann ziemlich schnell von 
selbst farbig wird (links) 



■ ■ Was fur ein Unsinn, 
J f veraltete 16-Bit-Titel 
ein fach 1:1 auf eine so lei- 
stungsfahige Plattform wie 
die Playstation umzusetzen. 
Wenn Sony das Spiel dann we- 
nigstens gleich zum Kampf- 
preis anbieten wurde! Da die 
Module sich schon nicht wie 
gewunscht verkauft ha ben, 
gab es diese bereits drei Mo- 
nate nach Marktstart fur 
schlappe 40-50 Mark nachge- 
worfen. Alles in allem ist MM 
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(siehe Bild ganz oben) lauft Ihr 
einfach nur von links nach 
rechts zum Ausgang. In den 
sieben Welten, die sich thema- 
tisch an den bedeutendsten 
MM-Trickfilmen orientieren, 
muB Mickey einmal Pluto vom 
Mad Doctor befreien, seinen 
als Busch auf Stelzen getarn- 
ten Doppelganger finden und 
last not least Kater Karlo eins 
auf die Mutze geben. ds 




dennoch ein solides Hupfspiel, 
das nicht zuletzt wegen der 
geschmeidigen Animationen 
und der Disney 'schen Qua- 
litatskontrollen sehr gut aus- 
sieht. Spielerisch wird aber 
nichts Neues geboten. Es gibt 
jeweils nur einen moglichen 
Weg zum Ausgang, der mit 
dem Prinzip hupfen und aus- 
weichen kaum verfehlt werden 
kann. Die Originalsamples mo- 
gen Fans erfreuen, sie haben 
aber auf dem SNES schon 
genauso gut geklungen. Ich 
find's wirklich schwach, dafi 
Sony nicht mal ein paar neue 
Level zusatzlich spendiert hat 
Sogar die stellenweise etwas 
ungenaue Steuerung wurde 
beibehalten! Mickey Mania 
sieht auf den ersten Blick sehr 
gut aus, ist spielerisch eher 
durftig und ware fur Leute, die 
bereits eine der 16-Bit-Ver- 
sionen kennen, raus- 
geschmissenes Geld. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: CD 
Hersteller: Sony C.E. 
Testversion: Sony C.E. 
Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 74% 

Musik: 68% 

Soundeffekte: 60% 



Diese Szene geht auf den Film „ The Moose Hunters" von 1937zurtick 
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Links und Mitte: Diese beiden Obermotze liegen gleich in Schutt und Asche. Rechts: Ein weiterer Endgegner aus der Reihe: I'm so boombastic I 



Seit iiber einem Jahrzehnt 
sind die meisten Spielau- 
tomaten von einem mysterio- 
sen Virus befallen. Statt im All 
zu verharren, scrollen bizarre 
Feindformationen unaufhalt- 
sam von oben nach unten iiber 
die gute alte Erde und zeigen 
dem verwunderten Betrachter 
bunte Hintergrunde und klotzi- 
ge Obermotze. Auch das japa- 
nische Gunbird fuhrt diese 
Tradition unverandert weiter, 
wobei die Entwickler wie bei 
der Parodius/Twin Bee-Serie, 
nicht alles ganz todernst nan- 
men. Funf abgefahrene Anime- 
Charaktere stehen als Space- 
ship-Ersatz zur Auswahl. 
Neben all den schrecklichen 
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Jeder SchuB kann stufenweise 
verstarkt werden 




"normalen" Begebenheiten wie 
flinken Alien-Truppen und fie- 
sen teilbaren Endgegnern, lei— 
stet sich Gunbird eine Extrava- 
ganz: Wer einen Level schafft, 
bekommt anschliefiend eine 
kurze Anime-Sequenz zu se- 
hen, in der die Geschichte 
(naturlich alles im feinsten Ja- 
panisch erzahlt) ihren charak- 
terabhangigen Fortlauf nimmt. 
Unterwegs lockern eine Reihe 
von flotten Zusatz-ltems den 
Alltag auf. So huschen nicht 
nur Power-Ups, sondern auch 
kostbare Smartbombs und Bo- 
nuszahler uber den Bild- 
schirm. AuGerdem sind jeder- 
zeit zwei Spieler willkommen, 
die sich wie iiblich urn die 



kostbaren Extras rangeln. Wer 
eine feindliche Salve abbe- 
kommt, beiBt sofort ins Gras. 
In Notfallen konnt Ihr auf Con- 
tinues zuriickgreifen. ws 
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Irgendwie erinnert 
mich das Spiel an den 
betagten Konami-Klassiker 
Twin Bee: Der grafische Nied- 
lich-Stil und einige Gegner- 
formationen lassen durchaus 




eine gewisse Seelenverwandt- 
schaft erkennen. Allerdings 
entwickelt Gunbird durch die 
gelungene Mischung aus 
High-Tech- und Anime-Sprites 
sein eigenes Flair. Technisch 
ist die Umsetzung eine feine 
Sache: flotte Musik, farbenf ro- 
be Grafik, groffe Sprites und 
viel Geballer bringen Leben in 
die Bude. Gunbird ist ideal fur 
Ballerexperten mit starken 
Anime-Neigungen. Teilweise 
wird's allerdings recht hek- 
tisch auf dem Screen: Gleich 
in den ersten Levels sind eini- 
ge Stellen auch mit voller Be- 
waffnung nur von Profis zu 
schaffen. Auch die Soundku- 
lisse gefallt, laBt akustische 
Highlights jedoch vermissen. 
Fur Japano-Spezialisten, die 
auf der Suche nach einer 
neuen Ballerherausforderung 
sind, ist Gunbird je- ■ ■ 
doch zu empfehlen. ? ? 



System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Psikyo/Atlus 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Gratik: 72% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 68% 




Der Bildschirm laBt sich auch aul verti kales Monitorformat umstellen 
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Machdem unserweltreisender 
Chief letztes Jahr bereits bei 
EA in Kanada reingeschnuppert, 
und erste Vorfreudegefiihle auf 
die 32-Bit-Versionen der genia- 
len EA-Sportspiele beim Rest 
der Crew geweckt hatte, ist es 
endlich soweit. Auch diese Um- 
setzung (PS-Test siehe VG 1/96) 
bietet verschwenderisch viele 
Optionen: Aus 12 internationalen 
Ligen (mit uber 3500 Spielern 
von 237 Teams und deren Ori- 
ginalnamen) durft Ihr Eure Lieb- 
lingsmannschaft herauspicken 
Oder gleich ein eigenes Dream 
Team zusammenstellen. Alle 
erdenklichen fuBballerischen 
Kunststiickchen, wofiir aller- 









dings manchmal mehrere Ta- 
sten zugleich gedruckt werden 
mussen, wie Volleys, Schusse 
aus der Drehung, Reingrat- 
schen, etc., sind auch hier per 
Joypad ausfuhrbar. Ihr konnt 
zwischen sieben verschiedenen 
Kameraeinstellungen wahlen; 
das flussige und schnelle Scrol- 
ling folgt dem Ball in jeder Per- 
spektive „auf dem FuBe". ds 





Selbstverstandlich sind auch alle 
deutsciwn Erstligaclubs vertreten 



Die Spieler wirken etwas winzig, 
Ihr fiihll Euch aber wie live dabei 



■ ■ Die super-realistische 
7 7 Stadionatmosphare bei 
FIFA wird so schnell sicher von 
keinem Konkurrenzprodukt 
ubertroffen werden. Schade ist 
nur, da 6 die „Menusprache" 
mar auf deutsch gestellt werden 
kann, der Live-Kommentator die 
Spielernamen aber lediglich mit 
englischer Aussprache wieder- 
gibt. Spielerisch und technisch 
setzen die PS- und SAT-Versio- 
nen definitiv neue MaBstabe. Die 
Optionsvielfalt sorgt aufierdem 



fur eine Menge Langzeitspiel- 
spafi. Nur bei den Kamerawin- 
keln konnte ich einige nutzlose 
Optionen ausfindig machen. Der 
Sound ist einen Tick krachziger 
als bei Sony ausgefallen, was 
aber wegen des insgesamt sehr 
hohen Niveaus, auf dem sich 
hieralles bewegt, kaum 
stort. 
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System: Saturn 




Spieletyp: FuOballsim. 


< 

LU 


Megabit: CD 


Hersteller: Electronic Arts 


Testversion: Sega 


Spieler: 1 bis 6 


Features: Speicheroption 


(0 


2 Schwierigkeitsgrade 


Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 




Preis: ca. 120 Mark 




VG-Altersempfehlung: frei 




Grafik: 81% 




Musik: 72% 




Soundeffekte: 80% 






W GRQBI'S GAMESH9P 



^ O 55 22 / 7 34 77 





Super Nintendo 

Asterix u. Obelix dt. 129- 

Batman Forever dt. 1 1 9,- 

Bombermann III dt. 1 1 9,- 

Casper dt. 129- 

Chrono Trigger us. 1 49,- 

Donkey Kong C. 2 dt. Vorb. 

Earthworm Jim 2 dt. 129,- 

Fifa Soccer 96 dt. 109,- 

Inter. Star Soccer 2 dt. 129,- 

Mario World 2 dt. Vorb. 

Mega Manx 2 dt. 119,- 

MegaMan7dt. 119- 

Mickey Mania dt. 89- 

NBA Live 96 dt. 109,- 

NHL 96 dt. 109- 

Pinocchiodt. 129- 

Secret of Evermore dt. 1 1 9,- 

Super Turrican 2 dt. 11 9,- 

ThemeParkdt. 129,— 

Weapon Lord us. 1 29,- 

WWF Wrest Arcade dt. 129- 



Playstation 

Primal Rage dt. 119, 

Raymon dt. 99, 

Road Rash dt. 99, 

Rock'n Roll Racing 2 dt. 119, 

Ridge Racer dt. 109, 

Ridge Racer II 149, 

Shock Wave dt. 99, 

St. Rghter Alpha U.S. 139, 

Theme Park dt. 99, 

Tekkendt. 109, 

Toshinden dt. 99, 

Twisted Metal dt. 99, 

Viewpoint dt. 99, 

Wing Comma. 3 109, 

WWF Arcade dt. 119, 
Zubehor: 

Link Kabel dt. 49, 

Necom dt. 99, 
Wir halten, was andere versprechen: 
Nintendo 64 
lieferbar in der 17. KWjp. 



Playstation 




Alien Trilogy dt. 


109- 


Cyberia dt. 


109- 


Grundgerat dt. 


599- 


Destruction Derby dt. 


109- 


Discworld dt. 


109,- 


Extreme Sports dt. 


99- 


Fifa Soccer dt. 


99- 


Krazy Ivan dt. 


99,- 


Loaded dt. 


109,- 


Lone Soldier dt. 


99,- 


Memory Card dt. 


49- 


Metal Jacket jp. 


159- 


Mouse dt. 


59- 


Namco Vol. II jp. 


139- 


Pad dt. 


59- 


Parodius Deluxe dt. 


99- 


Philosoma dt. 


99,- 


Total NBA dt. 


109- 



Sega Saturn 

Grundgerat dt. 
Fifa Soccer dt. 
Hi Octane dt. 
NBAJamT.Edt. 
Parodius Deluxe dt. 
Primal Rage dt. 
Rayman dt. 
Revolution X dt. 
Sega Rally dt. 
Shell Shock dt. 
St. Rghter Alpha U.S. 
Theme Park dt. 
Thunderhawk dt. 
Virtual Cop 
Vidua Racing dt. 



99- 

99- 

109- 

99,- 

99,- 

109- 

99- 

109- 

109,- 

139- 

99- 

109- 

159- 

109,- 



Neo'Geo CD 

Grundgerat inkl. Spiel 649- 

AeroRghters3 129,- 

Art of Rghting 2 107,- 

Last Resort 99,- 

Super Sidekicks 2 107- 

Super Sidekicks 3 129,- 

Savage Reign 1 39,- 

Top Hunter 109,- 

Ladenpreise konnen abweichen. 
Alle neuen US und Japan-Games 
zwei Tage nach Erscheinen bei 
uns erhdltlich! Annahmeverwei- 
gerern, der von uns gelieferten 
Waren, berechnen wir die uns 
entstandenen Lieferkosten mit 
DM 30,-. Unser Recht auf Erfiil- 
lung des Kaufvertrages bleibt 
hiervon unberuhrt. 

Handleranfragen erwiinscht. 



Sega Satrun U.S. RGB 
Playstation U.S. RGB 



699,- 
699,- 



Versandtasche 7 DM • Vorkasse 6 DM • Nachnahme 9 DM • Ab 250 DM Versandkosten frei 



y Aegidienstrafle 28 • 37520 Osterode am Harz • Fax 05522/75825 

• Viele weitere Artikel auf Lager 



89 



REVIEWS 



< 






Im Kampl 'modus konnt Ihr aus verschiedenen Perspektiven wahlen So sehen standardma'Bige Stadte aus. Hier dtirft Ihr einkaufen. 



B 



ekanntlich werden in Ja- 
pan Rollenspiele konsu- 
miert wie nirgendwo sonst auf 
der Welt. So ist es einleuch- 
tend, daB Sega auch fur den 
Saturn eine ganze Reihe von 
Spielen dieser Art herausge- 
bracht hat. Nun liegt endlich 
auch eine US-Version des Po- 
lygon-RPGs Riglord Saga vor. 
Abgesehen davon, daB man 
den Titel auf Mystaria umbe- 
nannt hat, wurde das Spiel- 
prinzip direkt aus dem Japani- 
schen ubemommen. Mystaria 
beruht somit auf einem Prin- 
zip, das dem der Shining For- 
ce-Saga furs Mega Drive 
ahnelt. In der Rolle des Helden 
Prinz Arthur gilt es, gegen In- 
vasoren aus dem fernen Osten 
anzukampfen. So fuhrt Ihr eine 
bunt gemischte Truppe aus 
Rittern, Magiern und Bogen- 
schutzen an, denen bei Kamp- 
fen je nach Waffengattung be- 
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Monsterkampfe sind auch 
optisch sehr reizvoll 
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stimmte Bewegungseinheiten 
bzw. Reichweiten zugeordnet 
werden. Ein Bogenschutze 
kann zum Beispiel aus einer 
langeren Distanz angreifen als 
ein Ritter oder Samurai. 
Wahrend des Spiels konnen 
alle Kampfer jedoch Zauber- 
spruche erlernen, die dann ei- 
nen weitreichenderen Angriff 
ermoglichen. Was Riglord 
Saga von anderen Rollenspie- 
len vor allem unterscheidet, ist 
die durchgehend einheitlich 
gestylte 3D-Polygongrafik. 
Zwar betrachtet Ihr das eigent- 
liche Geschehen aus der Vol- 
gelperspektive, im Kampf-Mo- 
dus jedoch schaltet die Sicht in 
die dritte Dimension urn, ver- 
gleichbar mit Guardian War 
furs 3DO. Ihr werdet kaum 
Zwischensequenzen zu sehen 



bekommen (sehr ungewohn- 
lich fur ein Japano-Rollen- 
spiel), doch die Kampfszenen, 
insbesondere die Zauber- 
spruche, wurden fabelhaft in 
Szene gesetzt. tet 




■ ■ Eigentlich wurde die- 
7 7 ses Spiel von Micro 
Cabin (bekannt durch Engine- 
Rollenspiele) programmiert, 
aber die Anlehnung an das ge- 
niale Shining Force (von So- 
nic) ist unverkennbar: Eure 
Kampf truppe, die Ihr vorje- 




Ein Uiegender Mania befordert Euch sicher an den gewiinschten Ort 
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dem Kampf neu zusammen- 
stellen muBt, die strategischen 
Elemente, die Thematik... Er- 
freulich ist, daB dabei nicht 
nur an der optischen Presen- 
tation gewerkelt wurde. Im 
Kampfsystem zeigen sich 
ebenso neue Ideen. Die Zau- 
berspruche wurden als Moves 
definiert, die von den Kamp- 
fern erlernt und spater, genau 
wie bei den Waffen, damit 
"equippt" werden mussen. 
Das Erlernen von neuen Mo- 
ves erfolgt dabei rein zufallig 
wahrend des Kampf es. Am be- 
sten besucht Ihr eine Stage 
mehrere Male, urn neu hinzu- 
gelernte Spruche auszupro- 
bieren. Ubrigens gelangt Ihr 
spater in einige Stadte mit 
einer Kampf arena, wo Ihr urn 
Geld gegen Monster kamp- 
fen konnt. Erfahrungspunkte- 
sammler werden das 
zu schatzen wissen. 
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System: Saturn 
Spieletyp: 

Strategie-Rollenspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 76% 

Musik: 78% 

Soundeffekte: 67% 
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In dieser Perspektive habt Ihr die totale Uberslcht bei PaBspielen 



Wenn Acclaim ein Spiel 
herausbringt, dann kann 
man getrost davon ausgehen, 
daB der Titel auf alien 16-Bit-, 
und mittlerweile auch auf den 
wichtigsten 32-Bit-Konsolen 
erscheint. So geschehen auch 
bei NFL Quarterback Club '96, 
das nun eine Umsetzung fiir 
den Saturn (und demnachst 
auch auf Playstation) erfahrt. 
Im Prinzip hat sich gegenuber 
den 16-Bit-Versionen nichts 
geandert. So beginnt Ihr als 
Footballer wahlweise ein Vor- 
saison-, Saison-, Playoff- Oder 
Pro Bowl-Spiel, wobei Ihr alle 
erdenklichen Einstellungen 
von der Spiellange bis hin zur 
Mannschaftsaufstellung selbst 
vomehmen konnt. Wahrend 
des Spiels durft Ihr diesmal 
auch auf eine erweiterte Palet- 
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te an Perspektiven zuriickgrei- 
fen, wodurch Ihr die optimale 
Ansicht fiir jeden Spielzug 
wahlen konnt. Besonders bei 
langen PaBspielen ist diese 
Option nutzlich, da man durch 
eine ultraweite Perspektive so- 
gar noch den entferntesten Re- 
ceiver sichten kann. Einen be- 
sonderen Leckerbissen bietet 
auch der Trainingsmodus, wo 
Ihr fur jede Position jeweils ei- 
nen individuellen Spieler er- 
schaffen und durch hartes 
Training zum Superstar 
machen konnt. Die so 
zum Leben erweckten 
Spieler durfen in jede 
NFL-Mannschaften in- 
tegriert werden. tet 



Die TV- Perspektive hinge gen kann nut bedingt eingesetzt werden 



PaBspiele anstehen, bietet die 
Weitansicht einen sehr guten 
Uberblick iiber das Feld. Auch 
durch die vielen anderen Op- 
tionen wie zum Beispiel die zu- 
schaltbare „Realitat" (Daten 
der NFL-Spieler), kann das 
Spiel individuell fur jeden 
Spieler maBgeschneidert wer- 
den. Als einziger negativer 
Punkt muB der Sound aufge- 
fuhrt werden. Wahrend Haupt- 
konkurrent Electronic Arts 
mittlerweile ein komplettes 
Soundsample-Archiv in jedes 
seiner Spiele packt, begniigt 
sich Acclaim mit lustlos klin- 
g end en Einzelsounds, die 
nicht unbedingtzu einer guten 
Live-Stimmung beitragen. 
AuBerdem machen sich Grob- 
heiten in der Voxel-Graf ik be- 
merkbar, wenn man zu nahe 
an das Spielgesche- 
hen herankommt. 




■ ■ Auch in dieser Saturn- 
7 7 Version wird bei NFL 
QB Club vieles geboten, was 
ein Sportspiel der neueren Zeit 
im Angebot fuhren sollte. So 
habt Ihr eine groBe Auswahl 
an Perspektiven, wovon zwar 
einige gar nicht zu gebrauchen 
sind (z.B. Coach- Ansicht), 
doch im allgemeinen sinvoll 
eingesetzt werden konnen. 
Wenn beispielsweise lange 
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Die Menus sind iibersichtlich. 
Oben konnt Ibr mebr als 
400 Spielziige eingeben. 




System: Saturn 
Spieletyp: 
Football-Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 6 
Features: Speicheroption, 
Multispieler-Adapter 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 79% 

Musik: 53% 

Soundeffekte: 78% 



Im Replay-Modus kommt man den Sportlern buchstablich naber 
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In tester Space-Harrier-Manier gent's zuerst durch die Liifte 



Im zweiten Abschnitt stamp ft Ihr als Mech-Sdldner durch die Gegend 



Die Menschheit ist mal wie- 
der dabei, andere Planeten 
des Sonnensystems zu erfor- 
schen, und langsam aber si- 
cher beginnen sich die Erdlin- 
ge wegen Uberbevolkerung auf 
der Venus und dem Mars aus- 
zubreiten. Die Exotechnologie 
wurde erfunden, um die Ent- 
wicklung der neu erschlosse- 
nen Welten voranzutreiben. 
Im Jahre 2040 erschufen die 
Genforscher den Neosapiens, 
eine Weiterentwicklung des 
Menschen. Allerdings schei- 
nen diese Ubermenschen 
mehr als nur ein friedliches Zu- 
sammenleben im Sinn zu ha- 
ben. Ihr Anfuhrer Phaeton 
strebt danach, die Galaxie an 
sich zu reiBen. Nur ein Elite- 
team namens Exo-Squad kann 
die Bbsewichte noch aufhal- 



Der goldene Abschuft 



ffi«T!Erslrc 




iiber den Bildschirm, verteilt 
beherzte FuBtritte oder laBt die 
Laserknarre sprechen. Habt 
Ihr diese Tortur geschafft, dart 
in bester Beat'em-Up-Manier 
ein Fight bestritten werden. ws 



iSS"" *"« 
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Wie einfallsreich: Eine 
minutenlange Comic- 
Geschichte wird 
zwischen den Level- 
Abschnitten erzahlt 



Wenn so die Zukunft 
des Mega Drives aus- 
sieht, dann verlagere ich mein 
Interesse lieber auf Pac Man 
und Galaxian. Die Macher die- 
ses futuristischen Fiaskos 
sollten lieber anderen Hobbys 
nachgehen und werden hof- 




ten, in dem Ihr die Hauptrolle 
spielt. Das Spiel besteht aus 
drei Teilen, die unterschiedli- 
che Spielprinzipien prasentie- 
ren. Der erste Abschnitt ist 
eine Flugsequenz, die in Spa- 
ce-Harrier-Grafik dargestellt 
wird. Mit Fadenkreuz bewaff- 
net ballert Ihr auf anruckende 
Spriteformationen. Im zweiten 
Level stapft Ihr in einem Mech- 
Anzug horizontal scrollend 
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Ein Horror furjeden Priigelfan: Die Beat'em-Up-Seuquenz 



fentlich nie ein Saturn Oder 
Playstation-Entwicklungssy- 
stem in die Finger bekommen. 
Das einzige, was mir noch an- 
satzweise gefiel, war die Ani- 
mation der Mochtergern-Ro- 
boter. Aber was nutzt's, nach 
zehn Minuten auBerster Uber- 
windung durfte hier furjeden 
noch so gutwilligen Spieler die 
absolute Schmerzgrenze er- 
reicht sein. Wirr schwirrt man 
in der Gegend herum; die 
Steuerung ist total daneben 
und OberlaBt den Spielablauf 
weitgehend dem Zufall. Der 
absolute AbschuB ist die 
Beat'em-Up-Einlage, die einen 
Megaflop wie Rise of 
the Robots noch als Spitzen- 
produkt aussehen laBt. Wer 
dieses Modul kauft, dem kann 
nicht mehr geholfen werden. 
Unterhaltungswert: Fehlanzei- 
ge. Ein klarer Fall von Zeit- 
und Materialver- 
schwendung. 
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System: Mega Drive 
Spieletyp: Action-Spiel 
Megabit: 16 
Hersteller: Playmates 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 17% 

Musik: 11% 

Soundeffekte: 9% 



Spiel- 



21°/ 
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Hardwarelimitationen hin 
Oder her - das groBe Plus 
dieser Version ist ebenfalls eine 
offizielle Lizenz, die es uns er- 
moglicht, aus Liber 200 Original- 
mannschaften mit den realen 
Spielern von 12 Originalligen 
auszuwahlen. Trotzdem kann 
dieser abgespeckte Ableger des 
fulminanten "echten" 32-Bit Vir- 
tual Stadium Soccers in kein- 
ster Weise mit der SAT-Version 
konkurrieren. Optionstechnisch 
hat sich zwar nicht viel zum 




Der Ball wird urn so 
starker getreten, je 
I anger man den 
SchuB-Button driickt. 

R edits sent Ihr 
einen AnstoB aus der I 

Langsperspektive 




Schlechten hin gewendet, auBer 
daB Ihr eine Perspektive weniger 
zur Auswahl habt und "nur" mit 
vier Spielern gleichzeitig, anstatt 
mit acht, antreten konnt. Die 
ganze Presentation ist aber 
gehorig grober und ruckeliger 
ausgefallen. Das Scrolling kann 
haufig nicht Schritt halten, und 
die Ballkontrolle ist auch viel we- 
niger feinfuhlig. Zu allem Uber- 
fluB verdirbt das vollig unmoti- 
vierte Gekrachze von der 
Zuschauertribiine jegliche Vir- 
tual-Stadion-Atmosphare. ds 





■ ■ Probe und EA flatten 
•# •# besser da ran getan, 
das famose Fifa 96-Gekicke 
vom Mega Drive ein wenig 
aufzupolieren, statt einen der- 
ail kummerlichen Verschnitt 
der PS-/SAT-Version hinzurot- 
zen. Die Optionsvielfalt ist lo- 
benswert, Eure sechs Per- 
spektiven sind dagegen nur 
eingeschrankt brauchbar, da 
der notige Uberblick fehlt. Vor 
allem bei Ruckpassen schieBt 
man einfach ins Blaue hinein, 
weil der Bildschirm viel zu 
langsam scrollt. Auch das ste- 
tige Geruckel ist einem flussi- 



gen Spielablauf nicht gerade 
forderlich. Entweder war der 
Konvertierungsjob fur das be- 
au ftragte Probe-Team mat 
wieder als eine Art Strafarbeit 
gedacht, Oder die Hardware 
kann wirklich nicht mehr lei- 
sten. Ein weiterer Grund, der 
gegen das uberteuerte und 
unsinnige 32X-Kon- ■ ■ 
zeptspricht! 7 •# 



System: 32X 
Spieletyp: FuBball 
Megabit: 16 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 bis 4 
Features: PaBwbrter 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 110 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 62% 

Musik: 68% 

Sound effekte: 40% 



Spiel- ££00/ 
span OO /( 



Sony PSX 




Loaded 


94,90 


Viewpoint 


94,90 


Assault Rigs 


99,90 


Fifa Soccer '96 


99,90 


Warhawk 


89,90 


Krazy Ivan 


94,90 


Air Combat 


89,90 


Twisted Metal 


94,90 


Tekken 


89,90 


Rayman 


89,90 


Wipe Out 


84,90 


Jumping Flash 


84,90 


Battle Arena Tosh. 


84,90 


Rapid Reload 


84,90 


Ridge Racer 


84,90 


Kileak The Blood 


84,90 


Lone Soldier 


94,90 


Viewpoint us 


99,90 


Def con 5 us 


94,90 


Primal Rage us 


104,90 


Gex us 


99,90 


Grundgerat dt inkl. 




Scartkabel, Netzteil 




u. 1 Joypad 


559,00 


Mouse 


49,90 


Memory Card 


44,90 


Joypad 


49,90 


Antennenkabel 


44,90 


Destruction Derby 


89,90 


Novastorm 


84,90 


Discworld (engl. Spr.) 


89,90 


Theme Park 


94,90 


Thunderhawk 2 


86,90 


RGB ScartKabel Fire 


44,90 


X-COM 


89,90 


Goal Storm 


89,90 


Jupiter Strike 


86,90 


PGA Tour Golf 96 


86,90 


Striker '96 


85,90 


Toshinden 2 jp. 


149,90 


Link Kabel PSX 


54,90 


Revolution X us. 


109,90 


Ridge Racer Rev. jp. 


134,90 



Sega Saturn 

Mystery Mansion 
Shinobi X 

Street Fighter The Movie 
Panzer Dragoon 
Mystana US. 
Virtua Fighter 2 dt 
Photo CD System 
Virtua Cop + Gun 
Virtua Fighter 2 us 
Sega Rally dt 
Sega Rally us. 



119,90 
84,90 
94,90 
89,90 

119,90 
97,90 
69,00 

139.90 

114,90 
99,90 

109,90 



Victory Boxing 

Robotica 
Thunderhawk 2 
Saturn mit 2 Sp. 
Joypad 
Victory Goal 
Virtua Fighter Remix 
Myst kprf deu tech 
Action Replay Modul 
6-Player Adapter 
Virtua Stick 



84,90 
84,90 
94.90 
788,00 
44,00 
84,90 
72,90 
94,90 
89,00 
89,00 
89,00 




Bahnhof str. 26 (Centhofl 
36037 Fulda 

0661-77726 Fax 0661-77736 

Mo.+Fr. 11.00-18.00, Di. bis Do. 11.00-19.00, Sa. 12.00-15.00 
Spills tastai Nr Piaystatioi, Satin, 100 and die laitstai Demos van PC 
Minna n aach varaarliar Tanaiavaralabaraai gesahan wirdan. 

Versandkosten pauschal 8,- DM, Spiele werden noch am selben Tag Im 
Sicherheitskarton verscfiickt, IrrtOmer und Preisanderungen vorbehalten. Nicht 
angenommene Lieferungen werden pauschal mit 20,- DM berechnet, das Recht auf 
ErfQIIung des Kaufvertrages bleibt hiervon allerdings unberuhrt. 



Video CD Karto 
Lenkrad 
Adapter us/dt/jp 
Virtua Hydlide 
Pebble Beach Golf 



3 DO 

Need for Speed 
Death Keep 
Alone i.t Dark 1 & 2 
Starfighter 
Blade Force 
Road Rash 
Shockwave 
Space Hulk 
Panzer General 
Total Eclipse 
Wing Comm. Ill 
Syndicate 
Shockwave 2 
Dragon Lore 
Return Fire M.O.D. 
Foes of Ali 
Phoenix 3 



PC CD-ROM 

Magic Carpet II 
Fade to Black 
Mechwarrior 2 
Need for Speed 
Ascendancy 
Pitfall (Win 95) 
Perfect General 
Apache Longbow 
Battle Isle 3 
Alien Odyssey 
IndyCarll 
The 11th Hour 
Command & Conquer 



319,00 
106,90 
49,90 
94.90 
89,90 



89,90 
99,90 
97.90 
97,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
79,90 
99,90 
99,90 
69,00 
94,90 
99,90 



84,90 
84.90 
84.90 
79,90 
79.90 
79.90 
79,90 
79.90 
84.90 
89.90 
94,90 
99.90 
99.90 
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Zug urn Zug bewegt Ihr Erne Einheiten iibers Land 



Hausbau von den Agyptern? Nee, lieber plattmachen und tschuB... 



Lang, lang ist's her, da wur- 
de unter der Fuchtel von 
Sid Meier eine Simulation der 
ganz besonderen Art ent- 
wickeit. Nun hat sich endlich 
Koei einer Umsetzung des 
Computer-Klassikers ange- 
nommen. Die Simulation star- 
tet 4000 vor Christus und en- 
det mit Weltherrschaft Oder 
Raumflug. Zu Beginn wahlt Ihr 
Euren Status, wobei der 
Schwierigkeitsgrad vom Chief- 
train (leicht) bis zum Konig 
(schwer) reicht. Mit einem 
Trupp Siedler geht's los. Die 
unerforschte Umgebung ist 
dabei schwarz, feindliche Ein- 
heiten erscheinen nur, wenn 
eine eigene Einheit auf Sicht- 
weite ist. Urn einen Siedler in 
eine Stadt umzuwandeln, soll- 
tet Ihr Euch zuerst eine Stelle 



Steinzeit 







inmitten von Nahrungsange- 
boten und Rohstoffen suchen. 
Je besser eine Stadt versorgt 
ist, desto schneller wachst sie 
und Ihr konnt auch eigene Ge- 
baude und Einheiten produzie- 
ren. 4000 v.Chr. beschrankt 
sich Euer Wissen gerade mal 
darauf, daB es Feuer und das 
Rad gibt. Weitere Kenntnisse 
von Bronzebearbeitung uber 
die Dampfmaschine bis hin zur 
Gentechnik muBt Ihr Euch 
durch Diplomatic und Erfin- 
dungen erst aneignen. Freilich 
sind die anderen Zivilisationen 
auch nicht faul. Wessen Popu- 
lation am besten funktio- 
niert, der erfindet eben 
auch am schnellsten. Ge- 
spielt wird Zug urn Zug. 
Kampfe und Eroberun- 
gen finden durch das Zie- 




hen einer eigenen Einheit auf 
eine gegnerische statt. Beim 
Zivilisieren spielen die Siedler 
ein Schlusselrolle. Nur sie kon- 
nen Stadte grunden, Straiten 
bauen, Land urbar machen 
oder Minen anlegen. js 




■ ■ Is mir doch wurscht, 
7 7 ob das Spiel schon 
uber vier Jahre alt und der 
Kampfmodus bel Empire ge- 
klaut ist. Es ist einfach alles 
moglich, egal, ob Ihr auf Waf- 
fen-Power und den totalen 



Das Spezial-Szenario "Earth" 
diirfte Euch bekannt vorkommen 




The secret of Alphabet 
has been discovered! 



Krieg hinentwickelt, oder mit 
sozialem Engagement und Di- 
plomatie zu einem Volkausge- 
buffter Handler werdet. Die 
Regeln und Ablaufe sind um- 
sichtig gestaltet und bieten ei- 
nen gewissen Realismus. Es 
ist zwar moglich, urn 1800 
schon Fernsehen zu haben, 
dann haben aber bestimmt an- 
dere Errungenschaften wie 
Demokratie oder Handel noch 
nicht das Licht der Welt er- 
blickt. Ich hab's jetzt schon 
dreimal durchgespielt und 
hab' immer noch nicht genug. 
Es gibt einfach so viel Interes- 
santes auszuprobieren. Maine 
einzige Kritik: Wenn schon ein 
Zug-um-Zug-Spiel, warum 
dann keinen Zwei-Spieler-Mo- 
dus, ha? Nicht nur Strategie- 
Fans mochte ich das Modul 
(und die Verwendung der Nin- 
tendo-Maus) uneingeschrankt 
ans Herz legen. Motto: ■■ 
"Alt, aber genial" 7 7 



System: Super Nintendo 

Spieletyp: Strategiespiel 

Megabit: 8 

Hersteller: Koei/Microprose 

Testversion: Galaxy 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 

Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 55% 

Musik: 71% 

Soundeffekte: 40% 




Jaja ich weiB, SchieBpulver ware im Moment wichtigergewesen... 
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PRESS STAR! 




Let's Feb: Schware Schallkaliber gagen boss Buben 



Pful! Ein schleimiger Obermotz taucht aus dam Saurebad auf 



Die Welt soil unter einem 
Unterdruckungsregime 
vereint werden - der New Or- 
der Nation (NON). Und die 
Herrschaften haben nur ein 
Ziel: Sie wollen der Jugend das 
Leben vermiesen und alles zer- 
storen was SpaB macht. Dem 
kflnnt Ihr naturlich nicht taten- 
los zusehen. Als berufener 
Weltretter erfahrt Ihr aufler- 
dem, daB Eure Lieblingsrock- 
band Aerosmith entfiihrt wor- 
den ist und Ihr seid die einzige 
Person, die alles aufhalten 
kann. Mit Schallkanone be- 
waffnet geht Ihr auf Verbre- 
cherjagd und versucht, das 
Syndikat aus den Angeln zu 
heben. In sieben Levels habt 
Ihr die schlichte Aufgabe, 
moglichst alle auftauchenden 
Gegner zu treffen, bevor Euch 



deren Geschosse in Mitleiden- 
schaft Ziehen. Bei den Endgeg- 
nern am Ende jeder Stufe ist 
ein biBchen mehr Zielsicher- 
heit gefragt. Neben den Pixel- 
bosewichtern kann man durch 
beharrlichen BeschuB auch di- 
verse Elemente der Hinter- 
grundkulissen in die Luft ja- 
gen, hinter denen sich meist 
kostbare Extras verbergen. 



Sturmischer Nonsens 





I ir-i r)r) y 



Das Zerlegen so trivialer Ge- 
genstande wie Fensterschei- 
ben, Holzkisten Oder Monitore 
wird mit praktischen Dingen 
wie Supermunition oder bes- 
seren Waffen belohnt. ws 





Argerlich: Selbst im 
tiefsten Dschungel ist man 
vor den NON-Unholden 
nicht sicher 



00133500 
. 1 Ol - l 



5 m Ich kann sie langsam 
7 nicht mehr sehen,die- 
se lieblosen Automatenumset- 
zungen, die ohne das entspre- 
chende Spielhallen-Equipment 
(in diesem Fall eine vibrieren- 
de Plastik-MG) und zusatzlich 



START 



Auch auf dem SNES-Revolution X wird manchmal gezoomt 
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fehlender Hardwarepower kei- 
nen Hauch von Faszination auf 
die heimische Mattscheibe 
bringen. Die Sprites sind dro- 
ge, die Level zu lang, die Grafik 
mickrig und das Spielprinzip 
zu alt, als dali ein bifichen 
Freude aufkommen konnte. 
Vorallem auf dem SNES ist die 
Gegnerverteilung in den Levels 
nicht optimal: Zu dicht, zu ge- 
drangt und zu hektisch lauft 
das Geschehen ab. Da helfen 
auch keine gesampelten Aero- 
smith-Hitstucke dem Mach- 
werk aus der Misere. Ein typi- 
scher Fall von "GroBe Spiel- 
hallenumsetzung" und nix da- 
hinter. Revolution X ist keine 
vollkommene Katastrophe, 
aber lieblose Dutzendware 
und keinesfalls uber 100 Mark 
wert. DaB es mit einem ver- 
gleichbaren Spielprinzip auch 
anders geht, hat Sega mit sei- 
nerSaturn-Adaption ■ ■ 
von VC gezeigt. 7 7 




System: Super Nintendo 
Spieletyp: Shoot'em Up 
Megabit: 16 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 4 
Preis: ca. 130 Mark 



VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 43% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 48% 
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Mlt Phaser unti Tricoder kampft sich Sisco durch die Dungeons 



In tier Kommandozentrale geben Euch Klra und Dax nuzllche Infos 



Die dritte Serie von Raum- 
schiff Enterprise spielt be- 
kanntlich auf einer Raumstati- 
on namens Deep Space Nine. 
Und so jumpt und rennt Ihr 
diesmal als Commander Ben- 
jamin Sisco durch die Seiten- 
sc roll -Decks dieses von Bajo- 
ranern und Cardassianern ge- 
plagten AuRenpostens. Zu Be- 
ginn jedoch heifBt es, die ein- 
zelnen Crew-Mitglieder und 
Bewohner der Station aufzusu- 
chen. Dabei begegnet Ihralten 
Bekannten wie Major Kira, 
Chief O'Brien oder Quark, mit 
denen Ihr Euch per Knopfduck 
unterhalten und Infos einholen 
konnt. Spater bekommt Ihr bei 
Bedarf von ihnen Items wie 
Tricoder oder Phaserpistolen 
in die Hand gedruckt, die zur 
Losung eines bestimmten Pro- 
blems notwendig sind. Wie es 



Star Dreck 



Deep opZLCB 
flisk 



das Schicksal so will, miiBt Ihr 
aber in bestimmten Stages die 
Raumstation auch einmal ver- 
lassen, urn im Weltall (jedoch 
in der Rolle von Major Kira) 
oder auf dem Planeten Bajo 
nach Verbrechern und Sabo- 
teuren zu jagen. Die benotigten 
Items (ID-Karten, Lebensmit- 
tel) muBt Ihr dann naturlich 
selbst finden, denn Ihr seid auf 
Euch allein gestellt. Habt Ihr 
einen bestimmten Stageab- 
schnitt gemeistert, erscheint 
ein PaBwort. tet 




■ ■ Wer von einem Star 
J * Treck-Jump'n Run 
mehr erwartet als ein eintoni- 
ges, unspektakulares Pseudo- 
Adventure, der hat es immer 
noch nicht begriffen: So etwas 
gibt es nicht! In Deep Space 




Auch kurze Shoot 'em Up-Stages ^Ma^^^^^mAa 

wurden eingebaut Ein unterlrdlscher Generator, der umgehend zerstOrt werden mull 



Nine wiederholen sich minde- 
stens drei von vier Stages in 
einem Level sowohl optisch 
als auch spielerisch immer 
wieder. Sogar ein einge- 
fieischter Trekker wiirde sich 
bei sowas Weber gleich in ein 
Wurmloch hineinbeamen. Die 
Entwickler batten zudem das 
Pech, dad das Ganze auf einer 
Raumstation spielt. Undsomit 
entfallen natiirlich auch Welt- 
raumschlachten. Einziger 
Lichtblick ist, dali die Namen 
der Akteure (Sisco & Co.) 
auch richtig geschrieben wur- 
den, denn abgesehen von 
Quark erkennt man sowieso 
keinen am Gesicht wieder. Als 
Star Trek-Fan greift man dann 
lieberzu The Next Generation, 
und als Jump'n Run-Liebha- 
ber sowieso zu etwas ■ ■ 
ganzanderem. 7 7 



System; Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n'Run 
Megabit: CD 
Hersteller: 

Playmates Interaktive 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 
Features: PaBwort 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8 
Preis:ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 52% 

Musik: 45% 

Soundeffekte: 42% 
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Acclaim hat ihr Arsenal 
an hierzulande exotischen 
Sportspielen erweitert. Dies- 
mal geht es wieder einmal urn 
einen uramerikanischen Sport, 
namlich Baseball. So werft und 
schlagt Ihr Euch wahlweise 
durch Freundschafts-, Saison- 
und Playoffbegegnungen , wo- 
bei das obligatorische Home 
Run-Derby ebenfalls nicht feh- 
len dart. Optisch prasentiert sich 
Big Hurt Baseball schlicht und 



Frank Thomas 




Oben: Grafisch 

unterscheidet sich 

Big Hurt nicht von 

anderen Baseball- 

Simulationen. 

Rechts: Dei 

Pitcher bewegt 

slchsehrfliisslg. 



Baseball 



ubersichtlich. Je nach gewahl- 
tem Stadion andert sich die 
Umgebung, wobei Ihr als Haupt- 
perspektive grundsatzlich die 
Sicht aus der Fanger-Box habt. 
Wird der Ball geschlagen, schal- 
tet die Ansicht urn, und man er- 
halt jeweils den Spielfeldaus- 
schnitt, in dem gerade der Bail 
unterwegs ist. tet 




■ ■ Das Wichtigste bei 
7 ? einem Baseballspiel 
fehlt in Big Hurt Baseball ein- 
fach! Das Due 1 1 zwischen Wer- 
fer und Schlager artet in eine 
langwierige Knopfchendrucke- 
rei, wobei naturlich jegiiches 
Actionfeeling floten geht. We- 
nigstens wurde jedoch in die- 
ser Super Nintendo-Version 
die Bunt-Funktion eingebaut, 
was fur strategisch denkende 
Coaches ein erfreulicher Ge- 
danke ist. Aber trotzdem wird 



man genau wie bei der Mega 
Drive-Umsetzung das Gefuhl 
nicht los, daB die Entwickler 
keineAhnung von Baseball ha- 
ben. Mittlerweile gibt es einen 
ganzen Schrank voller guter 
Baseball-Simulationen, und so 
muB man sich urn so mehr 
iiber diesen Fehlgriff 
von Acclaim wundern. 
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System: Super Nintendo 
Spieletyp: 

Baseball-Simulation 
Megabit: 16 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Gratik: 69% 

Musik: 42% 

Sound effekte: 51% 
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SUPER NINTENDO: 




Micro Machines 2 


109,95 DV 


Zombies 


49,95 DV Sfargate 


49,95 DV 


f 1 Live Informalion 


119,95 JP 


Air Combal 


89,95 DV 


Addoms Family Values 
Aero ihe Acrobat 2 


79,95 DV 


NBA GiveV Go 


129,95 DV 


Zoop 


69,95 DV Story of Thor 


119,95 DV 


FIFA Soccer 96 


89,95 DV 


Allen Trilogy 


FEB DV 


59,95 DV 


NBA Live '96 


109,95 DV 




Super Skidmarks 


99,95 DV 


Galoxy Fight 


119,95 JP 


Assault Rigs 


FEB DV 


All American Football 


59.95 DV 


NH196 


109,95 DV 


MEGA DRIVE: 


Theme Park 


109,95 DV 


Ghen War 


109,95 US 


Bottle Arena Toshinden 


89,95 DV 


Asterix & Obelix 


119,95 PV 


Ninjo Gaiden Trilogy 


129,95 US 


Aero the Arcobat 


119,95 DV Toy Story 


129,95 US 


GP95 


119,95 JP 


Cosmic Race 


79,95 JP 


Bass Master Classic 


119.95 US 


Pac-Attack 


49,95 DV 


Alien Soldier 


59.95 DV Vectorman 


99,95 DV 


Gunblrd 


129,95 JP 


Crilicom 


79.95 US 


Bottle Soccer 


39,95 JP 


Pac in Time 


69,95 DV 


Animaniacs 


99,95 DV Viewpoint 


99,95 US 


Hi-Octane 


89,95 DV 


Cyber Sled 


89,95 DV 


Big Sky Trooper 


1 19,95 DV 


Pin ball Dreams 


79,95 PV 


ATP Tour 


109,95 DV Wayne Gretzky Hockey 


109,95 DV 


High Velocity 


109.95 US 


Destruction Derby 


99,95 DV ' 


Blackhawk 


59,95 PV 


Power Rangers Movie 


109,95 DV 


Awesome Possum 


59,95 US WWF Arcade Gome 


99,95 DV 


In the Hunt 


139,95 JP 


Discwarid 


89,95 DV 


Brainlord 


69,95 US 


Prehistorik Man 


109,95 DV 


Bonkes 


109,95 DV Winter Challenge 


39,95 DV 


Intern. Victory Goal 


89,95 DV 


Extreme Games 


89,95 DV 


Boogerman 


1 19,95 DV 


Primal Rage 
Puzzle Bobble 


119,95 DV 


DoffyDuck 


1 19,95 DV 




Mansion o. 1. Hi. Souls 


129,95 DV 


Folcala 


69,95 JP 


Bratn Lord 


79,95 US 


69,95 DV 


Demolition Man 


99,95 DV ATARI JAGUAR! 




Mysl 


89,95 DV 


FIFA Soccer 96 


89.95 DV 


Brawl Brothen 


49,95 DV 


Return of the Jedi 


69,95 DV 


Donald Duck in MMalla. 


119,95 DV Alien vs. Predator 


109,95 


Myslorio 


99,95 DV 


Gex 


109,95 US 


Breath of Fire 


129.95 US 


Robotrek 


89,95 US 


Dune 2 


109,95 DV Atari Karlj 


109.95 


NBA Jam T.E. 


89,95 DV 


Goal Storm 


99,95 DV 


Cannondale Cup 


59,95 US 


Rcmanceo.t.3Kingd.lV13 


Ecco jr. 


69,95 US Fever Pitch Soccer 


109,95 


NHL All Stor Hockey 


99,95 DV 


Ground Stroke 


99.95 JP 


Chrono Trigger 


139,95 US 


Secret of Evermore 


119,95 DV 


Exo Squad 


109,95 US Flashback 


109,95 


Panzer Dragoon 


99,95 DV 


Hi-Octane 


89,95 DV 


Civilisation 


129,95 US 


Secret of Evermore 


99,95 US 


FIFA Soccer 96 


109,95 DV Flip Out 


109,95 


Parodius Deluxe 


89.95 DV 


Hyper Formation Socce 


99,95 JP 


Crash Dummies 


49.95 DV 


Secret of Mono 


109,95 DV 


Garfield 


119,95 DV Iron Soldier 


109,95 


Pebble Beach Golf 


89.95 DV 


Johnny Bozookolone 


89.95 DV 


Demolition Man 


i 09,95 PV 


Shadowrun (df. Texte) 


99.95 DV 


Gargoyles 


129,95 US iWar 


109,95 


Powerful Baseball 


89,95 JP 


Juoiter Strike 


89,95 DV 


Drogon View 
Earth Bound 


89,95 US 


Star Fox 


39,95 US 


Hurricanes 


49,95 DV Missile Command 3D 


119,95 


Rayman 
Robotica 


89,95 DV 


Lone Soldier 


89,95 DV 


129.95 US 


Streel Racer 


49,95 DV 


Judge Dredd 
Landstalker 


99,95 DV NBA Jam T.E. 


119.95 


89.95 DV 


Metal Jacket 


49.95 JP 


Earthworm Jim 2 


1 19,95 DV 


Super Adventure Island 2 129.95 DV 


129,95 DV Pinboll Fantosies 


109,95 


Sega Rally 


99,95 DV 


Motortoon Grand Prix 


99.95 JP 


Eye of Ihe Beholder 


69,95 US 


Super BC Kid 


59,95 DV 


Light Crusader 


119,95 DV Power Drive Ralley 


109,95 


Shanghai Triple Threat 
Shellshock 


79,95 US 


NBA in the Zone 


109,95 US 


FIFA Soccer 


109,95 DV 


Super Bomberman 3 


109,95 DV 


Modden96 


109,95 DV Raiden 


69,95 


FEB DV 


NHL Face Off 


109,95 US 


Final Fantosy II 


129.95 US 


Super Deny 


49.95 DV 


Mario Basler Feverpilch 


109,95 DV Raymon 


119.95 


Shinobi X 


99,95 DV 


Novasform 


89,95 DV 


Final Fantasy III 


139,95 US 


Superman 


79,95 DV 


Morsupila-mi 


99,95 DV Ruiner Pinball 


109,95 


Side Pocket 


89,95 JP 


Panzer General 


109.95 US 


Final Fight 3 

Frank Thomos Big Hurt 


1 19,95 US 


Super Mario Allstars 


69,95 DV 


Mega Man - Wilv Wars 


39,95 DV Sensible Soccer 


109.95 


Sim City 2000 


119,95 US 


Porodius Deluxe 


89,95 DV 


109.95 DV 


Super Mario Karl 


69,95 DV 


Micro Machines 96 


99,95 DV Super Burn Oul 


109,95 


Slam Dunk 


69.95 JP 


PGA Tour Golf 96 


89.95 DV 


Ghoul Polrol 


49,95 PV 


Super Punch Out 


69,95 DV 


Mighty Max 


49,95 DV Syndicate 


109,95 


Street Fighter Movie 


99,95 DV 


Philosoma 


FEB DV 


Great Circus Mystery 


99,95 DV 


Super Putty 


49,95 DV 


NBA Action 95 


109,95 DV Tempest 2000 


99,95 


Theme Park 


99,95 DV 


Primal Rage 


109.95 US 


Hogane 


59.95 DV 


Superstar Soccer Deluxe 


129,95 DV 


NBA Jam T.E. 


59,95 DV Theme Park 


109,95 


Thunderhawk 2 


99,95 DV 


Rapid Reload 


59.95 DV 


Hungry Dinosaurs 


99.95 DV 


Super Turrfcon 2 


99,95 DV 


NBA Live 96 


109.95 DV Troy Alkman Football 


79,95 


Toshinden "S" 


119,95 JP 


Rayman 
Ridge Racer 


89.95 DV 


Illusion of Time 


109,95 DV 


Swot Cats 


109,95 US 


NHL 96 


109,95 DV Ultra Vortex 


119,95 


Victory Boxing 


89,95 DV 


99.95 DV 


Indiana Jones 


59,95 DV 


Tetris & Dr. Mario 


89,95 DV 


Pete Sampras Tennis 96 
PGA Golf 96 


109,95 DV Vald'lsere 


49.95 


Virtuo Fighter 2 


99,95 DV 


Ridge Racer Revolution 


149,95 JP 


lays Quest 


109,95 DV 


Telns 2 


119,95 US 


12995 DV ATARI JAGUAR CD; 

49>5 DV ^ ldiet . , 
99,95 DV S-T n 4 
119,95 DV t*? hlo 2*L r 
49,95 0V Hover Stake 

39,95 DV *T' , . 
69.95 US ™ mal Kage 




Virlua Fighter Remix 


69.95 DV 


Road Rash 


119.95 US 


Jungle Strike 


99,95 DV 


Tetris 2 
Theme Park 
Tiny Toons 


99,95 US 
119.95 DV 
49,95 DV 


Phantasy Star IV 

Pitfall 

Power Rangers Movie 


109,95 
109,95 
109,95 
109,95 
109,95 
109,95 


Virtual Open Tennis 
Virtual Volleyball 
Vrrtua Rocing 


139,95 JP 
59,95 JP 
89,95 DV 


Shellshock 
Slarbbde Alpha 
Street Fighter Zero 


89.95 DV 

FEB DV 

149,95 DV 


King Arthur & Knighls of 129.95 US 


Legend of Zelda 


89,95 DV 


Troddlers 


79,95 US 


Primal Rope 


Wing Arms 

World Adv. Mil. Comm 


109,95 US 


Tekken 


109,95 DV 


Lion King 


119,95 DV 


Tuff E Nuff 


79,95 DV 


Rocket Knight 


149,95 JP 


Theme Park 


89,95 DV 


lord of Darkness 


89,95 US 


Turbo Toons 


69,95 DV 


Slamrnasteni 


World Cvp Golf 


109,95 US 


Toshinden 2 


139,95 JP 


Luh'a 


79,95 US 


Utopia 


59,95 DV 


Shodowrun 


World Series Baseball 


89.95 DV 


Total Eclipse 


89,95 DV 


Mario Boslors Feverpilch 109,95 DV 


Waterworld 


109,95 DV 


Socket 


49>5 US SEGA SATURN: 




X-Men 


129,95 JP 


Total NBA 


FEB DV 


Mario Point 

Morkos Magic Football 


69,95 DV 


Weapon Lord 


109,95 DV 


Soleil 


99,95 DV Blozin Tornado 


139,95 JP 






Twisted Metal 


89,95 DV 


59.95 DV 


Wild & Wacky Sports 


129,95 DV 


Sonic & Knuckles 


49,95 DV Bugl 


99,95 DV 


SONY PLAYSTATION 




Viewpoint 


FEB DV 


Mechwarrior 3050 


99,95 DV 


Wild Guns 


119,95 DV 


Sonic Compilation 


119,95 DV Clockwork Knight 2 


99,95 DV 


3D Lemmings 


59,95 DV 


Warhawk 


89,95 DV 


Mega Man 7 


99,95 DV 


Wizardry V 
Yoshi's Islond 


79,95 US 


5pirou 


109,95 DV Darius Goiden 


119,95 JP 


Ace Combat 


79,95 JP 


WipEoul 


99,95 DV 


Mega Man X 


99,95 DV 


109,95 DV 


Spot goes to Hollywood 


109,95 DV Digital Pinboll 


99,95 DV 


Agile Warrior 


109.95 US 


Worms 


89,95 DV 


| Handleranfragen erwCinscht! • Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele ■ Laden preise konnen variieren 1 
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Ihr PC- und Videospiel-Spezialist 


• Detmolder StraBe 68 


• 33604 Bielefeld • Telefon: 0521/64234, 0521/64235 Fax: 0521/64235 I 




Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) • Porto + Verpackung + Nachnahmegebuhr DM 12,-. 










Ab DM 300- versandkostentrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
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er fiese Dr. Neurosis 
ist nicht nur macht- 

• y besessen und ver- 

ruckt, er hat auch Methode. 
Mit einem Zahlenratsel will er 
die Weltbevolkerung (und das 
seid Ihr) zum Grubeln bringen 
und durch diese Ablenkung 
jede Gegenwehr wider seine 
dunklen Plane im Keim er- 
sticken. Hierseid Ihrgefordert. 
Zeigt dem Doc, daB er den er- 
hofften Zeitgewinn vergessen 
kann, und daB Euch das ne- 
benstehende Ratsel keines- 
wegs hirntot macht. Wer das 
Problem des Doktors lost, 
kann auch was Feines gewin- 



5 Eine supercoole Braindead 73-Leder 

. PreiS: jackeim Wert von ca. 400 Mark 



«* «n n • &ne Braindead 13-Jeans\acke\m 

6.- 1 0. PreiS! Wert von ca. 200 Mark 

11.— 20. Pre iS: Ein Braindead 73-T-Shlrt 

21 .- 30. PreiSI Eine Braindead 73-Baseball-Kappe 



Die Zahlenneurose: 

Vertellt die Ziffern 1 bis 9 in einem 
drei mal drei Felder groBen Quadrat so, 
daB die dreistellige Zahl in der mittleren 
Reihe exakt das Doppelte der dreistelli- 
gen Zahl in der obersten Reihe ergibt. 
Die dreistellige Zahl in der untersten 
Reihe soli noch dazu den dreifachen 
Wert der dreistelligen Zahl in der obersten Reihe haben. Jede 
der neun Ziffern dart nur ein einziges mal verwendet werden. 



& 



1 


2 


3 


4 


5 


6 I 


[7 


8 


9 I 





Es gibt mindestens zwei L6- 
sungen und zwei wollen wir 
auch auf der Losungspostkarte 
sehen. 

Die schickt Ihr bis zum 13. 
Marz (Datum des Poststem- 
pels) an: 

MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion VIDEO GAMES 

Kennwort: BRAINDEAD 

Postfach 1304 
85531 Haar bei Munchen 

Unter alien richtige Einsen- 
dern entscheidet das Los. Soil- 
ten zuwenige Teilnehmer zwei 
richtige Losungen einschik- 
ken, so werden fur die Gbrigen 
Preise Karten mit einer richti- 
gen Losung hinzugezogen. 

Diejenigen die beruflich mit 
Readysoft, unserem Verlag 
Oder der 3DO-Company zu tun 
haben sowie die Angehorigen 
solcher Leutchen diirfen leider 
nicht mitmachen. Der Rechts- 
^weg ist wie ublich ausge- 
Bchlossen. 



Bernd Herfurth 



Pers&nliche Bestellannahme 

M6.-Fr. 9.00-22.00 Uhr 

Sa. 10.00-18.00 Uhr 



ebe 



3 SPORT-GAMES: 
Super Monaco GP & Wimbledon 

Tennis & Ultimate Soccer 79,95 

AAHI REAL MONSTERS 59,95 

AERO THE ACROBAT 2 49,95 

ALADDIN 59,95 

ALIEN SOLDIER 69.95 

ASTERIX 49,95 

ASTERIX - Power of Gods 89,95 

BATMAN & ROBIN 79,95 

BATMAN FOREVER 79,95 

BONKERS 49,95 

BOOGERMAN 49,95 



SONDERANGEBOTE !!! 
MEGA DRIVE: 




Fax: 02 51 / 52 79 71 

An- / Verkauf von Gebrauchtspielen| 

Weselerstr. 54 • 48151 MOnster 



BUGS BUNNY <01.96> 
CASTLEVANIA 
COMIX ZONE 



99.95 
49,95 
79,95 



DAFFY DUCK in Hollywood 79,95 
DAS DSCHUNGELBUCH 59,95 
DESERT STRIKE 59,95 

Donald Duck Maui Mallard 99.95 
DUNE 2 109,95 

DYNAMITE HEADY 49.95 

E.A.Hockey & J. Madden 49,95 
EARTH WORM JIM 69.95 

HiiiHii'.Hii'.riii'.raga 

ECCO THE DOLPHIN 2 59.95 

EXO SQUAD 99.95 

FEVER PITCH - M. Basler 89.95 

FIFA SOCCER '96 89.95 
■ 



GARFIELD 
INDIANA JONES <01.96> 
JOHN MADDEN '96 
JUDGE DREDD 
JURASSIC PARK 2 
JUSTICE LEAGUE 
KONIG DER LOWEN 
LIGHT CRUSADER 
MARSUPILAMI 
MEGA MAN WILLY WARS 
MEGA TURRICAN 
MICKEY MANIA 

C 



IHiMi'iHHilLHil- 4 



Mission Impossible 

MS. PACMAN 

NBA ACTION '95 

NBA JAM TOURNAMENT 

NBA LIVE '96 

NFL QUATERBACK '96 

NHL HOCKEY '96 

PETE SAMPRAS '96 

PHANTASY STAR IV <A> 

PHANTOM 2040 

PGA TOUR GOLF 3 

PGA TOUR GOLF 96 

POCAHONTAS <02.96> 

POWER RANGERS MOVIE 

PREMIER MANAGER 



89.95 
109,95 
89.95 
69.95 
49,95 
49.95 
89.95 
119,95 
89,95 
59,95 
49,95 
49,95 

5E3 



02.96> 89,95 
49.95 



89,95 
69,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
109,95 
59,95 
69,95 
89.95 
99.95 
89.95 
89,95 



RED ZONE 

REVOLUTION X <02,96> 

RISTAR 

RUGBY WORLD CUP '95 

SAMURAI SHODOWN 

SEPERATION ANXIETY 

SHADOWRUN <US> 

SHINING FORCE 2 

SLAM MASTERS 

SOLEIL 

SOLEIL <A> 



49,95 
99.95 
59,95 
49,95 
89,95 

109,95 
69,95 
89.95 
49,95 

109,95 
79,95 



SONIC COMPILATION: 
Sonic 1 & 2 & Dr. Robolnik s 
Mean Bean Machine 79,95 



SONIC 2 
SONIC 3 



49,95 
99,95 



SONIC & KNUCKLES 59.95 
SONIC SPINBALL 49,95 



SPIDERMAN - Venom 
STAR TREK DS9 <02.96> 
STORY OF THOR 
STRIKER 
SUBTERANIA 

S. STREETFIGHTEP 2 
SYNDICATE 
TAZMANIA 2 
THEME PARK 



69.95 
99,95 
119,95 
69,95 
49,95 

99,95 
49,95 
49,95 
99,95 
Tiny Toons -Acme All Stars 49,95 



TOE JAM & EARL 2 
TOTAL FOOTBALL 
TOUGHMAN CONTEST 
VECTORMAN 



49,95 
69,95 
49,95 
79,95 



VIRTUA RACING 89.95 



W. GRETZKY ICEHOCKEY 69,95 



WOLVERINE 
WORMS <01.96> 
WRESTLEMANIA ARCADE 
WWF RAW 
X-PERTS <02.96> 

H'HHiHili'iH-r.M 



49,95 
79,95 
89,95 
59,95 
99,95 

wm 



ARCH RIVALS 
B.OB. 
BALLZ 3D 
BATMAN RETURNS 



29,95 
39.95 
29.95 
29,95 



Bloodshoot / Battle Frenzy 39.95 



BRUTAL - Paws of Fury 
BUBBLE & SQUEAK 
BUBSY THE BOBCAT 2 
BUCK ROGERS 
CHAKAN 
CLAYFIGHTER 



39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
29,95 
39,95 



Blazing Tornados <jap> 109.95 

BREAK THRU <|ap.> 109.95 

BUG 89.95 

Clockwork Knight 1 & 2 je 79,95 

CYBER SPEEDWAY 79.95 

CYBERIA <02.96> 89.95 

D'S DINNER <jap.> 109.95 



DARIUS GAIDEN <02.96> 89.95 
DAYTONA U.SA 99.95 

DIGITAL PINBALL 89.95 

F1 Live Information <jap> 119.95 



90 MINUTES PRIME GOAL 109,95 
ACME ANIMATION 79.95 

ASTERIX 99,95 

89,95 
99,95 
69,95 



SONDERANGEBOTE 
SUPER NINTENDO: 



fcfl;i=fc»^ll:|:nM7 



AAHI REAL MONSTERS 

ACTRAISER 2 

AERO THE ACROBAT 2 



49,95 
49,95 
49,95 



BATM. 

BIG SKY TROOPER 

BIOMETAL <A> 



BREATH OF FIRE US 129,95 

CASTL EVANIA - VAMPIRE 99.95 

■Hill'NI'HiEBEa 



BRAINIES 

BRAWL BROTHERS 

CAPTAIN COMMANDO 



39.95 
49,95 
49,95 



Champ. World Class Soccer 34,95 



2 INFAROT-PADS 69,95 

6 BUTTON PAD 29.95 

ADAPTER US / PAL 29,95 

ACTION REPLAY 3 89,95 
JOYPAD VERLANGERUNG 14,95 

SCART / RGB KABEL 24,95 

SV 336 Joystick 49,95 

SV 337 Pad 59,95 

SV 338 Topfighter 99,95 



CORPORATION 29,95 

Cosmic S. 4 Fantastic Dizzy 39.95 



DAVIS CUP TENNIS 

DINO DINI'S SOCCER 

DR. ROBOTNIK 

ETERNAL CHAMPIONS 

EX-MUTANTS <A> 

GENERATION LOST 

GODS 

HURRICANES 

HYPERDUNK 

INCREDIBLE HULK 

INTERNATIONAL RUGBY 

JAMES POND 3 

J. MADDEN FOOTBALL '94 29,95 

J.MADDEN FOOTBALL '95 39,95 

KICK OFF 3 39,95 

MARKO'S MAGIC Football 29,95 

MEGA SW1V 

m 



39.95 
29.95 
39.95 
29.95 
29,95 
39,95 
39,95 
29,95 
29,95 
29,95 
39,95 
29,95 



39,95 



FIFA SOCCER '96 

FIRE PRO GAIDEN <jap.> 

FORMULA 1 <02.96> 

GALACTIC ATTACK 

GALACTIC PINBALL 

GALAXY FIGHT <jap.> 

HOKUTO-NO-KEN <jap.> 

Johnny Bazookatone 

KING OF SPIRITS <jep.> 

LAYER SECTION <Jap.> 

MYST 

MYSTARIA <01.96> 

MYSTERY MANSION 

NBA JAM TOURNAMENT 

NFL Quaterback '96 <02.96>79.95 

NHL ALL STAR HOCKEY 89.95 

Off World Interceptor 

PANZER DRAGOON 



89.95 
109.95 
109.95 

99.95 

89.95 
119.95 
119.95 

79.95 
119.95 
119.95 

89.95 

99.95 
119.95 

89.95 



Chrono Trigger Hintbook 
CIRCUIT USA 
CUTTHROAT ISLAND 
DIRT RACER FX 



CLAYFIGHTER <A> 
CLAYFIGHTER 2 
CYBERNATOR 
DARIUS TWIN <A> 



39,95 
99.95 

llf 5 lMUM\MMi* 



49.95 
59.95 
39,95 
39,95 



79.95 
9,95 



39,95 
39,95 
29,95 
39,95 
39,95 
29,95 
39,95 
29,95 
39,95 
39.95 



EEEEEffiE^ZD - 



NFL QUATERBACK 

NHL HOCKEY '95 

NORMYS BEACH BABES 

OTTIFANTS 

PAGEMASTER 

POWERMONGER 

PRINCE OF PERSIA 

PUGGSY 

RISE OF THE ROBOTS 

ROCKET KNIGHT ADV, 

SIMPSONS Barl Nightmare 29,95 

SIMPSONS Krusty Fun Hse. 29,95 

SIMPSONS Virtual Bart 

SONIC 1 

SPARKSTER 

SUPER FANTASY ZONE 

Sword of Vermillion <A> 

TALMITS ADVENTURE 

TERMINATOR 

TINY TOONS 

WARLOCK 

WINTER OLYMPICS 

WIZ'N LIZ 

WORLD CUP ITALIA '90 

WRESTLE WAR 

YOGI BEAR 

ZOMBIES 



PABODIUS 

PEBBLE BEACH GOLF 

QUANTUM GATE <jap.> 

RACE DRIVIN <Jap.> 

RAYMAN 

REVOLUTION X <02.96> 

RISE 2: The Resurrection 

ROBOTICA 



Donald Duck - Maui Mallardl 19.95 



EARTHWORM JIM 2 99,95 

F. Thomas BIG HURT 99.95 

FIFA SOCCER '96 109,95 

itfrWianTH'U BEa 

F.F.3 Spielberater <A> 39,95 

HEBEREKE'S POPOON 59,95 

ILLUSION OF TIME 109,95 



lntirii.ituMi.il Superstar 
Soccer Deluxe 119,95 



ITCHY & SCRATCHY 
IZZYS OLYMPIC QUEST 
JOE & MAC 3 
JOHN MADDEN '96 
JUNGLE STRIKE 

Kid Clown in Crazy Chase 



a Force <A> 49,95 



DRAGON - Bruce Lee Story 59.95 
|.H«i!HI?HJI 

EART^Defense 

EARTHWORM JIM 59,95 

EEK! THE CAT 29,95 

EQUINOX 49.95 

FIEVEL - Der Mauswanderer 49,95 

FIFA SOCCER 59,95 

FLASHBACK 49,95 

Ghoul Patrol <Zombie 2> 39,95 

GODS 

HAGANE 

HEBEREKE POPOON 2 



■TiViim'HiiiamM 

ACTION REPLAY 

AKKULADER & Ladegerat 

AUTO-AOAPTER 

ANIMANIACS 

ASTERIX & OBELIX 

B.C. KID 2 

CHUCK ROCK 

CLIFFHANGER 

COOL SPOT 

DONKEY KONG LAND <A 

DR. MARIO 

DRACULA 

l.llM!4l,»Jc« 

GEAR WORKS 



49.95 
39.95 
14.95 
49,95 
59.95 
39,95 
39,95 
29,95 
39,95 
49,95 
39,95 
29,95 



32 X Gmndgerat 



32 X Grundqer.it & 
WWF & NBA T.E. 




VIRTUAL HYDLIDE 

VIRTUA RACING 

VR BASEBALL 

VR TROOPERS 

WATERWORLD <02.96> 

WING ARMS <02.96> 

WORLD CUP GOLF <02.96>79.95 

WORLD SERIES BASEBALL 79. 95 



WWF - The Arcade Game 
X-MEN <|ap.> 



89.95 
109,95 



GOLF MAGAZINE 89,95 

KNUCKLES CHAOTIX 99,95 

METAL HEAD 109,95 

MOTHERBASE 109,95 

MOTORCROSS CHAMP. 99,95 
NBA T.E. 49,95 

NFL Quaterback '96 49,95 

SLAM CITY - S.Pippen <CD>49.95 
STELLAR ASSAULT 89,95 

SUPREME WARRIOR <CD> 49.95 

E 

WWF RAW 
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ACTION REPLAY 

ADAPTER 

Antennenkabel m 

ARCADE RACER 

JOYPAD 

JOYPAD "Orginal - 

JOYPAD-Verlangerung 



89,95 
59,95 
Blldfllter 54.95 
109,95 
39.95 
49.95 
19.95 



WRBYS DREAM COURSE 79.95 
KIRBYS GHOST TRAP 79,95 

L. MATTHAUS SOCCER 79.95 
LUFIA US 89,95 

M. BASLER SOCCER <A> 69,95 
MASK 109,95 

MECHWARRIOR 3050 89,95 

MEGA MAN 7 99,95 

MICKEY & MINNI Circus M. 89.95 
IS 



LEMMINGS 2 49.95 

LOST VIKINGS <A> 49,95 

MAGIC BOY <A> 39.95 



MARKOS MAGIC FOOTBALL49.95 
MEGA MAN X <A> 49,95 

MICHAEL JORDAN CHAOS 49,95 



. ..JilH.IU.imiiJ 

NBA - GIVE 'N 'GO 119,95 



MICKEY MANIA 
MICRO MACHINES 
NHL HOCKEY '95 <A> 
PAGEMASTER 
PHANTOM 2040 
PILOTWINGS 



PINBALL Dreams 59, 9J 
PINBALL Fantasies 59,95 




49,95 
39,95 
59,95 
39,95 
49.95 
39,95 



Battle Arena Toshinden 
CYBERSPEED 
CYBERIA <02.96> 
CYBERSLED 
DEFCON 5 <02.96> 
DESTRUCTION DERBY 
DIGITAL PINBALL <02.96> 
EXTREME GAMES 
FIFA '96 



AXE BATTLER 
CHAMPIONSHIP HOCKEY 
CHESSM ASTER 
COSMIC SPACEHEAD 
DEVILISH 
DYNAMITE HEADY 
ECCO THE DOLPHIN 2 
ERNIE ELS GOLF <A> 
FANTASY DIZZY 
GLOBAL GLADIOTORS 
HURRICANES 
JOHN MADDEN '95 <A> 
MARBLE MADNESS 



29.95 
39,95 
39,95 
29,95 
39,95 
29.95 
39,95 
29.95 
29,95 
39,95 
39.95 
29,95 
39.95 



PLOK <A> 
POWER DRIVE 
PRINCE OF PERSIA <A> 
PUTTY SQUAD 
RASENMAHERMANN <A> 
RISE OF THE ROBOTS 

EHE2T 



39,95 
49,95 
49,95 
49,95 
39,95 
39,95 

EEHEsa 



Marko's Magic Football <A> 29,95 



MEGA DRIVE KONSOLE 159,95 
3 / 6 BUTTON PAD je 29.95 

6 BUTTON Infarot Joyads 79.95 
ACTION REPLAY 2 89,95 

ADAPTER 24,95 

JOYPAD VERLANGERUNG 12.95 
RGB <Scart> KABEL je 24.95 

SV 401 ■Stick" 29.95 

SV 433 ■Joystick' 29,95 

SV 437 ■Programmable" 59,95 
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OLYMPIC GOLD 

PAPERBOY 

PGA TOUR GOLF 

POPILS 

RISTAR 

SONIC CHAOS 

SONIC SPINBALL 

SUPERMAN 

TARZAN 

TAZMANIA 

...und viele andere.. 



39.95 
39.95 
39,95 
39,95 
39,95 
39,95 
49,95 
39,95 
39,95 
39,95 



DUNE 

EARTHWORM JIM 

ECCO THE DOLPHIN 

ETERNAL CHAMPIONS 

FAHRENHEIT 

FLINK 

FORMULA 1 RACING <US> 59,95 

KIDS ON SITE 29.95 

LORDS OF THUNDER 89.95 

LUNAR 2 US 119.95 



SONIC BLASTMAN 

SPARKSTER 

SPECTRE 

SPIDERMAN - ANIMATED 

STAR WING <A> 

STARGATE 



49.95 
49,95 
39.95 
69,95 
39,95 
49,95 



89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89.95 
89,95 
^^ 79,95 

HI OCTANE 79,95 
Int. Champ. Soccer <02.96> 89,95 

JOHNNY BAZOOKATONE 79,95 

JUPITER STRIKE 79,95 

KILEAK THE BLOOD 89,95 

KRAZY IVAN <02.96> 99.95 

LEMMINGS 3D 89.95 

LOADED 89,95 

LONE SOLDIER 89,95 

MICKEYMANIA <02.96> 89,95 

NBA JAM TOURNAMENT 79,95 

NOVASTORM 89,95 
OFF WORLD INTERCEPTOR 89,95 



PARODIUS 



89,95 



GUYVER 1-12 je 24,95 

MADOX 01 - SKIN PANIC 29,95 
PATLABOR 2 39,95 

PROJEKT A-KO 4 29,95 

STREETFIGHTER 2 39,95 

... und viele andere ... 



MICKEY MANIA 

MICROCOSM 

MYSTERY MANSION 

NHL '94 

POWER RANGERS 

POWERMONGER 

PUGGSY 

ROAD AVENGER 

SENSIBLE SOCCER 

SEWER SHARK 

SHINING FORCE 

SILPHEED 

SLAM CITY <A> 

SOULSTAR 

SURGICAL STRIKE 

SURPREME WARRIOR 

una 



49.95 
49.95 
59,95 
29,95 
89,95 
29,95 
29,95 
19,95 
69,95 
39,95 
89,95 
49,95 
29,95 
49,95 
79,95 
29,95 



STAR TREK N.G. 
STAR TREK Starfleet Acad. 
STUNT RACE FX 
SUPER ADV. ISLAND 2 
SUPER BC KID 
SUPER BOMBERMAN 3 



SUPER MARIO 
WORLD 2 



99,95 
79,95 
69,95 
59,95 
69,95 



STREET RACER 49.95 



WOLFCHILD 29.95 

WORLD CUP USA 94 49,95 

ftusiandslieferungan nur gegan Postanweisung 1PM 16,- Porto} 



THEME PARK 



TIMECOP 

TOTAL FOOTBA LL 

URBAN STRIKE 
WATERWORLD 
WEAPON LORD 
WORLD MASTERS GOLF 
WORMS 
WRESTLEMANIA ARCADE 



SUPER DANY 49.95 

SUPER MARIO KART 64,95 

SUPER MARIO ALL STARS 64,95 

^ BsaassaaiEaEEa 

S. RETURN OF THE JEDI 69,95 

SYNDICATE 49,95 

TINY TOONS <A> 39,95 

TURBO TOONS 49,95 



89.95 
99.95 

99.95 
99.95 
99,95 
109,95 
99.95 
99,95 



VORTEX 

WARLOCK 

WING COMMANDER <A> 

WORLD HEROES 



39,95 
49,95 
49,95 
49,95 



PRIMAL RAGE <02.96> 89,95 

RAIDEN PROJECT 89,95 

RAPID RELOAD 79,95 

RAYMAN 89,95 

REVOLUTION X <02.96> 89.95 

RIDGE RACER 99,95 

ROAD RASH <02.96> 89,95 

SHELL SHOCK <01.96> 89,95 

SHOCKWAVE <02.96> 89,95 

Starblade Alpha <02.96> 89.95 

STREETFIGHTER - MOVIE 79,95 

STRIKER 96 79,95 
TEKKEN 109,95 

THEME PARK 89,95 
THUNDERHAWK 2 <Uncut> 89,95 

TOTAL ECLIPSE TURBO 89,95 

TOTAL NBA <02.96> 99,95 



TWISTED METAL 89,95 

WAR HAWK 89,95 

WIPE OUT 99,95 

WORLD CUP GOLF <02 96>89,95 
WORMS 89,95 

WWF - ARCADE GAME 79,95 

X-COM ENEMY UNKNOWN 79,95 



Druckfahler. Praisflnderungan & Irrtumer vorbehaltfln III 



A=auslttndiache Anlaitung 



McHLIN <A> 49,95 

ZELDA 3 <A> 59,95 

ZERO THE Kamikaze S. <A> 49.95 
ZOMBIES 49.95 

ZOOP 49.95 
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er groftte Wettbewerb 

/defr Vide6-Games-Geschichte ist 

abfgelpst.Aiis Liber 2000 Einsendungen 

habery Wir acht Gewinner gezogen, die 

sich jub/er eine 32-Bit-Konsole und ein 

1 %*Abo freuen diirfen. 



ur runci sechs Mona- 
ten in cler Video Ga- 
mes 10/95 begann 
u'er Acclaim-Wettbewerb mit 
den ersten sechs Fragen. In 
den beiden folgenden Ausga- 
ben folgten weitere 12 knifflige 
Ratsel. die alle irgendetwas mit 
Acclaim-Spielen zu tun hatten. 
Ende Oktober trudelten dann 
die ersten Losungen bei uns 
ein, und bis zum Einsende- 
schlufi stapelten sich bei uns 
Briefe, Postkarten und Faxe, 
insgesamt Tiber 2000 richtige 
Antworten (und audi einige 
falsche). Urn die teilweise doch 
recht schwierigen Ratsel zu 
knacken, machten einige von 
Euch anscheinend die ortli - 
chen Bibliotheken unci Vicleo- 
theken unsicher, spannten El- 
tern, Geschwister und Schul- 
kameraden ein und holten 
die wertvolle Video-Games- 
Sammlung aus dem Safe. Auf 
jeclen Fall scheint es Euch ei- 
nen HeidenspaB gemacht zu 
haben, denn viele von Euch 
verlangten mehr Gewinnspiele 
clieser Art. Einige Leser teilten 
uns auch "wichtige" Informa- 
tionen personlicher Art mit, die 
wir Euch natiirlich nicht vor- 
enthalten wollen. Lucia Ga- 
cinski aus Berlin erfreut sich 
z.B. momentan an den Diiften, 
die llir Nachwuchs regelmaBig 
in die Luft setzt ("Mein Sohn 
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stinkt"). Fiir einen Hunni wii'r- 
de sie auBerdem die Telefon- 
nummervon Tets Schwester 
rausriicken, was sich aber er- 
ledigt hat, da wir ja inzwischen 
wissen, daB Tet und seine 
Schwester dieselbe Person 
sind. Mit den Worten "Hallo, 
ich heifle Tobias und kann 
Tennis spielen" wollte uns To- 
bias Schule aus March beein- 
drucken, wahrend einige Leser 
auf gottliche Unterstutzung 
hofften: Michaela Uhl, eben- 
falls aus March, schickte .uns 
folgendes Fax: „Der Herr sand- 
te mir ein Zeichen in Form von 
BuchstabenM So brannte es 
leuchtend hell am Firmament: 
The Acclaim Universe. Konnt 
Ihr es deuten? Ich flehe dar- 
um!!!!!" Simon Breitenfeld 
aus Freiburg traf die Einge- 
bung wohl in der Kirche, denn 
seine ersten zwei Ldsungsver- 
suche lauteten "Oh Herr, er- 
barme Dich!" und "Christus, 
erbarme Dich!", bevor er doch 
auf die korrekte Antwort kam. 
Wir danken alien, die an un- 
serem Gewinnspiel mitge- 
macht haben. Fiir alle, die es 
noch nicht wissen, hier noch 
einmal der Lbsungssatz: 

The Acclaim Universe 

Dazu gib's auch die Auflo- 
sungzu den 18 Fragen. 



Frage 1: 

Welcher Spieler der San An- 
tonio Spurs ist bekannt dafiir, 
daB er haufig seine Haarfarbe 
wechselt? 
Antwort: 

Das kann natiirlich nur Den- 
nis Rodman sein, das Enfant 
Terrible der NBA, der die Spurs 
inzwischen verlassen hat. Der 
Losungsbuchstabe lautete 
also S. 

Frage 2: 

Wie heiBt cler Deutsche, der 
am Drehbuch zu Star Gate mit- 
schrieb? 
Antwort: 

Roland Emmerich, der Lo- 
sungsbuchstabe war L. 

Frage 3: 

Wie heiBt der Bruder von 
Judge Dredd? 
Antwort: 

Dredds Bruder, der sowohl 
im Spiel als auch im Film vor- 
kommt, heiBt Rico. Der Lo- 
sungsbuchstabe lautete C. 

Frage 4: 

Wie heiBt der japanische 
Wrestler in WWFRaw? 
Antwort: 

Die Losung lautete Yokozu- 
na, was eigentlich kein Name, 
sondern der hochste Rang ist, 
den ein Sumo-Wrestler errei- 
chen kann. Der Losungsbuch- 
stabe war N. 

Frage 5: 

Wie heiBt die Schauspiele- 
rin, die die weibliche Hauptrol- 
le in Batman Forever spielt? 
Antwort: 

Die Art unci Weise, wie Nico- 
le Kidman Batman bezirzt hat, 
vergiBt man nicht so schnell. 
Der Losungsbuchstabe war E. 



Frage 6: 

Wie heiBt die Figur, die Syl- 
vester Stallone in Demolition 
Man spielt? 
Antwort: 

Sly Stallone spielte den Ex- 
Cop John Spartan. Der Lo- 
sungsbuchstabe warT. 

Frage 7: 

Wie heiBt der Quarterback 
des letztjahrigen (1994) Su- 
per-Bowl-Gewinners? 
Antwort: 

Der Quarterback der Dallas 
Cowboys, die Ende Januar 
wieder urn den Super Bowl 
spielten, heiBt Troy Aikman. 
Der Losungsbuchstabe ist A. 

Frage 8: 

In welchem Stadtteil von 
London befindet sich das eng- 
lische Buro von Acclaim? 
Antwort: 

Die Antwort Knightsbridge 
steht auf jeder Acclaim-Ver- 
packung. Das "I" war richtig. 

Frage 9: 

Von welcher englischen 
Softwarefirma stammt Mnr- 
ko's Magic Football? 
Antwort: 

Wer die Video Games sam- 
melt, konnte sich den Test 
raussuchen und lesen, daB Do- 
mark fiir Markos magische 
FuBballspiele verantwortlich 
war. Der Buchstabe lautete R. 

Frage 10: 

In welchem US-Bundesstaat 
wurde George Foreman gebo- 
ren? 
Antwort: 

Big George stammt aus Te- 
xas, wo alle richtigen Manner 
herkommen. Der Losungs- 
buchstabe lautete E. 
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Frage 11: 

Wie heiBt Green Arrow mit 
biirgerlichem IMamen? 
Antwort: 

Sogar Comic-Freaks haben 
mit dieser Frage ihre Probleme 
gehabt. Green Arrow heiBt ei- 
gentlich Oliver Queen. Der L6- 
sungsbuchstabe war U. 

Frage 12: 

In welcher amerikanischen 
GroBstadt lebt Spiderman? 
Antwort: 

Spiderman alias Peter Par- 
ker lebt in New York. Der L6- 
sungsbuchstabe lautete E. 

Frage 13: 

Wie heiBt die Schauspiele- 
rin, die in den drei Alien-Filmen 
Leutnant Ripley spielte? 
Antwort: 

Eine der einfacheren Fragen, 
Leutnant Ripley wurde natiir- 
lich von Sigourney Weaver 
gespielt, die momentan in Co- 
pykill zu sehen ist. Der L6- 
sungsbuchstabe war I. 



Frage 14: 

Wie heiBt die amerikanische 
Schauspielerin, die in Cutthro- 
at Island die Hauptrolle spielt? 
Antwort: 

Der Film hat sich in den USA 
inzwischen als Megatlop ent- 
puppt, die gliicklose Schau- 
spielerin heiBt G'eena Davis. 
Der Losungsbuchstabe war V 

Frage 15: 

Aus welcher amerikanischen 
Stadtsind die White Socks? 
Antwort: 

Baseball-Fans an die Front, 
die White Socks kommen na- 
tiirlich aus Chicago. Der Lo- 
sungsbuchstabe lautete C. 

Frage 16: 

Wie heiBt die englische Soft- 
warefirma, die Rise of the Ro- 
bots eniwckeWe? 
Antwort: 

Fur diesen Geniestreich dur- 
fen wir uns bei den Program- 
mierern von Mirage bedanken. 
Der Losungsbuchstabe war M. 



The Acclaim Universe 



Nachdem wir das Ratsel 
gelost haben, fragt sich 
natiirlich jeder, was sich hin- 
ter dem Begriff "The Acclaim 
Universe" verbirgt. Acclaim 
setzt sich aus insgesamt sie- 
ben Firmenzweigen zusam- 
men, fur die weltweit iiber 
800 Mitarbeiter tatig sind, 
darunter allein rund 350 Ent- 
wickler (Programmierer, De- 
signer, Musiker, Grafiker). 
Acclaim Interactive Enter- 
tainment Software ent- 
wickelt seit acht Jahren Vi- 
deo- und seit kurzem auch 
Computerspiele, darunter 
Hits wie NBA Jam, Batman 
Forever und Alien Trilogy. 
Acclaim Coin-Operated Ent- 
ertainment Inc. ist eine neue 
Abteilung, die Spielautoma- 
ten entwickelt, geplant sind 
unter anderem Batman und 
NBA Jam Extreme. Acclaim 
Comics wurde kurzlich zu- 
sammen mit Valiant und Ar- 
mada Comics gegrundet und 
veroffentlicht Comics wie 



Turok Dinosaur Hunter und 
X-0 Manowar. Acclaim Dis- 
tribution Inc. vertreibt inter- 
national auch Produkte an- 
derer Spiele-Hersteller, in 
Deutschland z.B. Spiele von 
Interplay, THQ und Codema- 
sters. Acclaim Motion Cap- 
ture Services konzentriert 
sich auf Spezial-Effekte fur 
Filme und andere Medien 
und arbeitete unter anderem 
am Batman Forever Kinofilm 
mit. Acclaim/TCI: in Zusam- 
menarbeit mit dem amerika- 
nischen Fernsehkabelgigan- 
ten TCI soil ein Video-Ga- 
mes-On-Demand-Service in 
den USA angeboten werden, 
der fur Europa vorerst leider 
nicht geplant ist. Acclaim 
Advanced Technologies 
Group entwickelt fur Acclaim 
neue Technologien fur Vi- 
deo- und Computerspiele, 
z.B. eigene Speicherchips 
fur Acclaim-Module und Mo- 
tion-Capture-Systeme, wie 
in Alien Trilogy zu sehen. rz 



Frage 17: 

Wie heiBt der Schauspieler, 
der in Streetfighter die Rolle 
des General Bison spielte? 
Antwort: 

Erst letztes Jahr verstarb 
Raul Julia, der uns auch als 
Gomez begeisterte. Der Lo- 
sungsbuchstabe lautete A. 

Frage 18: 

Welche US- Schauspielerin 
spielte im Filmhit Casper die 
Rolle der Kat? 



Antwort: 

Die Rolle der niedlichen Kat 
ubernahm Christina Ricci. Der 

Losungsbuchstabe war H. 

War doch gar nicht so 
schwer, oder? Folgende acht 
Genies sind jedenfalls auf die 
richtige Losung gekommen 
und hatten auch noch das 
Gliick, gezogen zu werden. Ihr 
solltet inzwischen Eure Konso- 
len erhalten haben, die Spiele 
schickt Euch Acclaim direkt. 



Jeweils eine Playstation und ein Jahresabo fur Acclaim-Software 
haben gewonnen: 






Robert Schuck 


>' & '• - saM 


aus 86688 


■ ■•>¥" m 


Marxheim 





Martin Locher aus 3097 
Liebefeld in der Schweiz 



Andre Millers aus 
41064 Mbnchengladbach 




Michael Waldinger 
aus 85464 Fi using 



Jeweils einen Sega Saturn und ein Jahresabo fur Acclaim-Software 
haben gewonnen: 




Abdurrahman Odemis 
aus 10997 Berlin 




Natali Krekeler 

aus 24857 

Fahrdorf 

Andre Malcherek 
aus 49661 
Cloppenburg 



Marco Ressler 
aus 48691 Mreden 



Wir gratulieren ganz herzlich! 
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WHAT'S NEXT 



Final Fantasy 64 



Ridge Racer Revolution 



Leider konnte die Nintendo-64 
64)-Version des Super-Rollenspiels Final Fantasy auf der 
Shoshinkai-Messe im letzten Jahr nicht vorgestellt werden. 
ir haben deshalb von Square die ersten Infos direkt angefor- 
ert. In einem ausfuhrlichen Work in Progress-Bericht zeigen wir 
die ersten Screenshots und haben uns mit den Entwicklern unterhalten. 

Europa holt auf! Nur kanpp 
vier Monate nach der Ver- 
offentlichung in Japan erscheint Ridge Racer Revolution jetzt auch bei 
uns. Jan hat in den letzten Tagen fleiBig Gas gegeben und berichtet in 
seinem ausfuhrlichen Test, ob Namco es tatsachlich geschafft hat, das 
ultimative Rennspiel fur Playstation noch zu ver- 
bessern. Dazu testen wir 
gleich noch Toshinden 2. 



Noch schneller, 
noch detallllerter, 
noch besser? 
Ridge Racer Revolution 






20.Marz 
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70% alter Autofahrer 
lieben es welch. 



Micro Machines 2 
Voll die Harte. 



Pisfe frei fur 16 total abgefahrene Mini-Ren nmaschinen ! 

Micro Machines 2 verdndert die Welt: Tempo im Schlafzimmer, Crash in 

der Kuche, Geisterfahrer auf der Klobtille, Bremsmanbver im Keller. 

Mega-Power, Spitzen-Fun, Riesen-Spannung. Der Nachfolger des 

Erfolgstitels geht voll zur Sache. Wenn Du auf harten Speed stehst, 

bist Du hier richtig. Gas geben und los! 
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